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Dr. Hardware 2000 
ist mehr als nur der Nach- 


folger von Dr. Hardware 99, 
es ist ein von Grund auf neu- 


entwickeltes Programm! 


Wer hraucht Dr. Hardware? 


EINSTEIGER: Dr. Hardware ist einfach 
zu bedienen, übersichtlich und jedes 
Analyse-Info wird erläutert! 













PROFIS: Hohe Detailfülle (totale PC- 
Analyse) und ständige Weiterentwick- 
lung machen Dr. Hardware zu einem 

unverzichtlichen Software-Tool. 







$o können Sie Dr. Hardware 
sinnvoll einsetzen: 


Beim Kaufen und Verkaufen eines PCs: 
Lassen Sie sich und andere durch Zah- 
len, Fakten und Analysen überzeugen... 










Beim Aufrüsten, Installieren, Basteln: 
Dr. Hardware gibt Hilfestellungen, zeigt 
was schon funktioniert und was nicht. 









Beim Prüfen von Softwareangeboten: 
Dr. Hardware sagt, ob Ihr PC die nötigen 
Systemvoraussetzungen erfüllt. 







Zum Testen der Performance Ihres PCs. 






Insgesamt sehon über 
Dr. Hardware- 


Versionen verkauft! 










Features: 


© Detaillierte Analyse von kompatiblen PC's ® erkennt 
die neueste Hardware & Software ® liefert auch im 


abgesicherten 


- erkennt Pentiu 


Chip EB 
n - Chipsatzdetailanalyse für: 


ev 
| - erkennt MEHRER HUND 
are _ erkennt Speichertypen 


PCH-, 2 Multiprozessoranalyse bis ma 
Fest 


bei Intel 810E, 820, 
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Jahrtausend! 












Modus vernünftige Resultate ® 


Erkennung von Prozessor, BIOS, Cache, Bus, i 

; PU-F 
Speic III-E/EB mit ATC-Cache, IDT C3 und neue C ER KxX133 
F Intel 810E, 820, 840; 


UE PCI-Devices (u.a. 
nn. SIS600, SIS620, AMD-75 


x. 8 Prozessoren 


etzlaufwerke) ® Liste der 
belegten IRO- und DMA-Kanäle, Speicher- und I/O- 
Bereiche ® Analyse von CMOS und Advanced CMOS 


SIERIUIIIIS 


Das unenihehrliche Analvse-Tool 
für alle PC-Anwender! 
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e [Nioderne Benutzer-Oberfläche, die 
einfachste Handhabung mit 
erheblichem Komfort verbindet 


® Methodisch neuartige Analyseverfah- 
ren, die aktuellen und zukünftigen 
Betriebssystemen entsprechen. 


e Daten können bearbeitet, ergänzt und 
dort, wo es sinnvoll ist, dauerhaft gespeichert werden. 


© Ausgereifte Exception-Behandlung, die viele mögliche Probleme 
bei hardwvarenaher, Analysen transparent verarbeitet. 



































Preis/Leistung: Qut 
Testergebnis: gut 





Cöfhnuter 
21/99 


"Der Clou des Programms: Es liest 
nicht nur, wie die meisten anderen 
Programme dieser Art, die Registrier- 
Datenbank..., sondern prüft auch, 
welche Geräte installiert und 
angeschlossen sind." (fest der Vorgängerversion) 


>>, Bi 


''Der äußerst attraktive Preis 
und die verständlichen Reports 
machen das Analyse-Tool zum 
Allround-Analysewerkzeug für 
Windows.'' (Test der Vorgängerversion) 


Gesamt: sehr gut P/L: sehr gut 


"Dr. Hardware ist ein Muss für 
jeden PC-Anwender, der sich 
ernsthaft mit dem Computern 
beschäftigt.'' (Test der Vorgängerversion) 


96 von 100 Punkten 





Features wurden noch kurz vor dem Release-Date 


Setup ® Schnittstellen-Analyse e SMBios-Analyse (DMI 
Data Pool) ®@ Speicheranalyse und Liste der aktiven eingebaut ® Führt unter Windows Low-Level-Analysen 


ihre Module ® Ausführliche Infos zu durch, die sonst nur unter DOS möglich sind ® 


(u.a. SSE 2, IA-64) fktails) ® 


Prozesse und 













: tures Identifiziert Komponenten/Ressourcen über "ehrliche" 
ea 

15539 Bios-calls, I/O-Port-Zugriffe u. Registermanipulationen - 
SIS630, S 39; Fan 
u. Grafikchipsätze) 


0, VIA KX133 Chipsatz 


j betet also nicht einfach das nach, was das 
Mainboard- 


Betriebssystem in die Registry eingetragen hat! ® 










erkennt auch Hardwwarekomponenten, die 


große (mehrere MB groß) editiert noch nicht korrekt installiert sind. 


„einfach top 
aktuell! 


SETETETEERIEFEEENN 


werden können. Syntax-Hervorhebung optional. ® 


Hilfefunktion ®@ Absolut aktuell! Erkennungs-methoden 


für die neuesten CPUs, Grafikchipsätze und PCI- 
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DIE SCHLIPSTRÄGER 


Wissen Sie, was ein „Schlipsträger” ist? Jemand mit Krawat- 
te um den Hals, schon klar. In meinem Wortschatz ist der 
Begriff aber für eine ganz bestimmte Sorte von Menschen 
reserviert. Für solche, die sich selbst noch auf der lockersten 
Netzwerkparty durch edlen Zwirn vom gemeinen PC-Volk in 
Jeans und T-Shirt distanzieren. Für solche, die man auch und 
gerade auf Mega-Happenings wie der jüngsten E3-Messe in 
ganzen Rudeln antrifft. Menschen, die Spiele herstellen, sie 
aber immer nur „Produkt” nennen. Als wäre das etwas Aus- 
tauschbares, als könnte man genauso gut Kühlschränke 
fabrizieren. Dieser Typus hat weder Zeit noch Muße sich 
tatsächlich noch am PC mit einem Game zu beschäftigen - 
sei es auch nur das des eigenen Unternehmens. Und trotz- 
dem ist er es, der darüber bestimmt, was alle Welt morgen 
zocken soll! 


Zu gegebenem Anlass begebe ich mich ebenfalls, wenn 


auch unwillig, unter das Joch der textilen Drossel. Wenn mir 
die Krawatte dann den letzten Rest Sauerstoff aus den Lun- 
gen gepresst hat, steigen seltsame Bilder vor mir auf... Vi- 
sionen davon, wie es wohl in der Vorstandsetage eines 
großen Spielekonzerns zugehen mag. Da sagt dann Junior- 
Vize zum Senior-Chef: „Hey, wir haben uns doch mit diesem 
ehrwürdigen Entwickler zusammengetan. Den kennen die 
Freaks noch aus alten Tagen.” Senior darauf: „Stimmt, den 
schlachten wir aus. Der Markt (damit sind Sie gemeint, wer- 
ter Leser) wird uns eine Fortsetzung seiner Produkt-Klassiker 
aus den Händen reißen! Wir brauchen jetzt nur noch einen 
Hype. Das soll ein führendes Spielemagazin für uns machen, 
indem es von jetzt bis zum Ende aller Tage über die Produkt- 
Innovation berichtet...” 2 

Gut, dass Junior einen kooperativen Chefredakteur kennt: 
„Yup, das ist einer von uns. Wenn der das Wort exklusiv auf 
sein Cover schreiben darf und wir noch ein paar Vorzugsak- 
tien drauflegen, macht der mit!” Der erfahrene Senior gibt 
zu bedenken „dass wir auf zeitgemäße 3D-Optik umstellen. 
Was, wenn wir die Freaks damit verschrecken und nach ei- 
nem halben Jahr das Gameplay komplett umbauen müs- 
sen?” „Macht nix”, meint Junior, „in ihrem nächsten Drei- 
seiter gesteht die Redaktion dann halt, dass alles bisher Ge- 
schriebene eigentlich Blödsinn war, man das Produkt jetzt 
aber wirklich gesehen hat und ab sofort nur noch die Wahr- 
heit und nichts als die Wahrheit sagt. Die Leser werden sich 
schon nicht verschaukelt fühlen!” 

In solchen Momenten reiße ich mir dann entsetzt den gordi- 
schen Knoten vom Hals und ringe nach Luft. Puh, war ja 
zum Glück nur eine Halluzination, ein Märchen. Bestimmt 
keines, in dem ein Kern von Wahrheit steckt, oder? 


Ihr Richard Löwenstein 


Chefredakteur 





www.pcjoker.de 
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Das Neueste vom Neuen 


Die in Los Angeles, erste Bil- 
der und Infos zum umstrittenen 
und eine erste Probefahrt mit Geoff 
Crammonds ersehnter F1-Simulation — 
das alles und mehr wartet im aktuellen Hot Spot 
ab Seite 





Guybrush goes Lara: Escape 
from Monkey Island als 
3D-Actionabenteuer? 


Die Mega- 
Messe: 
Trends und 
Highlights 
von der E3 


Authentizität vom Warm-up 
bis zur Ziellinie: Grand Prix 3 








3D-Shootout 


Duell der Grafikgiganten: Ä 
Welche Karte für Ihre Ansprüche (und Ihren Geld- 
beutel) die bessere ist, steht im 


E 


ee Lösungshilfen 





Vergleichstest ab Seite LÖSUROSINGEX. u... 122 
Ä | Komplettlösungen 
Dark Project 2 >... .. 2 112 






Star Wars: Force Commander . .118 
Cheats & Tricks 





Branchen-News ............ 20 


Army Men World War ....... 120 
Hinter den Kulissen B-FHlunten..2. 00, oe an 121 
Einsatz bei Westwood ........ 40 Business Tycoon... a. 120 
Messe Der Klomansager .... ......- 21 
er, Der Verkehrsgigant .........121 
Previews Imperium Galactica 2 ........ 120 
Command & Conquer: Rogue Spear: Urban Operations 120 
Alaımstute B08 2 ........2.0.3 40 Seven Kingdoms 2 ..2..».... 121 
Escape from Monkey Island ... .38 Starlancer N... 0.0 120 
Drang 0.0. Stasship Soldies - 120 
meoeBlood: 2.2... 50 Star Wars: Force Commander . .121 
SUORdEn SITIKE . u... 44 Tachyon - The Fringe ........ 120 
Spiele-News ..... ee 16 NEWS N... een 86 Thandor: a 2 2. | 
Preview Lösungshilfen auf CD 
SWAT >: Battle Plan... >. 88 <D Dark Project 2 
Special <D Final Fantasy 8 
ee £<D Messiah 
SER IMMER 2. 20.20.00: 60 Tests <D Might and Magic 8 
Westwood | Alleglante: ..: sa. 92 <D Star Wars: Force Commander 
(C&C Alarmstufe Rot 2). :... 42 Everquest: The Ruins of Kunark .90 <D Wild Wild West 


= Titelstory 


<D = auch auf Begleit CDs 


Das Schwert der Wahrheit 


Wer Egoshooter spielt, der kennt auch John Romero, einen der Erfinder des Genres. 
Nach drei Jahren Entwicklungszeit und Querelen ohne Ende liegt sein Daikatana jetzt 
im Laden - doch dieses Schwert hat zwei Schneiden... 


Test ab Seite 5A 






Ist es zu hart, sind Sie 
zu weich: Daikatana 


Tore, Titel, Temperamente Spieletests 


In unserem EM-Special finden Sie Tests aller neuen PC-Games zum sportlichen 
Großereignis - von der Supergurke bis zum Spitzenspiel! Abenteuer 
Special ab Seite 70 








Arcaterd . sv. 28a, 208 
sotlbfinger „7... 28 2.2.68 
Ultima Online: Renaissance ....98° 
Action 
Daikatana . ..2........98 
Flying.Reroes.. 2... 2.2.2. 088 
| 2 a Fi | | a MDR 22.2. 2er 
D[ı 10.2 2 En 7273: Tachyon-ThefFringe.........62 
| | | xXTom3B... 2... 0... 8 
Der Trash-Meister: Deutschland Europameis- ; : : nre- 5 
ter 2000 ist trotz Sepp Maier ein er en nn Genremix 
wie | 2 DasGzsz-QüZ un... 055 
- Martian Gothic: Unification ... .85 
Rubriken 
a 2584. Jokershop ...:.\...:. .100 sport 
Begleit-CD Kleinanzeigen ..........2 ..2982 Deutschland Europameister 2000 .72 
»£D Demos, Patches & Goodies .. .12 Kostenlose Produktinfos .......130 ERrO 200... 2, 2 nl 
“DU LDU 0 .2002.2.:,..10 heserbriete , :20....0..2..5. 1260 Ft WoregrandBx 32....8 
DRentahero . , .........8 Messen & Termine ............20 Motocross Madness 2 ........78 
has nn ne1lf Preisausschreiben »D Super I Kalıng .. 84 
one er 29 Mininlage......n.. edel Suzuki Alstare Extreme Racing . .80 
Bold 0 un. ee. Specal.. UEFA Manager 2000  .........76 
FoNinne eh FUBBaIREM 2000... ..... .....70 UrlaubssRaser 2.2.0284 
Glossar für Fachbegriffe .......125 desındex 0. 222).227 2.124 
Mes. ....,.2.2.125 Update Service. ...2..2....,%.98 - 
Bienen a aett MOrSENal: yasni east Strategie 


Interna aus der Redaktion .......6 Sim City 3000 Deutschland ....98 
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aus der Redaktion 


DER NEUE KOCH 


Am 1. Juli wird endlich die Lücke, die 
der nach Wien zurückgekehrte Manfred 
hinterlassen hat, geschlossen. Dann tritt 
Timo Koch nach Ableistung der Wehr- 
pflicht seinen Dienst beim PC Joker. an. 
Wie sein Vorgänger soll er sich um die 
Cover-CDs kümmern - und zudem die 
von ihm bevorzugten Aufbaustrategi- 
cals, Wirtschaftssimulationen sowie 
Rennspiele testen. Der gebürtige Am- 
berger, der 
am 29. Juli 
seinen 20. Ge- 
burtstag fei- 
ert, löst 
außerdem un- 
seren Paul 
(23) als Re- 
daktions- 
Nesthäkchen 
ab. 


SPIELEREDAKTEURE & 


SPIELLEDESER EURE 





: Nette Idee von Topware: Auf einer spe- 

: ziell erstellten Karte von „Earth 2150” 

: wollte man in Online-Schlachten den 
: besten Echtzeitstrategen unter den 

: Spieleredakteuren ermitteln. Doch 

: während sich von unserer Seite Jack und 
: Paul sofort bereit erklärten an die virtu- 

: elle Front zu marschieren, um die Flagge 
: des dienstältesten Spielemagazins 

: Deutschlands würdig zu vertreten, kniff 
: nahezu die komplette Konkurrenz. Kein 
: Feind, keine Ehr‘, der Event musste ab- 

: geblasen werden. 


traditionell direkt am Tisch zubereitetes Festmahl so- 
wie Sake satt für die wackeren Streiter. Welch besse- 





| NE SEN ESTATE NEIN 


: Für den Trip nach Frankreich, wo Ubi Soft Verants „Ruins of Kunark” vorstellte, war 
schnell ein Freiwilliger gefunden. 

: Schließlich spielt Reinhard „Jack” Fi- 

: scher schon seit einem Jahr begeistert 

: mit seinem Ranger Jacktec das Online- 
Rolli „Everquest” und war bereits 

: mächtig gespannt auf das Add-on. Gru- 
: seliger Höhepunkt des Ganzen: 

: Während der Führung durch die Ka- 

: takomben unter Paris ging es auf den 
: Spuren des Glöckners von Notre-Dame 
: vorbei an sechs Millionen Gebeinen. 


| BYN CzBS1 051 2 EB] N DESIZIOIE1E] N 


Electronic Arts lud die Presse zur Präsentation des Strategiespiels „shogun” im 
Münchner Nobel-Japaner Daitokai ein - und es wurden harte Schlachten geschlagen, . 
im Netzwerk ebenso wie am Sushi-Büffet. Am Abend gab es dann noch ein leckeres, 









ren Vorwand hätte Kollege Markus finden können, 

sich an einem Mittwoch 
elegant vor der gefürchte- 
ten Hotline zu drücken? 


. 








Shogun-Producer Michael 
De Plater erwies sich als 


wahrer Kampftrinker Willkommene Abwechslung vom üblichen Redakteurs-Fastfood 





Ä KREATIVES CHAOS RICHY AM REDNERPULI 


Manfreds Erbe: Kaum war der Gute gen Österreich entflüchtet, wurden Paul und Tril- 
le zum Putzkommandtb erklärt und durften das Büro des Heimkehrers entrümpeln. 
Schließlich sollte der Neue ja Platz für sein eigenes kreatives Chaos vorfinden... 
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Kürzlich reiste Richy nach Wasserburg 
am Inn, um an einer Podiumsdiskus- 
sion zum Thema „Gewalt in Com- 
puterspielen” teilzunehmen. Auf Ein- 
ladung des Bürgernetzes Wasserburg 
debattierten Sozialpädagogen, Kripo- 

: beamte, Veranstalter von Netzwerkpar- 

; ties und Raubkopiererjäger vor rund 40 

: Jugendlichen drei Stunden lang über 

: das leidige Thema. Der lakonische 
Kommentar unseres Chefredakteurs: 
„Klasse Erfahrung! Ich fand's interes- 
sant und habe viel gelernt. Stehe jeder- 
zeit wieder zur Verfügung!” 


VIRTUELLER VERGNÜG 


UNTER ZEN TS 


aus der Redaktion 
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Age of Empires 2 DV 
Er of Avalon (inoff.) DV 
Khan (inoff.) DV 
> of Wonders DV 
Allegiance DA 
Alone inthe Dark 4* DV 
Alpha Cent.- Alien Crossf.DV 
Anachronox * 
Anno 1503 * DV 
Anno 1602 -Königsed. DV 
Anstoss 3 DV 
Anstoss Action * DV 
Arcatera * DV 
B-17 Flying Fortress 2 * DV 
Baldurs Gate Saga 
- Legenden d. Sn 
- Icewind Dale * 
Baldurs Gate 2 * 
Baphomets Fluch 3 * 
Battle Isle 4 * 
Battlezone 2 DV 
Big Brother -The Game DV 
Black & White * DV 
Blade * DV 
ne Vampire Slayer * 
Bundesliga Stars 2001 * DV 
(+C3: Tiberian Sun 
(+C3: Firestorm 
- Pack (incl.Firestorm) 
C+C Alarmstufe Rot 2 * DV 
Catan -Die erste Insel DV 
- off. Mission * DV 
DV 
DV 


wertk. DV 
DV 
DV 


DV 
DV 
DV 
DV 


Der Klomanager 
Der Patrizier 2 * 
De RaneN 


DV 
DV 
Dracula Resurrection DV 
DSF FE ae A * DV 


DV 
DV 
DV 
DV 
. DA 

DV 
DV 
DV 
FI World Grand P. 99 * DV 


Fifa 2000 
Final Fantasy 8 


DV 81,9 
Flight Sim. 2000 -Prof. DV 129,90 | 
DV 75,90 


Flying Heroes 
Formel 1 "2000 


IV. Freespace 2 


Frontierland * 


iV. Frontschweine * 
N. re Knight 3 


DV 4 


Galleon * 
Giants * 
Gothic * V 
Grand Prix 3 * DV 
Grand Prix Evolution * DV 
Grand Prix World 

Grand Theft Auto 2 

Ground Control * 

Gunshi 


iV. Half-Life: 


- Opposing Force DV 
- Game o.t. year Edition DV 
- Generation Pack V 
- Gunman * 

Halftime 


D 
iM. hf -Team Fortress 2 


DV 8 
DV 32,9 
DV 109,90 - 


iv. 


Hann Metal FAKK2* DV 
Heroes ofM+M 3 Pack DV 
Level-CD (inoff:) DV 

Hitman * DV 
Hogs of War * 

Homeworld 


iV. Homeworld 2 * 
i,V. Imperium der Ameisen * DV 


84,90 - 
f; 


i, V 
79, 90 
18, 9 


71,90 M 


28,90 
84,90 
76,90 
74,90 
75,90 


Imperium Galactica 2 DV 


76,90 Indiana Jones 5 
V 78, 9 


u ed Alliance 2 

. AddOn * 
Käfer Total! 
KISS Psycho Circus * 
Lemmings Revolution 
Loose Cannon * 


DV 
DV 


jesty 
Marion Gothic 
MDK 2 * 


DV 
DV 
DV 
Mercedes Benz Truck. * H 


essic 
Metal Fatigue 
Might + Magic 8 * 
Monkey Island 4 * 
Moorhuhnjagd 1 * 
Motocross Madness 2* DV 
NBA Live 2000 DV 
Need for Speed 4 DV 
- Motor City * DV 
- Porsche 


DV 


iV. NHL 2000 


No one lives forever * 
Nox 

Paris 1313 * 

Pharao 


- Kleopatra * 
Planescape Torment 


D 

DV 
DV 
DV 
DV 


LOW BUDGET 
@ Airline Tycoon Doublepack 28,90 


iv. DEI) 
iv. DIELNDAN ENTE 


fu Earth 2150 


Yu Grund Theft Auto 


Alone in the Dark 3 
Alpha Centauri 

Armored Fist 3.0 

Axis & Allis * 

Baldurs Gate -Die Saga 
Baphomets Fluch 2 

Blade Runner 

C+C2 -Megabox 
Civilization Test of Time * 
Commandos Directors Cut 


Delta Force 


Diablo Hellfire 
Dune 2000 


European Air War 
Fallout 2 


Grim Fandango 
Heretic 2 

Hidden & Dangerous 
Jagged Alliance 2 
Jedi Knight + Mission 
Lands ot Lore 2 * 
Legendäre Asse 


BA Mechwarrior 3 


lv. MmGS: 


Nice 2 Doublepack 
Police Quest Swat 1 & 2 


AM Privater 2: The Darkening 


Rage of Mages 
Roilrond Iycoon 2 Pack 
Resident Evil 1 


' Kan 


iv. BESTER 
Star Trek Birth o.Federation 29,90 


* bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht. 


Tel. 


9674-127 
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Shadowman 
SIT 
Sim Tower 


Star Wars: Racer 


= En 


Versand im Sicherheitskarton - 


Stammkunden können ge 
Rechnung beliefert wer 


32,90 


33,90 


39.90 
Een) Rogue 


YA] Shogun * 72, 
[WEN] Soulbringer * 

EN Starlancer 

Star Trek - Armada 
- Vojager* 

- New Worlds * 

EN] Sudden Strike * 


% x You don't know J.3 76,90 KRLUINEREN) 


35.90 versandkostenfrei Bleem! 69. 0 
39 CniR: 1 0 u D ] \/ BE: E = I: BiPlayStation Emulator 
Lieferwert, auch Hardware | ADDY Lernsoftware je 


36, 99L Vorauskasse 5.93 J.Info 2000 update 
id] PlayStation 245.- MA tlaeil 


39,90 
22,90 
42,90 
26,90 


15,90 
41,90 


Anlässlich eines Urlaubs in Orlando, Florida, besuchte 
: unsere „Royal Family” auch Disney Quest, eine neue 
Art von Indoor-Theme-Park. Mit den VR-Attraktionen 
und Computerspielen auf 5 Stockwerken gedenkt Dis- 
ney in Zukunft auch weitere Städte zu verwöhnen. 
: Doch unser Herausgeber Michael Labiner und Gattin 
: Brigitta waren enttäuscht: „Vor einem PC hat man mit 
3D-Brille mehr Spaß - die stolzen 29 Dollar pro Person 
und Tag waren vergeudetes Geld!” 


12,90 


Everqu 


Nightmare Creatures 2 * 


Syphon 


F Smackdown 
reamCast 


House o.t. Dead 2 
Resident Evil Code Veronica i,V. 
RN] N64 Poksmon 125.90 Kmauuy) 
Mo-Do. 8-18:30 Uhr, Fr.-17:15, Samstag 10-13:00 Nachnahme 9,98 +3 Zkg.; Vorauskasse 5,98 D 
Annahmeverweigerungen DM 20.-. Reiouren müssen freigemacht erden! kei 


Komplett im WEB: topaktuell, unzensiert, Termine, Hintergrundstorys..: 


OKAYSOFT.DE 


bei Internet-Bestellungen mit gültiger eMail-Adresse: _, 


3x "& EINGANGS & VERSAND-BESTATIGUNG s 


eMail Info-Service bei Terminverschiebungen 


SE RVICE! Preissenkun ar, 





en SEI 


TOP TITE 1 
Baldurs Gate Saga 
Icewind Dale * 
Een) C & © Feuersturm 
RN] Die Sims 


TERN Dino Crisis * 
2] Ki 


2 {Euro 2000 


En) Gunship 
VEN Lemmings Revolution6 1,90 KK EA HI HE 
IERIJMDK 2 * 

N.f.Speed Porsche 


Um schneller auf Leserwünsche reagieren zu können, hier wieder ei- 
nige Fragen zur vorliegenden Ausgabe - wer sie beantwortet, 
nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen Top-Games teil! 


1) Warum haben Sie diese Ausgabe gekauft? 

2) Gefällt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe? Falls nicht, warum? 

3) Welcher Artikel im Heft gefällt Ihnen inhaltlich am besten? 

4) Welcher Artikel im Heft gefällt Ihnen optisch am besten? 

5) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt? 

6) Gibt es in dieser Ausgabe ein Spiel im Test, mit dessen Wertung 
Sie nicht einverstanden sind? Wenn ja, welches und warum? 

: 7) Welche anderen Spiele-Mags lesen Sie noch außer PC Joker? 

n 8) Was fällt Ihnen am Joker im direkten Vergleich mit der Konkur- 

:  _renz positiv bzw negativ auf? 

9) Sind Sie Abonnent? 


Joker Verlag e Miniumfrage 
Max-Loidli-Weg 4 
D-85598 Baldham 

E-Mail: gewinn@pcjoker.de 


Einsendeschluss: 23. Juni 2000 
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Die Begleit-CD 


Vollversgerf 


Freiberufliche Prinzessinnenretter sind 
hierzulande kaum anzutreffen, da helfen 
selbst die Gelben Seiten nicht weiter. 
Ganz anders auf dem Fantasy-Eiland Ton 
Andar: „Rodrigos Princess Rescue Ser- 
vice” bietet Hilfe für Königstöchter in 
prekären Situationen — gegen Bares, ver- 
steht sich. Doch Rodrigo ist die Kämpfe 
gegen Drachen und andere Monster leid, 
besonders seit sich so manche Prinzessin 
als dicklicher Prinz 
Id für Geld, mit Hang zum eige- 
nen Geschlecht ent- 
puppt. Da tut sich 
mit der Belagerung durch Piraten in flie- 
genden Schiffen die Chance für eine echt 
machomäßige Heldentat auf... 
Auf Sie wartet damit eines der witzigs- 
ten und schönsten PC-Abenteuer aller 
Zeiten. Die sagenhaft animierte Trueco- 
lor-Optik mit den atemberaubenden Ren- 
dervideos muss man gesehen (Grafikwer- 
tung in Ausgabe 12/98: 87 Prozent), die 
Begleitmelodien der Wiener Philharmoni- 
ker und coolen Sprüche des Antihelden 
gehört haben - Rodrigo steht einem 
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Guybrush Threepwood aus Lucas Arts le- 
gendärer „Monkey Island” -Serie nicht 
nach. Das gilt für den Cartoon-Stil des 
Spiels, für die abgedrehten Rätsel und 
deutschen Dialoge, ja eigentlich für das 
gesamte Szenario. 

Um die irre Atmosphäre bis zum Happy 
End genießen zu können, genügt eine 
Maus, etwas gesunder Menschenver- 
stand und Sinn für Humor. Bereits 
während der Installation werden Sie in die 
unkomplizierte Point-and-Klick-Bedie- 
nung des Programms eingewiesen. Dazu 
erscheint bei größeren Hängern ein Buch- 
symbol auf dem Bildschirm, das Hilfe zur 
jeweiligen Situation anbietet; Spielstände 
lassen sich selbstverständlich ebenfalls an- 
legen. 

Also kein Steckenbleiben, sondern Aben- 
teuerlust statt Knobelfrust. Und zwar das 
ganze Abenteuer: Unsere Version von 
Rent a Hero ist inhaltlich identisch mit der 
Zwei-CD-Fassung, die vor anderthalb Jah- 
ren zum Vollpreis veröffentlicht wurde - 
bei Neo hat man die Rendersequenzen 
und den Soundtrack Platz sparend kom- 





primiert. Damit erübrigt sich auch das läs- 
tige Wechseln der CDs und Sie kommen 
auf unserer zweiten Beilagscheibe wie ge- 
wohnt in den Genuss der neuesten Spie- 
ledemos und Extras. 


Installation und Start 





Die Begleit-CD 





| Vollversion 





S1 1101010] [=1ea1=7 





Die sehenswerten Zwischensequenzen sind in Spielgrafik gehalten, das schafft nahtlose Übergänge ö 
und Atmosphäre aus einem Guss 


Jewel-Case-Inlays 





Abenteuer leicht gemacht: unten die _ Das „Facial Expressions” genannte System zau- 
Inventarleiste, oben die bei Hängern automa- bert ausdrucksvolles Mienenspiel auf die Ren- 
tisch eingeblendete Onlinehilfe dergesichter 


Rent a Hero 
(Neo/Magic Bytes) 


EIN aut Ausgabe 12/98, 80% 
EN @. 40 Renderlokationen voller Rät- 
Eat SVGA-Grafik in 640 x 480 Pixeln, 
„wahlweise 16 oder 32 Bit Farbtiefe, 
dynamische Kameraschwenks, Licht- 
_ _effekte, revolutionäre Animationen, 
= Rendervideos, lippensynchrone Dia- 
= \oge in deutscher Sprachausgabe, 
Musik von den Wiener Philharmoni- 
|kern 
| Maus, Tastatur (unterstützt PC Dash) 
= komplett deutsch 
= P133 mit Win 95/98, 16 MB RAM 
| und 170 MB auf der HD 
" deutsche Anleitung im PDF-Format 
| auf CD Nr. 2 im Ordner „Hand- 
buch”, Auto-Installation, Komplett- 
lösung auf CD Nr. 2 im Ordner „Lö- 
sungen” 
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Die Begleit-CD 


‚Vollversion 


Bonus-Vollversion 
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Mehr als den Titel hat der 94-er Hit zwar 
nicht mit der Gangsterkomödie mit Red- 
ford/Newwman gemein, aber spritzig und 
originell sind sowohl Film als auch Spiel 
noch anno 2000: Dass die Grafik nicht 
mehr zeitgemäß ist, tut dem Spaß am 
Aufstieg vom kleinen Kioskdieb zum 
großen Kronjuwelenräuber keinen Ab- 


bruch. Umso mehr, 
nusspiel für als die Story char- 
OS-Gangster mant in eine Liebes- 

geschichte einge- 

bettet ist und sich selbst nicht zu ernst 
nimmt — Humor ist hier erste Diebes- . 
pflicht! Bert Uhseken 
Erkundungs-, Planungs- und Handlungs- 








Bars sind beliebte Info-Börsen und Treffpunkte, um Komplizen anzuheuern 


Startprobleme? 






Per Tastatur oder Maus werden die Steuericons 


phase wollen gut aufeinander abge- 
stimmt werden. Und zu Verabredungen 
sollte man pünktlich eintreffen, also im- 
mer schön die Uhr im Auge behalten. 
Wer nicht genug bekommen kann, lädt 
unter www.neo.at das Erweiterungspack 
aus dem Internet. Doch Vorsicht: Um das 
DOS-Game anstandslos zum Laufen zu 


angewählt, links im Bild das aktuelle Fluchtfahr- 
zeug 


bewegen, sollte man sich über die Konfi- 
guration informieren. Dazu gibt das Do- 
kument PROBLEME.TXT im Verzeichnis 
„DER_CLOU” auf CD Nr. 2 wertvolle Rat- 
schläge. 


Aelieilela slslesse ai 


ING: Der Clou ist ein DOS-Programm, es läuft nicht ohne Weiteres auf Windows-Rech- 


nern. Benutzer von Win 95/98 sollten 


den Punkt „System optimal anpassen” 


im Setup-Menü anwählen, sonst kann es zu schwerwiegenden Problemen beim Booten 


kommen! 
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Der Clou! 
(Neo) 


usgabe 8/94, 85%, Hit 
aus, Tastatur 
omplett deutsch 
86-er mit DOS, 2 MB RAM und 8 
MB auf der HD 
uf CD.Nr. 2 im Ordner 
DER_CLOU" 
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Die Begleit-CD 


Demos, Patches & Goodies 


GENRE: Gangstersimulation 

UMFANG: selbstablaufender Videotrailer 
SPRACHE: deutsch 

BESONDERHEIT: läuft direkt von CD, Vor- _ 
gänger in Vollversion ebenfalls auf CD Nr. 2 
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win 
95/98 


GENRE: Actionrollenspiel 

UMFANG: selbstablaufender Videotrailer 
SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: läuft direkt von CD 
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win 
95/98 





GENRE: Formel-1-Simulation 

UMFANG: selbstablaufender Videotrailer 
SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: läuft direkt von CD 
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win 
95/98 





Eigojsisien@eolauide) 





GENRE: Echtzeitstrategie 

UMFANG: umfangreiches Tutorial und voll 
spielbare Mission 

SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: Tutorial und Briefing mit 
durchgehender Sprachausgabe; D3D-Be- 
schleunigerkarten werden unterstützt 
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, Win 
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 
112 MB auf der HD 


FE > 


„Zu genden: Spielen ne Sie a 


selbstextrahierende Files oder i im ZIP-Format 
im Ordner _ Patches” auf CD Nr. 3 Sollte 


‚kein eigener Installer beigefügt sein, werden. _ 


sie in den jeweiligen Spieleordner kopiert: 
und von dort aus gestartet (Doppelklick). 


Dateien mit der Endung „zip" müssen zuvor 


I mit Winzip 7.0 entpackt werden, das Sie 


aus der Rubrik „Goodies” im Jokermenü der 


ED Nr. 2 installieren können. Einen Patch- 
M Index ab Ausgabe 1/00 finden Sie ebenfalls. 
_ auf cD Nr. 2in ‚der Rubrik n Lösungen”. M 
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GENRE: Hubschraubersimulation 

UMFANG: voll spielbare Mission 

SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: D3D-Beschleunigerkarten 
werden unterstützt 
SYSTEM: P2/266 mit 32 MB RAM, Win 
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 
36 MB auf der HD 


Dark Project 2: The Metal Age . 
neuestes Update für deutsche Versionen 


| Final Fantasy 8 

__ behebt inhaltliche Bugs a Versionen 
sowie die Streifenbildung bei Geforce-Karten n | . von 

. um Wheel oft Time 


Nascar 2000 


Update für nn Versionen auf V 1 a 
Nox M 

M neue Multiplayer-Karten 

Star Trek: Armada 

Update auf V 1.1 


Imperium der Ameisen 


m nn Y 





GENRE: Echtzeitstrategie 

UMFANG: selbstablaufender Videotrailer 
SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: läuft direktvon (CD 
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win 
95/98 





BeYaslealiareisı st=\V/e]ldrulo/e 


Die Begleit-CD 








Demos, Patches & Goodies 


Selssallemstelleilsis: 








GENRE: Actionknobelei 

UMFANG: voll spielbare Mission 

SPRACHE: mehrsprachig, auch deutsch 
‚BESONDERHEIT: D3D-Beschleunigerkarte 
wird benötigt 

SYSTEM: P166 (besser P2) mit 32 MB RAM, 
D3D-Beschleunigerkarte, Win 95/98, DirectX. 
(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 43 MB auf der 
HD 





Alarmstufe Dunkelrot: Ein Alienparasit ver- 
nichtet ganze Kulturen! Gegen diese Gefahr 
setzt die Menschheit „Genohunter” ein — Su- 
persoldaten mit der Fähigkeit die Erbanlagen 
beliebiger Gegner zu assimilieren. Im Ergebnis 
lernen diese Einheiten ständig dazu, können 
bald besonders hoch und weit springen oder 
sogar Feuer spucken... 

In dieser Demoversion ziehen Sie mit vier 
Genohuntern aus, um den unterirdischen Ein- 
gang zu einer Feindbasis zu suchen. Jedes 
Teammitglied kann aktiv gesteuert werden, 
die anderen folgen dann Anweisungen wie 
warten, angreifen usw.. Die spektakulären 
Grafikeffekte lassen sich dabei am besten mit 
einer 3D-Karte mit GeForce-Chipsatz ge- 
nießen, denn Evolva ist eines der ersten Spie- 
le, das die innovative T&L-Technologie unter- 
stützt. Aber auch Besitzer anderer Modelle 
kommen in den Genuss der abwechslungsrei- 
chen Alienhatz, bloß eben nicht ganz so 
hübsch illuminiert. 


NENe:Ig Kzfelsjalen 





GENRE: Rennsimulation 

UMFANG: 2 spielbare Strecken 

SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarten 
(D3D oder Glide) werden unterstützt 
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, 

Win 95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) 
und 64 MB auf der HD 





GENRE: strategische Action 

UMFANG: voll spielbare Mission 

SPRACHE: deutsch 

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte wird 
benötigt, bei GeForce-Modellen wird T&L un- 
terstützt 

SYSTEM: P2/233 (P3/500 empfohlen) mit 

32 MB RAM, Win 95/98, D3D-Beschleuniger- 
karte (GeForce empfohlen), DirectX (Version 
7.0 auf CDNr. 2) und 120 MB auf der HD 





GENRE: Echtzeitstrategie 

UMFANG: selbstablaufender Videotrailer 
SPRACHE: englisch 

BESONDERHEIT: läuft direkt von CD 
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win 
95/98 


sielelsie: |,<zladlale 


ya 


GENRE: Rennsimulation 
UMFANG: spielbare Strecke 

SPRACHE: mehrsprachig, auch deutsch 
BESONDERHEIT: D3D-Beschleunigerkarten 
werden unterstützt 

SYSTEM: P233 (besser P2) mit 32 MB RAM, 
Win 95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) 
und 50 MB auf der HD 


Lösungshilfen auf CD 





Diesmal warten hinter dem Button „Lösun- 
gen” im Jokermenü der CDNr. 2 Komplett- 
lösungen für folgende Spiele: 

Dark Project 2: The Metal Age (2. Teil) 
Final Fantasy 8 

Messiah 

Might and Magic 8 

Star Wars: Force Commander 

Wild Wild West 

Aus technischen Gründen sind die Lösun- 
gen diesmal nicht im HTML-Format gehal- 
ten. Statt dessen wurden sie als MS-Word- 
Dokumente inklusive aller Bilder und zu- 
‚sätzlich als DOS-Texte auf der CD abgelegt. 


LE 
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Die Begleit-CD 


Demos, Patches & Goodies 


Efeleleil=: 


& 


Seller: wea\sleigiuge ll: Bimbeskanone 





NEU 


NEUG 


3DCC 
Umschalt-Tool für 3D-Grafikkarten 

Acrobat Reader 4.0 
Dokumentenbetrachter für Win 95/98 
Clock 2000 

witzige Uhr mit vielen Einstelloptionen und 
Alarmfunktion 

DirectX 7.0 deutsch 

aktuelle DirectX-Version für Win 95/98 
DXMedia 6.0 

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc. 
Elsa 3D Revelator-Treiber V 4.122 
aktueller 3D-Brillentreiber für Nicht£Elsa-Kar- 
ten 

F-Prot 3.06a 

kostenloser Virenscanner für DOS 

Game Commander 1.2 

Tastaturkürzel auf Stick, Pad etc. legen 
Hexedit 

neuer deutscher Hexeditor für Win 95/98 
mit umfangreicher Hilfe 

Ikarus Virus Utilities 

Virenscanner für Win 95/98 

Netscape Communicator 4.7 deutsch 
Webbrowser für Win 95/98» 

Savegame Editor Construction Kit 

Tool zur Manipulation von Spielständen 
UniVBE 

Univesa-Grafikkartentreiber für DOS und 
Windows en 
WinAmp 2.50e 
MP3-Player für Win 
95/98/NT 

Winzip 7.0 SR-1 
Packer/Entpacker für 
Win 95/98 5 


VELATOR | 


kom: en MB RE TEE ALTEN TER 





KaSTelcellaistelgte 8ialeleig 


ProjektD 
Der spektakuläre Vertikalscroller der freien Programmiergruppe „sechsta sinn” verbindet Arcade- 
Nostalgie mit sehenswerter Grafik 


Möchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit- 


CD veröffentlicht sehen? 


Dann schicken Sie einfach die Diskettefn), eine 


CD-ROM oder E-Mail. Zudem benötigen wir 
eine schriftliche Bestätigung, dass es sich bei 
Ihren Games, Tools etc. um selbst erdachte, 






Im Jagdspecial aus unserem letzten Heft konnten PC-Waidmänner auf Sumpfhühner und tan- 
zende Vampire anlegen, diesmal ballern Sie für eine moralisch (un)saubere Republik: Per Spen- 
denpanzer geht es durch Berlin, um kofferweise „Bimbes”, also Schwarzgeld unter den Partei- 


freunden zu ver- 
teilen. Doch zielen 
Sie gut! Sollte 
nämlich aus Verse- 
hen ein SPD-Politi- 
ker die Beute er- 
haschen, gibts 
Punktabzug. Bei 
diesem netten 
Spaß für die Mit- 
tagspause sind 
Nachrichtengucker 
somit im Vorteil — 
die kennen 
schließlich die 
Konterfeis ihrer 
CDU/CSU-Pappen- 
heimer... 


Eine garantiert nicht kommerzi- 
elle Serviceleistung für unsere Le- 
ser: Surfen ohne Vertragsbindung 
und Grundgebühr zum jeweils 
günstigsten Telefontarif - Sie kön- 
nen je nach Region und Tageszeit 
den Anbieter selbst bestimmen. 
Wie Sie sofort bereits ab 2,1 Pfen- 
nig pro Minute ins Internet kom- 
men, erklärt das Joker-Online- 
Special auf CD Nr. 2 sowie die 
Homepage www.kdt.de mit den 
aktuellsten Einwahlknoten. 


Auf CD Nr. 2 erfahren Sie, wie Sie für nur 2,1 Pf/min sofort ins Internet starten können! 


selbst gemachte und zur kostenfreien Veröf- 
fentlichung freigegebene Software handelt - 
bei Musik dürfen keine GEMA-Gebühren an- 
fallen! Für eine Rücksendung der Datenträger 


ANGE: 


BIMRBET-KANONE 4 



















Technische Hinweise 
Leistungen: 

» NEmzzug27g zum N_karif, freiz Ausaahi dss Talofomzzz-Anioo 

» IO NE Speicher ulake für site eigene Hr Spas ea eräne.e 

» j0 Lenamnazre E-Ma HACHeEen Si" gemeinzame ER FOR3-Arxccun 

 Aranız m -Ll-ewssene s 230 Newsarn_ps| 
Installatiore: 


Vergezse" Sie Zic" zuna- Bel, Da SUrHH EF-S SE Fi 2" das dezusein" ce Protokol TTFAP für Microsoft-Netzwerke) kured 
5 ien\ com 3 5 aus der Yancasıs-. Alart=en- de Funk" Linzteiu” gen,Sysiemsteuerung” zusya7| e vd = 


“Suhz n Sic den von_purkt 
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ist Rückporto erforderlich, außerhalb Deutsch- 
lands verwenden Sie dazu bitte internationale 
Antwortscheine. 


Joker EU E e CD-Produktion ®e Max-Loidi-Weg 4 ®e D-85598 Baldham 


E-Mail: mtrier@pcjoker.de 
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; tionell ist eher Evolution denn Revoluti- 


AMERICA 








Im September will Software 2000 mit =. ET 
einer Wirtschaftssimulation an die Er- / = 
folge von „Pizza Connection” und 
„Pizza Syndicate” anknüpfen. Konzep- 


on zu erwarten: wieder die bewährte 
Rezeptur aus viel Aufbau, etwas Mafia 
und einer Prise Action. Allerdings nicht 
mehr im umstrittenen Cartoonlook der 
Vorgänger, sondern in realistischerer 
Grafik mit neu strukturierten Auswahl- 
menüs. 

Im Sinne der weltweiten Expansion eines gastronomischen 
Imperiums werden PC-Bäcker in zehn dynamischen Kam- 
pagnen auch mehr Handlunggsfreiheit bei Ansiedlung und Ein- 
richtung ihrer Restaurants genießen. Man darf auch Personal 
bei den sieben Computerkonkurrenten abwerben, Schläger 
dingen und sogar Gangster oder Attentäter ausbilden. Also 
digitale Teigwaren für die ehrenwerte Gesellschaft. 


BaSDSnlenn nun ennapLnn nn snnenend3 








Bisher eher multimedialen Anwendun- 
gen als überzeugenden PC-Spielen ver- 
pflichtet, möchte Data Becker in Düssel- 
dorf ab Oktober das Ruder mit Echt- 
zeitstrategie herumreißen. Eher unge- 
wöhnlich ist dabei das Szenario: der 
Wilde Westen in den Jahren zwischen 
1836 und 1890. = 
Den massiven Forts und fortschrittlichen Waffen der US-Kavallerie werden naturver- 
bundene Rothäute gegenüberstehen, die sich Geländevorteile, Büffelstampeden und 
heraufbeschworene Unwetter zu Nutzen machen. Als zusätzliche Parteien greifen 
außerdem Mexikaner und marodierende Desperados in die Kämpfe ein. Ressour- 
cenmanagement und ein Wirtschaftssystem sollen den vier Einzelspielerkampagnen 
zu je zehn Missionen Tiefe verleihen, basieren sie doch auf historischen Fakten. Und 
für gesellige Prärieleute bereitet das Nackenheimer Entwicklerteam von Related De- 
signs 20 Extrakarten vor. 





a ee ee 


Die US-Zeichner Mike Crahulik und Jerry Holkins haben sich so ihre Gedanken ge- 
macht, wie man ohne Presseausweis an den Türstehern der schwer bewachten E3- 
Eingangspforten vorbeikäme. Kaum zu glauben, aber so (ähnlich) haben sie es dann 
auch tatsächlich geschafft! 


_ Whatever, Hanzo. Yau 
_ didn't even beat Tenchul 
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: Kreiden Sie schon mal Ihre Maus kräftig 
: ein, denn ab Juli gibt es eine neue Bil- 

: lardsimulation für den PC: Das Kaars- 

: ter Team von Swing! hat sechs Spielvari- 
anten zwischen „UK 8-Ball” und „Snoo- 
| ker” für digitale Kugelstoßer in der Ma- 
: che. 

: Den virtuellen Queue schwingt man hier 
: zwar in schmuckloser 2D-Grafik, doch 

: die Easy-Listening-Musik kann sich 

: hören lassen. Unserem Vorabmuster 

: nach zu urteilen lässt sich das Game 

: aber vor allem gut spielen - die Steue- 

: rung scheint intuitiv beherrschbar zu 
sein, die Computergegner wirken clever. 
: Seine Widersacher fordert man in einer 
: Art Chatraum zum Match, wobei eine 

: Karriereleiter für Motivationsschübe 

: sorgt. Wer reale Partner bevorzugt, darf 
: natürlich auch zu zweit an den Filz. 


UASSSIHANES]: ÜBRIGENS 








SIND]: 


Schon mal eine Horde Pinguine gehü- 
tet? Diesen Spätsommer macht es das 
britische Entwicklerteam von IO mög- 
lich: In dieser Action-Knobelei geht es 
darum, am Südpol, in Ägypten sowie in 
drei weiteren Szenarien seine 
Schwimmvögel per Schäferhund sicher 
vom Start ins Ziel zu dirigieren. Kein 
leichtes Unterfangen, wenn plötzlich 
Geysire ausbrechen, sich überraschend 
Schluchten auftun oder gefräßige Eis- 
bären am Wegesrand lauern. Zeitlimit 
und Checkpoints garantieren dabei Bo- 
nuspunkte für schnelle Vogelhirten. 
Unsere Probeversion des Games lässt 
auf ein launiges Revival des Konzepts 
solcher Klassiker wie „Lemmings” oder 
„Chip’s Challenge” hoffen, da es auch 
hier wieder um viel Potenzial weniger 
Spielelemente geht. Wohin und wie 
schnell soll der Hund die Herde dirigie- 
ren? Soll Bello die Pinguine gar durch 


lautes Kläffen zur titelgebenden Stam- - 


pede verwandeln? Und wie lassen sich 
Heliumballons, Sprungbretter oder 
Fernsteuerungen am sinnvollsten nut- 
zen? 








AXIS 


Aus Korea schwappen nicht nur windige Raubkopien 
sündteurer Luxusartikel nach Europa, auch das eine 
oder andere Game schafft gelegentlich den Sprung 
über den großen Teich. Dieser Egoshooter von Ja- 
mie etwa soll im Juni bei uns einschlagen wie ein Ko- 
met. Genauer gesagt wie jener Komet, der laut Spiel- 
story anno 2077 die Erde bedroht. Das sorgt für Pa- 
nik und Unruhen, die man mit Hilfe des aufrüstbaren 
Kampfroboters ARM beseitigen mäss — 
in recht taktisch angelegten Shootouts 
mit einem Hauch von Simulation. 

Wie man es von besseren Konsolenti- 
teln aus dem fernen Osten kennt, sollen 
je nach Spielverlauf neun unterschiedli- 
che Finale einen Anreiz schaffen, das 
Game öfter durchzuspielen. Als weiteres 
Highlight im Cyberpunk-Ambiente wird 
ein umfassender Multiplayerteil an- 
gekündigt. 















Ubi Softs jugendlichem Helden Cyprien 
stehen ab Herbst schwere Zeiten bevor: 
Seine Traumwelt wird von einer un- 
heimlichen Bedrohung aufgesucht. Ihr 
sollen sich in diesem 3D-Actionaben- 
teuer vor allem jüngere Spieler stellen, 
indem sie Gegner mit der Steinschleu- 
der plätten, witzige Puzzles lösen und 
sich bei freundlichen NPCs Tipps zum 
weiteren Vorgehen holen. Klingt knuf- 
fig, bunt, nett und ein bisschen nach 
„Rayman 3D"” - vielleicht ist diesem 
Hüpfer aus Frankreich ja mehr Erfolg 
beschieden? 





WALLSTREET TRADER 2001 


Noch diesen Sommer macht Monte Christo in Big Business: Die Fortsetzung einer 
Wirtschaftssimulation aus Frankreich wird in vorgefertigten Szenarien aktuelle 
Handelsthemen aufgreifen - etwa den „Krieg der Internetbrowser” zwischen Micro- 
soft und Netscape oder die Expansion der Telekommunikationsbranche. Als PC-Ma- 
nager wird man sich darüber hinaus an Ä 
fiktiven Aufgabenstellungen wie einem 
Börsencrash oder Erdölknappheit versu- 
chen dürfen. 

In unserer Vorabversion gefielen die 
Konkurrenzkämpfe durch Tiefgang und 
überzeugendes Handling, dürften aber 
dennoch eher Hardcorefans des Genres 
ansprechen. Otto Normalmanager wird 
wohl schon von der spröden Optik ab- 
geschreckt. 








www.pcjoker.de 





IMPERIUM DER AMEISEN 


Bei Sierra und Microids beginnt im Juni das große Krabbeln: Basierend auf Bernard 
Werbers bereits mehrfach fortgesetztem Roman „Die Ameisen” soll der Spieler in 
dieser Echtzeitstrategie einen kompletten Insektenstaat verwalten. Im Klartext 
heißt das Gegner wie Gottesanbeterin und Mistkäfer bzw. konkurrierende Ameisen- 
völker bekämpfen, aber auch Ressourcen sammeln, den Bau vergrößern und die Kö- 
nigin hätscheln. Ja selbst 
das Halten von Haustieren 
wie Blattläusen oder eine 
Pilz-Zucht werden mög- 
lich sein. 

Unser erster Blick auf das 
frei scroll-, zoom- und 
drehbare 3D-Terrain sowie 
die kinderleichte Bedie- 
nung via Maus hinterließ 
einen sehr guten Eindruck 
- der sich hoffentlich im 
Test in der nächsten Aus- 
gabe bestätigt. 





KISS PSsYe IO CIRCUS IF NIGHT MARE CHIED 





Unmittelbar vor Redaktionsschluss ließ uns 
Take 2 noch eine erste spielbare Version 
dieses für Anfang 3. Quartal geplanten 
Egoshooters nach klassischem Strickmus- 
ter zukommen: In düster-schaurigen Loca- 
tions trifft man nicht nur auf so ziemlich je- 
des optische Gimmick wie hübsche Spie- 
gelungen oder realistische Lichteffekte, 
sondern auch auf teils schon fast zu zahl- 
reiche Monsterhorden samt massenhaft 
Zach und en Die bläst dann das gewählte aus vier verfügbaren Alter 

: Egos mit seinem individuell-skurrilen Waffenarsenal (unter anderem gibt es einen 
Flammen speienden Drachenkopf!) in einem farbenprächtigen Feuerwerk effektvoll 
ins Nirwana. 

Sieht also ganz so aus, als ob in diesem Zirkus weder Clowns noch Rocker, sondern nur 
eisenharte Dämonendompteure gefragt sein werden. Zumal die leicht überladene 
Steuerung per Maus-Tastatur-Kombi eher ein Fall für Genreveteranen sein dürfte. 





UNSEREN TÄGLICHEN SHOOTOUT GIB UNS HEUTE... 


ra 
he won't come 


\ down inte his secret 3 
Romero love »lairl 





Ob die beiden US-Cartoonisten Mike Krahulik und Jerry Holkins nach der Fertigstel- 
lung von „Daikatana” wohl immer noch so große Romero-Verehrer sind? 
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ten genau ( 


alereisterAemarleisiage = 1: 
das Gegenteil von 
dem gemacht, was wireigent 
Ieamejaneladsı: ar-Lacelen 


Microids-Produktmanager Olivier de March 
über die Probleme komplexer Kl 








VAMPIRE: DIE MASKERADE - REDEMPTION 


Nur noch einen Monat, dann soll es soweit sein: Vampire er- 

: obern die PCs! Dank Entwickler Nihilistic Software und Publi- 

: sher Activision konnten wir auf der Suche nach Erlösung schon 

: mal vorab durch das mittelalterliche Prag, das klassische Wien 
und das moderne New York ziehen, während sich unser Cha- 

: rakter Christoph über die Jahrhunderte hinweg vom edlen Rit- 

: ter zum durstigen Blutsauger wandelt. 

: Die Grafik begeistert durch superfeine Texturen und die flüssi- 
gen Animationen aller Beteiligten; der orchestrale Sound er- 
zeugt eine Gänsehaut nach der anderen. Und die einfache 
Point-and-Klick-Steuerung macht die Kämpfe gegen Untote 

: oder Vampirjäger zum Kinderspiel. Dank magischer Artefakte, 

verschiedenster Waffen, starker Rollenspielelemente (Party, 

: Rangaufstieg) und einer spannenden Story mit dichter Atmo- 

sphäre dürfte uns ein Action- 

abenteuer der Extraklasse ins 

Haus stehen! 












DARK REIGN 2 


. 
D 


ı Schon fast auf dem 


ließ uns Activision 
die erste voll spiel- 
bare Version des 
lang erwarteten 
Echtzeitstrategi- 
cals aus den Pan- 
u | demic Studios. 

- FON ErEse Beim Handling per 
: Maus und Tastaturkürzel gab es keine Überraschungen: So- 

: wohl in den Kommandosesseln der Jovian Detention Authority 
: als auch in den Baracken der Sprawler genannten Untergrund- 
: kämpfer finden sich Genreveteranen sofort zurecht - Ressour- 
: cenab- und Basisaufbau, Produktion und Koordination von 

: Einheiten, alles wie gehabt. 

: Lediglich kleine Schwächen in der Kameraführung fielen uns 

: auf, welche die flüssige und hübsch ausgeleuchtete 3D-Grafik 
: jedoch kaum beeinträchtigen. Was hingegen wirklich über- 

: raschte, war die opulente Musikbegleitung: Ein mitreißender 

: Mix aus den verschiedensten Stilrichtungen spornt den PC- 

: Strategen zu immer neuen Höchstleistungen an. Hoffentlich 

: auch die Programmierer, denn schon bis zum nächsten Heft 

: soll die fertige Version testreif sein. 


Produktinfo 036 
















DIE SPIELE-PROFIS jgySOFT POINTs 
Die Spezialisten in Ihrer in Ihrer Nähe: 







Nähe für PC, SONY PSX, 
N64, GAMEBOY, DREAMCAST 
& ZUBEHOR 


INFO-SERVICE 


Wir haben Tips & Infos zu 
den meisten Produkten 


STREETDAY-SERVICI 


Wir informieren Sie 





































tagesaktuell über die 
Lo: . | Computerspiele & mehr 
Erscheinungstermine | 41061 M’Gladbach, Eickener Str. 14 









onnacion 
41460 Neuss, 







VORBESTELL- 


SERVICE | 
Wirwollen, daß Sielhr Waml  —— 


neues Spiel am 
Erscheinungstag bekommen 


ANRUF-SERVICE 


Wir rufen Sie pünktlich vor 
dem Streeiday an 


RIESENAUSWAHL 


Wir führen die GANZE 
Welt der Computerspiele 


BERATUNG 


Klarissen Str. 15, 02131/2757 51 



































Joybo 
15311 1 Bonn, 


Münster Str. 1,  280228/65 97 26 
















‚Soft Paradise 


53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Str. la, 02641/206 506 






|Cheop’s System Siegburg: 
53721 Siegburg Kaiser Str. 54 















2022416. 8045 
\Joysoft Point Koblenz 












Keine Fehlgriffe durch |56068 Koblenz Stegemannstr. 33-41 0261/30 96 34 
persönliche und |Joysoft Point Siegen 
kompetente Beratun nn 

RERE g ‚Joysoft Point Lüdenscheid 


58507 Lüdenscheid, Knapper Str. 12 


AUBERDEM... 


Fanartikel, Special Editions, | n = S 
Lösungsbücher u.v.m. 


HITS FOR KIDS 


Kindersoftware, Info- und 
Edutainment & Lernsoftware 












| Mystic Games 
72458 Albstadt i 





| Flösch Emmendingen GmbH 
177933 Lahr, Breisgaustr. 37 





















| Flösch Emmerdingen gmbt 
‚79312 Emmendingen, Elzdamm 61, 






2 07641/580416 


'A&L Computer GmbH 
/89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23 
|Softprice Wertheim 
97877 Wertheim, Lindenstr. 16, 







@07321/98 25 10 





2 09342/9123 15 





Auf der E3 haben Eidos und Core Design offiziell die neue Lara 
Croft in Fleisch und Blut präsentiert: die 16-jährige Lucy 
Clarkson aus England. Als Profi-Model lässt sie sich bevorzugt in 


Unterwäsche und Bade- 
mode ablichten, „weil 
man dafür die meiste 
Kohle kassiert”. Leider ist 
das hübsche Mädel aber 
bereits vergeben. Ihr 
Freund, ein großer 
„Tomb Raider”-Fan, wird 
sicher viel um seine ganz 
persönliche Lara benei- 
det... 





Name: Lucy Clarkson 
Geburtsort: Rotherham, 
Yorkshire, England 
Geburtstag: 6. Juli 1983 
Größe: 1,80 m 
Gewicht: 63 kg 





Als harte Deathmatch-Gegnerin und Leveldesignerin für Dai- 
katana ist Stevie „Killcreek” Case in der Szene ja ziemlich 
populär. Jetzt ließ sie im Internet ausnahmsweise nicht die 
Waffen, sondern ihre weiblichen Reize sprechen: Unter 
www.playboy.com warten ein Interview mit der Egoshoo- 
: terin sowie viel nacktes Fleisch. 





laybay.com / digital <ulhure - Netscape 
a en 





Die Phenomedia AG („Moorhuhn”) hat sich auf dem Transfer- 
markt mit den Alt-Bundis der Heart-line GmbH („Kicker Fuß- 
ballmanager”) verstärkt. Die Neuverpflichtung soll für einen 
Ausbau in den Bereichen Games und digitales Sportenter- 
tainment sorgen. Phenomedias Vorstandsvorsitzender Markus 
Scheer: „Wer wie wir nicht nur Bundesliga spielen, sondern im 
internationalen Geschäft Big Points machen will, muss innovati- 
ve Manpower und Spielkultur zukaufen.” Erstes gemeinsames 
Produkt wird zum Weihnachtsgeschäft der „Kicker Fußballma- 
nager 2” sein. Unmittelbar vor Redaktionsschluss erreichte uns 
zudem die Meldung, dass Phenomedia auch den deutschen 
Developer Funatics („Catan - Die erste Insel”, „Cultures”) 
übernommen hat. 


Kicken jetzt für Phenome- 
indreas Niedermeier, 

Jens Onnen und Werner 

Krahe von Heart-line 





; ‚neten Produkten für Kinder 


Für die im Herbst anstehenden Spiele „Aqua” und „Evil Is- 

lands” hat Ravensburger Interactive ein neues Label gegrün- 
det, das sich deutlich von den weiterhin mit dem markanten 
blauen Dreieck gekennzeich- 


und Familien absetzen soll: 
Fishtank Interactive wird ab 
September vor allem Titel aus 
den Bereichen Strategie und 
Action veröffentlichen. 


at oe R Act VE 








Am 17. April ging der deutsche Publisher CDV („Sudden Stri- 
ke”) an die Börse und legte trotz der Turbulenzen durch den 
Kurssturz an der Wallstreet und die zeitgleiche Emission der 
T-Online-Aktie einen beeindruckenden Start hin: Nach Aus- 
gabe zu 45 Euro eröffnete die Aktie mit 58 Euro, konnte 
ihren Wert binnen zwei Ta- 

gen verdoppeln und sich bis Pl 


zum 16. Mai gegen den 
Markttrend im High auf 135 
Euro verbessern. 





Kftware Entertalsment AG 





Mecon 


: Classic Gaming Expo 


Fachkongress für Multime- : Messerückblick auf Klassik- : Publikumsmesse für 


dia- und Gamedeveloper : Gaming 
4. bis 7. Juni 2000 auf : 29. und 30. Juli 2000 
dem Kölner Messegelände : in Las Vegas/USA, Plaza 


Info: www.mecon.de : Hotel : Info: www.messe.de 
Tel.: 0221/91 65 50 : Info: www.cgexpo.com : Tel.: 0511/89 0 
20 
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CeBIT Home‘ 


: Games und Internet : che 
: 30. August bis 3. Septem- 
: ber 2000 in Leipzig 


- European Computer : Game 
: Trade Show (ECTS) : 
: Fachmesse der Spielebran- : Internationale Computer- 
: und Brettspielemesse 
: 3. bis 5. September 2000 : 3. bis 5. November 2000 
: in London/England : in Zürich/Schweiz 

Info: www.ects.com : Info: wrww.game-show.ch 

: Tel.: 0041/12 40 55 66 
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Rund 60.000 Fachbesucher pilgerten zwischen 
dem 11. und 13. Mai in die südkalifornisce 
I Metropole. In den fünf riesigen Hallen des 
Convention Centers zogen Electronic Arts, ir 
dos, Microsoft und Co. wie jedes Jahr mitgi- 


gantischen Messebauten, gewaltigen Dezibel- 
_gewittern und tanzenden Bikini- Showsgirls die 


__ Blicke auf sich. Das war schön anzuschauen, 
trotzdem haben wir etwas vermisst: Keine Spur _ 


von „Half-Life 2°, „Duke Nukem Forever“, 


__ „Fallout 3”, „Civilization 3”, „Drakan _ den 
_ neuen „Tomb Raider” oder anderen Krachern, 


die nachweislich in der Entwicklung sind. Wa- M 
rum gibts „Unreal 2“-Bilder erst zur nächsten 
Ausgabe? Wo war Valves ersehnter Online- 
_Egoshootout „Team Fortress 2”? 
Wegen technischer Probleme auf 
unbestimmte Zeit verschoben, 
_ hieß es- doch hinter vorgehalte- | 
ner Hand wurde von Konflikten mit Publisher 
Sierra gemunkelt, der auf der E3 zudem das 
_ endgültige Aus für einst so populäre Adven- 
_ ture-Serien wie „Space Quest” oder „Gabriel 
_ Knight” bestätigte. | M | 
Selbst die sonst so extrovertierten Konsolen- | 
hersteller hielten sich zurück. Microsoft geizte 






mit ein paar Grafikdemos für die X-Box @ (ge- | 


planter Release: Mitte 2001), Nintendo zeigte 
nur eine Hand voll neuer Titel für das N64, 


nicht aber die bereits angekündigte DVD-Kon- | 


sole „Dolphin“. Und Sonys Playstation 2 ent- 


täuschte auf ganzer Linie: Nur wenige Spiele in 


erstaunlich schlichter Qualität - wie soll da der 
Deutschlandstart am 26. Oktober gelingen? 
Einzig Konamis Videodemo von „Metal Gear 


Solid 2” (auf dessen PC-Umsetzung wir sehn- 


lichst hoffen) hielt die Fahne hoch. 


- Legten die Spielmacher nicht alle Karten offen 


auf den Tisch, weil die Luft im Spitzenfeldso 
dünn geworden ist? Jedenfalls machten die für 
den PC vorgestellten Spiele samt und sonders 
auf Anhieb Laune und lagen inhaltlich wie 
technisch auf hohem Niveau. Mut zur Origina- 
lität aber fehlte, Unterschiede gab es eher im 
Detail. Mag die E3 also viel von ihrem Status 
als Newsbörse eingebüßt haben, die Mega- 

_ Messe bietet nach wie vor die beste Gelegen- 
heit, um einige bisher nur aus Pressetexten be- 
kannte Titel das erste Mal live und spielbar zu 

erleben. Was uns da am meisten beeindruckt 
hat, können Sie auf den folgenden acht Seiten 
lesen - in unseren nach Genres gegliederten 
Show-Charts. Die erheben keinen Anspruch 

auf Vollständigkeit oder Unfehlbarkeit, schon 
weil wir Highlights wie „Kiss Psycho Circus”, 

„Grand Prix 3”, „Vampire“, „In Cold Blood”, 

„Monkey Island 4”, „Sudden Strike” oder. 

„Dark Reign _ lieber an anderer Stelle in die- 


Games, Girls & 
Geheimnisse 





ser Ausgabe größer abhandeln. Und in der _ _ 
Sportabteilung waren wir so frei, Eledione = 
Arts alljährliche Updates nicht zu berücksich- 


tigen: Trotzdem laufen bzw. fahren „FlFA”, 


_ „NBA Live“, „NHL“ und „F1” gegenJahress 

__ende natürlich wieder i in aktualisierter Top- 
_ form auf bzw. vor. Es fehlen außerdem nur für 
den US- Markt interessante Angel- und Rodeo- 

Simulationen sowie strittige Titel wie Return 

to Wolfenstein ©. Der spielerisch durchaus 

_ anspruchsvolle Egoshooter von Activision war 

_ zwar dicht umlagert, darf aber wegen der vie- 
len Hakenkreuze an Wänden und Uniformen 

gaıh Deutschland noch nicht einmal ae 

| a werden. | | _ 


Last, not least ei n paar Worte 
ze Hardware: DieHandvol 
_ neuer Pads und Lenkräder a 
klari im Schatten des Kleinkriegs 


- | nn 2 und nVidia. Der Kampf „Voo- 
_doo 5” vs. „GeForce _ wird übrigens ab Sei- 
te 108 entschieden. Erfreulich immerhin, dass 
_ viele der kommenden GamesdiePowr der 
_ aktuellen Grafikkartengeneration auch nutzen _ 

wollen. Mit Elixirs „Republic”, Lionheads 


„Black & White” oder Bungies „Halo“ stehen _ 
uns endlich mal wieder echte Hingucker ins 


_ Haus - und Ihnen ein paar sehenswerte Seiten 


bevor! (e/simz/rt/pk) | 
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EivenMage-Priest 


Highlight No. @: Das mit Spannung er- 
wartete WW2-Söldnerspektakel 

aus den spanischen Pyro Studi- 
os macht weiter Fortschritte. So sind in 
den vorgerenderten Außenszenarien (In- 
nenräume voll in 3D) bereits Kunstschüsse 
durch die geöffne- 
ten Fenster an- 
grenzender Häuser 
möglich! Projekt- 
leiter Gonzo Sua- 
rez wies stolz darauf hin, dass im Iso- 
Gelände „alles Denkbare auch durchführ- 
bar” sei, selbst der Einsatz von Kampfhun- 
den. Hier erwarten wir im November nicht 
‚weniger als eine neue Taktik-Referenz! 


Commandos 2: 
Alles Denkbare ist 
| auch durchführbar 


Highlight No. @: Bei Blizzard besannen 

sich die Designer auf ihre ursprünglichen 
_ Stärken und präsentierten die fein textu- 

rierte 3D-Grafik von nun end- 
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gültig aus einer traditionellen Überkopf- 
perspektive. Inhaltlich muss ein Großteil 
der geplanten Rollenspielelemente wohl 
strategischen Finessen weichen. Die Fans 
sollte das kaum stören, denn die Entwick- 
ler-der für Frühjahr 2001 geplanten Keile- 
reien zwischen Orks und Menschen (dann 
auch mit drei anderen Rassen) setzen be- 
absichtigt auf einen Wiedererkennungs- 
effekt. | A 


Highlight No. ©: Rick Goodman be- 
trachtet selbst sein „Age of Empires” nur 
als Gesellenstück, das Meisterwerk soll 
werden. Im Auftrag von 
Sierra kombiniert der Spieldesigner hier- 
für noch bis zum Frühling 2001 komple- 
xen Städtebau mit Ökonomie und Echt- 
zeitkämpfen in zwölf Menschheitsepo- 
chen. Bereits jetzt schaufelt die auf Poly- 
gonen basierende und darum stufenlos 





zoombare Iso-Engine detaillierte Bauten, 
atemberaubende Naturkatastrophen und 
gewaltige Schlachtengemälde zu Land 
und zu Wasser wie nix auf den Monitor. 
„Umfang und Größe” nennt Rick denn 
auch als größte Unterschiede zu Aoe. 


Highlight No. ®: In einer knapp einstün- 
digen Demonstration stellte Lionhead- 
Gründer Peter Molyneux seine ambitio- 
nierte Göttersim der Öf- 
fentlichkeit vor. Neben dem Wirken von 
Zaubersprüchen liegt der Schwerpunkt 
dabei in der Aufzucht von Kreaturen, wel- 
che frei die dreidimensionale Inselwelt 
durchstreifen. Besonders beeindruckend 
waren die Animationen der turmhohen 
Kolosse, aber auch der tiefschwarze Hu- 
mor des Entwicklungsteams (und die da- 
raus resultierenden Todesarten) begeister- 
te die Zuschauer. 


Highlight No. ©: Auch die extrem leis- 
tungsfähige Grafikengine von Shinys 
sorgte für Jubel, allerdings nur 
im geheimen Kämmerlein hinter ver- 
schlossenen Türen. Wie der Titel vermu- 
ten lässt, dreht sich hier alles um Opfer: In 
der Rolle eines Schamanen muss man 
möglichst viele der 55 verschiedenen 
Gegnermonster mit ebenso vielen Zau- 
bersprüchen erlegen, um sie seinem Gott 
auf einem Altar darzubringen. Die abge- 
drehte Actionstrategie soll bereits diesen 
September erste Opfer fordern. 





| Highlight No. @: Nach dem kampflasti- 
geren dritten Teil soll laut Blue 
Bytes Projektleiter Hans-Jürgen Brändle 
wieder ganz im Zeichen des Aufbaus ste- 
hen. Allein die Größe der eigenen Sied- 
lung wird hier über die Stärke der Armee 
entscheiden; der Compu- 


Anno 1503: +ergegner (das „dunkle 
3D-Aufbau Volk“) kann nur besiegt 
_ mit Finesse werden, indem man sein 





| rußgeschwärztes Terrain 
begrünt. Dazu glänzt zum Verkaufsstart 
ab Weihnachten die zoombare Grafik mit 
deutlich detaillierteren Rendermodellen 
und neuen Animationen. 


Highlight No. ©: Zu hatte 
| Sunflowers leider nur neue Screenshots, 
’Zwischensequenzen und Gebäude im 
Gepäck - dabei soll der bewährte Mix aus 
Besiedelung und Kämpfen im Frühling 
2001 auf brandneuem 3D-Gelände statt- 
finden, das dank seiner Höhenunterschie- 
de taktische Finessen erlaubt. Fest einge- 
plant sind zudem neue Ressourcen und 
Produktionswege, verbesserte Gegner-Kl 
und ein abwechslungsreiches Klimamo- 


dell. 
Highlight No. ©: Wo die Siedler sind, da 
dürfen nicht fehlen. Ihre 


kommenden Konflikte werden die drei 
Fantasy-Nationen von Jowood in vielfälti- 
geren Landschaften austragen, wie die 
Verbesserungen überhaupt eher im Detail 


zu suchen sind. Mehr Animationen ver- 


stärken noch dieses Jahr den Wuselfaktor, 


diplomatische Winkelzüge ebnen friedli- 
che Wege zum Sieg, Tag- -NacHIUELTSE 
erfreuen das Auge. 
Highlight No. ©: Echtzeit oder Runden? 
Blue Bytes 

bietet beides: Während der An- 
greifer seine Vorgehensweise überlegt, 
darf sein Gegenüber Ressourcen abbau- 
en, Einheiten herstellen und Forschung 
betreiben - je länger der Taktiker für sei- 
nen Zug braucht, desto mehr Zeit bleibt 


auch dem Baumeister. Schon in den kom- 


menden Wochen werden sich Internet- 
strategen anhand einer Online-Beta ein 
Bild vom innovativen Spielkonzept und 
der ansprechenden 3D-Optik machen 


'Demis Hassabis. (einst Co- -Designer von 


_ Eidos-Stand dargebotene R A er 


dem Spiel zeigt kaum ansatzweise die ge 


= ‚soll die Grafikrevolution im Strategiegenre Ä 
über die Bühne gehen: Staatsoberhäupter 





dürfen, die Vollversion soll dann ab Okto- 
ber zu haben sein. 










Highlight No. : Das von Elxir-Vorstand | - 


„IhemePark” für. Bullfrog) persönlich am 4 
laubt es dem Spieler, sich die Karriereleiter. 


einer russischen Metropole emporzuarbei- 
ten. Der Clou dabei sind Polygonzooms 


„von der Weltkugel bis zum Blumentopf 
_ auf dem Fensterbrett. Entsprechend jeis-- | 










tungsfähig zeigte sich die Grafikengne 
bei der Präsentation; der Screenshot aus 


botene Detailvielfalt. Zum Jahreswechsel 








haben als noch Zeit zum Üben. 
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Highlight No. ©: Diabolisch genial und 
höllisch packend, Blizzards Actionrolli 

war einer der ganz großen Pub- 
likumsmagneten auf der E3! Seit dem 
umfassenden Bericht in 
der letzten Ausgabe 
hat sich einiges getan, 
unter anderem war 
erstmals die noch 
schickere Hires-Auflösung in 800 x 600 
Pixeln zu sehen und der Singleplayermo- 
dus spielbar. Nur noch vier Wochen bis 
zum Test! 


Diablo 2: umla- 
.gert, bedrängt, 
begehrt 


Highlight No. ®: Bis November müssen 


Rollenspieler noch durchhalten, dann lie- 
fern Bioware/Virgin 









www.pcjoker.de 







ir ee M 
ss noch enmer keine Anaog-Jopads unterstützt 


aus. Bei unserer Wan- 
derung durch die ersten spielbaren Loca- 
tions fiel vor allem die ausgewogene Ba- 


‚lance zwischen praktischer Steuerung, 


detailreicher Iso-Optik und spannender 
Story angenehm auf - zumal Gegner, 
NPCs, Zaubersprüche und Items raffinier- 
ter denn je sind. 


Highlight No. ®: Bei Volition („Descent 
3“) will man im Januar 2001 nicht weni- 
ger als „das Rollenspiel revolutionieren”, 
so jedenfalls einer der Entwickler bei der 
Präsentation. Der Revoluzzer heißt 

und war in L.A. nur in einer Versi- 
on für die Playstation 2 zu sehen - auf 
dem PC soll die 3D-Grafik aufgrund 


4 Quarı 2000 


ee a 


September 2000 






Termin. 


August 2000 
1. Quartal 2001 
| _ Quanıl A _ 


a 2000 





höher aufgelöster Texturen sogar noch 
besser gefallen. Steuerungstechnisch gin- 
gen die ersten Probekämpfe des Helden 
Joseph gut von der Hand, das Vertrim- 
men der rund 30 unterschiedlichen Mons- 
ter in Echtzeit war ein Heidenspaß. Damit 
dabei der Kopf nicht auf der Strecke 
bleibt, verfügt das Spiel auch über ein 
komplexes Magiesystem, das auf dem 
Abmischen von acht Elementen basiert. 
Highlight No. ®: Auf 

hatten wir 
uns nach der Vorstellung in Ausgabe 6/00 
besonders gefreut, doch auch Infogrames 
hatte nur eine Playstation-Version des 
Schockers von Darkworks vorführbereit - 
die PC-Version wollte man uns erst 
pünktlich zum Preview für die kommende 
Ausgabe zeigen. Auf der Konsole machte 
das für November angekündigte Horror- 
Spektakel für Held oder Heldin jedenfalls 
einen hervorragenden Eindruck: Schockef- 
fekte, Top-Optik und ausgefeiltes Hand- 
ling, alles in allem beeindruckend! 


Highlight No. ®: Für Ende des Jahres 
plant SS! die Wiederbelebung einer Le- 
gende - 

setzt den Rolli-Klassiker 
in voll manipulierbarer Isografik fort. Ba- 
sierend auf der dritten Edition des AD&D- 
Regelwerks erwarten uns benutzer- 
freundliche Bedienung und übersichtliche - 
Rundenkämpfe. 





IINOJSTIVE 
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lär, verblüffend, 
mitreißend 


Highlight No. ®: Das verblüffte Publi- 
kum war sich einig - mit dem epischen 

bearbeitet Bungie einen Meilenstein 
in Sachen PC-Action! 
Wir fühlten uns spon- 
tanan „Outcast” erin- 
nert, nur ist alles viel 
größer, spannender, 
spielbarer. Als schwer bewaffneter SF- 
Kämpfer wird man Anfang 2001 auf ei- 
ner geheimnisvollen Ringwelt die letzte 
Schlacht der Menschheit gegen die über- 
legene Alienrasse der Covenant schlagen. 
Gelände und Animation sehen in den 
meisten Rendermovies beeindruckend 
aus, das Handling könnte nicht intuitiver 
sein. Klasse auch die Multiplayer-Gefech- 
te zwischen Jeeps, Alienfightern, Booten, 
Truppentransportern und einem halben 
Dutzend anderer Vehikel! 


Halo: spektaku- 














Giants 


| Sr Eidos 


i Strategie und Shootouts um einen Auftragskiller 


| Lucas Arts/IHO 
‚Actionabenteuer, das beim ersten ‚Probespiel etwas enttäuschte 


Star Wars Episode . Obi-Wan 


x Com Alliance 
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M _ Hersteller 


; Dragon’s Blue Byte M 
u Knallbunte 3D-Variante von Don Bluths Laserdisk-Games aus dem Jahr 1 983 


| | Virgin. 
_ Das atemberaubend hübsche Actionabenteuer verspätet sich | weiter 


M Microprose 
_ Schicker Egoshootout mit Taktik-Touch im „X-Com“-Universum 


: Ravens 

kombiniert spekta- 
kuläre Optik aus der Q3-Engine mit dem 
genialsten Gameplay seit „Half-Life” - 
„es Ist, als ob man bei einer Voyager- 
Doppelfolge mitspielen dürfte”, meinte 
Raven-Boss Brian Raffel nicht zu Unrecht. 
Als Außenteamleiter Alex Munro durften 
wir schon mal mit Seven of Nine flirten 
und an der Seite von Commander Chako- 
tay neue Waffen (wie die unbegrenzt mo- 
dulierbare IMOD) an den Borg austesten. 
Nur vor der Spezies 8472 mussten wir 
vorerst kapitulieren, aber ab Juli kriegen 
wir die auch noch klein! 


Highlight No. 


Highlight No. ®: „Team Fortress Clas- 


sic” und „Counterstrike“ erhalten bald 

Gesellschaft, denn noch diesen Sommer 
versammelt Valve in der genialen Compi- 
lation 


die bekannten 


\ ‚Quartal 2001 








Termin 





ı Auarıl 2 . 
4. Quartal 2000 


4. Quartal 2000 





Add-ons und würzt das Paket mit brand- 
neuen HL-Ergänzungen wie „Gunman”“ 

oder „Wanted”. Das Ergebnis sind kom- 
plett eigenständige Egoshooter mit Futu- 


ro- oder Wildwest-Thematik. 


Highlight No. ®: Kaum zu fassen, wie 
gut sich Westwoods erster Egoshooter 
vom Fleck weg spielt! Mit dem populären 
C&C-Szenario im Rücken setzt 

diesen Herbst auf bekannte Waffen, fei- 
nes Handling, schicke Optik und einen 
wieder mal recht knackigen Konflikt zwi- 
schen GDI und NOD. Projektleiter Michael 
Ward fasste das so zusammen: „Rene- 
gade soll nicht überkompliziert werden. 
Action, Spaß und dicke Waffen, das ist al- 
les, was wir wollen!” 


Highlight No. ©: Die „spielbare Matrix” 
wurde der Third-Person-Shooter 

auf der Messe genannt - weil Pro- 
jektile auch hier im Zeitlupentempo über 
den Monitor kreiseln. Das sieht natürlich 
stark aus, wie auch die Story um den titel- 


gebenden New Yorker Cop recht cool ist. 


Auf realistisch handelnde Angreifer und 
das vielfältige Waffenarsenal werden wir 
laut Entwickler Remedy Entertainment 
gegen Jahresende Zugriff haben. 


Highlight No. @: Microsofts PC-Umset- 
zung des mega-erfolgreichen Playstation- 
Actionthrillers von Ko- 
nami glänzt mit Hires-Optik und exklusiven 





PC-Modi - darunter eine Egokamera an- 

stelle der konsolenüblichen Draufsichtpers- 

pektive. Intelligentes Gameplay, packende 

Handlung und durchdach- 
James Bond: tes Design, all das zeichnet 
Q wie Quake außerdem die Abenteuer 
| des Antiterrorkämpfers 

„solid Snake” aus. 30 Waffen, etwas Tak- 

tik und einige Dialoge stehen uns ab Sep- 

tember darüber hinaus bevor. 





Highlight No. @: Im eigens aufgestellten 

_\Wohnwagen zeigte Take 2 sein schnör- 
kelloses Actionabenteuer zum gleichna- 
migen Zeichentrickfilm Heavy Metal 
FA.K.K. 2. Mit Schwertern, Schilden und 
anderen Nahkampfwaffen mischt hier 
sexy Julie Strain eine Alienwelt auf. Das 
bizarr-farbenfrohe Gelände haben die 
Entwickler von Ritual aus einer optimier- 
ten Q3-Engine gekitzelt, doch noch reiz- 
voller ist die in jedem Level knapper be- 
kleidete Heldin. Ein heißes Spiel für den 
heißen August. 


Highlight No. ®: Ab Herbst durchkreu- 
zen die deutschen Entwickler von Massive 
mit ihrer futuristischen U-Bootsim Aqua 
die PC-Ozeane. Beim inoffiziellen Sequel 
zu Blue Bytes „Schleichfahrt“ (vom selben 
Team) schlägt sich die unter Wasser hau- 
sende Menschheit mit den „Old Ones” 
herum, üblen Tentakelwesen von teils 
atemberaubendem Format. Handel und 
Kämpfe bestimmen das Gameplay, berau- 


_ schende Licht- und Partikeleffekte, realis- 


tische Unterwasserwelten sowie ihre her- 
vorragend animierten Bewohner den 
Look. Weil für Alexander Jorias von Mas- 


- sive nichts wichtiger ist als „ein problem- 


loses Handling”, folgt die Steuerung dem 
Standard vergleichbarer Actionsims. 


Highlight No. ®: Die Handlung des jüngs- 
ten Bond-Streifens Die Welt ist nicht ge- 
nug strickt Electronic Arts bis zum Jahres- 
wechsel in einen anspruchsvollen Ego- 
shooter um, der sich an intelligenten Gen- 
rebeiträgen wie „Der Meisterdieb“ 
orientiert. Das Gelände verdankt seinen 
Schick auch hier der Q3-Engine, dazu 
kommen passenderweise originelle Waf- 










Titel nn 
Clive Barker’ rd 


Delta Force: Land Warrior 





Evil Twin 





cf vo 


_ Hersteller 
Electronic Arts mn 

| Düsterer Egoshooter mit viel Magie und fetten a 

| _Novalo ogic/EA m 
| Aufregende Terroristenhatz mit neuer a _ 


Sage Mix aus Cartoonabenteuer sowie Jump and Run _ bl 


— un und ner 3D-Plattformer mit etwas hakliger Steuerung 


fen und Gimmicks aus dem Q-Labor. Auch 
an den Puzzles fand das Messepublikum 
Gefallen, bloß die Steuerung würden wir 
als (noch) zu kompliziert einstufen. 


Highlight No. ®: Zu Beginn kommenden 
Jahres beamt Activision eine sechs Mann 
starke Eingreiftruppe auf bedrohte Welten. 
Das Star Trek: Away Team kämpft sich 
dann aus der Vogelperspektive über Iso- 
Planeten, wobei der Erfolg jeder Mission 
von der richtigen Wahl unter 24 Mitglie- 
dern abhängt. Zwar befand sich die Mes- 
seversion noch in einem sehr frühen Stadi- 


um, doch das Potenzial war nicht zu über- 
sehen: dreidimensionaler als „Comman- 
dos”, strategischer als „Rainbow Six 


1 








2 _ 3 Quartal 2000 


Oddworld: Munch’s Oddyssee ® Infogrames 
Skurriles Jump and Run in 3D für den besonderen Geschmack ee 
Red Faction _ __YelitioTHQ- 4. Quartal 2000 


schneller Egoshooter mit einigen neuen Ideen 


| Shadowman 2 Alam 


Fortsetzung des düster-gruseligen ee 


> 
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Highlight No. ©: In eigens aufgebauten 
Kino präsentierten Microsoft und „Wing 
Commander” Chris Roberts die monu- 
mentale Space Opera ‚schon 
wegen der beeindruckenden Kamerafahr- 
ten standen die Münder da reihenweise 
offen! Inhaltlich dürfen 
Freelancer! wir uns auf spannende 
Meisterwerk Raumschlachten, einen 
eines Meisters ausgereiften Handelsteil 
| _ sowie Multiplayer-Spaß 
satt freuen: Ab Januar kommenden Jah- 
res wird die sagenhafte Grafik bis zu 
1000 Piloten gleichzeitig offen stehen. 


Highlight No. @: Seit unserem Game- 
stock-Bericht in der Mai-Ausgabe waren 
_ die Entwickler um Projektleiter Dave 
___McEroy fleißig; zwei der 15 geplanten 
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Kampagnen der Kampfrobotersimulation 

konnten wir schon mal 
anspielen. Die 21 Mechs (sechs davon 
neu) machen mächtig was her, in jedem 
Pixel meint man die Detailverliebtheit der 
Designer zu erkennen. Schön auch, wie 
die spannenden Missionen in die Hand- 
lung eingebunden sind. Davon werden 
alle etwas haben, denn das Handling 
kommt einerseits Einsteigern entgegen, 
lässt aber andererseits Profis genügend 
Freiraum zum Experimentieren. 


Highlight No. Apropos, das kompli- 
zierte Handling des -Vorgängers 
hat ja selbst hartgesottene Weltraum-Pi- 
loten verschreckt. Vor dem 1. Quartal des 
kommenden Jahres muss sich niemand 
mehr fürchten, denn die Steuerung wird 


Highlight No. 





wesentlich vereinfacht, so dass sich „alle 
Funktionen auf jedem handelsüblichen 
Stick unterbringen lassen”, wie Projektlei- 
ter Glyn Williams versicherte. Dazu gibt es 
ein umfassendes Tutorial, einen ausge- 
prägten Handelspart und natürlich wieder 
viel Story für Spieler, die sich vom Piraten 
zum Freiheitskämpfer wandeln wollen. 


Highlight No. : Kommenden en 
ber bringt Codemasters 

an den Start. Bestnoten wird 
die Rennsim für ihre starke Grafik inklusi- 
ve Tag-Nachtwechsel, sehr realistische 
Fahrphysik und das über alle Zweifel er- 
habene Handling ergattern. Ergänzend zu 
den Zeitfahrten gegen die Stoppuhr gibts 
diesmal übrigens auch Arcaderacing für 
fünf CPU-Piloten! 


Die hübscheste Flug- 
sim der Mess& gab es bei Microprose zu 
sehen. Doch mit kommen ab Ok- 
tober 2000 nicht nur WW2-Piloten auf _ 
ihre Kosten, auch Strategen können die 
Bomberstaffeln taktisch gen Deutschland 
dirigieren, um ihre tödliche Fracht über 
„rein militärischen Zielen” abzuwerfen, 
wie der Hersteller versichert. Aktionisten 
besetzen unterdessen die Geschützkan- 
zeln und holen feindliche Jäger vom Him- 
el. Dabei ist vor allem die realistische 
Bodenstruktur mit ungezählten Details 
eine Augenweide: Selbst die einzelnen 
Molen in U-Boothäfen sind zu sehen. 
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_ einem Add-on für „Die Sims” 


Simsville: 
die Sims 
mal anders schaft, von der Familienpla- 


: Neben „Livin’ Large”, 

‚ zeigte Ma- 

xis auch gleich eine erste spielbare Versi- 

on von — laut Co-Produzentin 

Virginia Ellen McArthur „wie Sim City, nur 
näher dran, also eher wie bei 

_ den Sims”. Es geht um die Er- 
haltung einer Dorfgemein- 


Highlight No. 


nung über den Aufbau einzel- 
ner Gebäude bis hin zum Erstellen kom- 
_ pletter Infrastrukturen. Das virtuelle 
Kleinstadtleben spielt in vier Jahreszeiten 
und 3D-Optik. Die Landflucht per PC 
kann im Frühjahr 2001 beginnen. 


Highlight No. ®: Am heftig umlagerten 
Eidos-Stand durfte man den mittlerweile 
auf Herbst verschobenen Genrecocktail 
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von Ion Storm vorkosten. O-Ton 
Projektleiter Warren Spector: „Lieber spät 
und perfekt als jetzt und fehlerhaft!” 
Gute Einstellung, zumal das Actionrolli 
aus der Egoperspektive viel zu bieten hat. 
Eine internationale Verschwörung etwa, 
Rätsel um Fundstücke sowie verschiedens- 
te Waffen für verschiedenste Polygon- 
Feinde. 


Highlight No. ©: Seltsam, skurril und 
sauspaßig, so lassen sich Infogrames 

charakterisieren. Man 
könnte auch von einem „Worms” mit 
Schweinen sprechen, denn die Grundidee 
liefert der populäre Team-17-Klassiker; 
bloß findet das rundenweise geführte 
Cartoon-Duell zwischen zwei Sau-Partei- 
en hier im kunterbunten 3D-Gelände 








statt. 25 Levels (mehr per integriertem 


Generator), witzige Cartoon-Optik und 
Dutzende witziger Waffen - ein Spaß 
nicht nur, aber gerade auch via Netzwerk 
oder Internet! | 


Highlight No. ®: Alice im Wunderland 
auf Speed, so etwa hat man sich 
vorzustellen. Tech- 
nisch mal wieder auf der Q3-Engine ba- 
sierend, gehen EA, Rogue und der ehe- 
malige id-Leveldesigner McGee hier in- 
haltlich sehr ungewöhnliche Wege: ein 
eigenwilliger Mix aus Knobelei, Shooter 
sowie Jump and Run mit sehr eigentümli- 
chen Waffen und rund 30 erstaunlich 
grotesken Wesen. „Auf einen Multiplay- 
er-Modus verzichte ich gerne, wenn dafür 
das Solo-Gameplay richtig rockt”, meinte 
außerdem Projektleiter Jim Molinets. 


Highlight No. ®: Ein Schäferstündchen 
besonderer Art konnte man am Stand 
von Empire erleben. In übernimmt 
der Spieler aus der Vogelperspektive den 
Job eines Digi-Schäfers, der seine Herde 
unbeschadet durch 21 Levels bugsieren 
soll. Die fixe Actionknobelei lebt von her- 
ziger Optik, netten Rendermovies und ge- 
nialen Fallen. Auf der E3 sind uns die 
blökenden Wollknäuel jedenfalls richtig 
ans Herz gewachsen - nie wieder würden 
wir sie absichtlich in den Mähdrescher 
oder unter eine Dampfwalze jagen, nur 
um unseren Spaß zu haben ;-) 


Highlight No. ®: Hinter verschlossenen 
Türen zeigte Origin erstmals bewegte Bil- 
der des inzwischen umgetauften Sequels 
zu „Ultima Online”. Hinter dem neuen Ti- 
tel (wie originell...) verbirgt sich 
unter anderem eine 
eigens entwickelte 
3D-Engine, da „wir 
den noch immer 
recht fehlerhaften 
Code von Ultima 9 nicht übernehmen 
wollten“, wie uns David Swofford hinter 
vorgehaltener Hand zuraunte. Grafik und 
Handling sehen jedenfalls gut aus, wenn 
zwei neue spielbare Rassen zwei neue 
Erdteile erkunden und dabei Echtzeit- 
kämpfe sowie Quests ohne Ende beste- 
hen. Toll auch das Tempo der Internetan- 
bindung: Als pünktlich zur Präsentation 
die Standleitung ausfiel, wurde mal eben 
ein Analogzugang improvisiert - ohne 
dass Abstriche gemacht werden mussten! 


Origin: die neue, 
alte Rollenspiel- 
Referenz 


Highlight No. ®: Nahezu komplett und 
fertig für die Regale konnten wir bei Ac- 
tivision das erste Add-on zu id-Softwares 
mittlerweile indiziertem Arena-Shootout 


antesten. Neben frischen Levels und Skins 
hält | neue Waffen 
und Power-ups sowie teils recht blutrüns- 
tige Multiplayer-Modi bereit - etwa, 
wenn in „Harvester” die Schädel erlegter 
Gegner eingesammelt werden müssen. 


Highlight No. ®: Black Isle („Baldur’s 
Gate”) ließ nur ausgewählte Besucher ei- 
nen Blick auf das Online-Rollenspiel 

werfen. Das Regel- 
werk der feschen Polygonwelt fußt hier 
auf der dritten AD&D-Edition, die Teilneh- 
merzahl bleibt im Gegensatz zu etablier- 
ten Konkurrenztiteln aber auf wenige 
Mitspieler begrenzt. Die dürfen sich dafür 
ab Anfang 2001 aber auch ihre eigene 
Umgebung zusammenstellen und durch 
ein vom Spielleiter gesteuertes Abenteuer 
bewegen. 


Highlight No. ®: Eine der renommier- 
testen Fantasy-Serien geht ab Herbst 
2000 onlinel In 

von New World Computing und 
3DO werden Sechserparties via Internet 
und LAN auf rund 60 Gegnertypen tref- 





fen - mit Schwerthieben und toll animier- 
ten Zaubersprüchen. Dazu gesellen sich 
automatisch generierte Quests. Für Stau- 
nen unter den anwesenden Journalisten 
sorgte insbesondere die Abkehr von den 
serientypischen Bitmap-Figuren hin zu se- 
henswert animierten Polygoncharakteren 
in einer 3D-Welt voller fantastischer Licht- 
effekte. | 


Highlight No. ®: Am Sierra-Stand gab 
es und damit einen flotten Mix 
aus 3D-Egoshooter und ausgetüftelter 
Teamstrategie für bis zu 50 Multiplayer zu 
bewundern. Wer sich hier als Scharf- 
schütze oder gepanzerter Marine im futu- 
ristischen Umfeld versucht, hat nicht nur 
mit der schießwütigen Konkurrenz zu 
kämpfen, sondern auch mit Schnee, Ne- 
bel, Regen und gefährlichen Untergrün- 
den wie Lava oder Treibsand. Noch im 
Herbst dieses Jahres soll man sich im In- 
ternet (und dort nicht mehr nur am 
CMGA-Server!) oder Netzwerk zu militan- 
ten Volksstämmen zusammenschließen 
und weitläufige Außenwelten und ver- 
winkelte Gebäude erobern können. 
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*unterstützt alle Modelle mit nVidia-Chipsatz wie TNT, TNT2, GeForce, GeForce 2 usw. 








> Elsas 3D Revelator (empf. 
VK: DM 129,-) oder eine der 
unten abgebildeten Top-Prä- 
mien als Dankeschön für jeden | 
von Ihnen geworbenen Abon- 
nenten! nn 


> Auch Freunde, Familienmit- 
glieder und andere Nichtabon- 
nenten können neue Abonnen- 
ten werben - lassen Sie sich 
doch einfach von jemandem 
werben und behalten Sie die 
Bei Verlängerung Ihres Abonnements erhalten Sie als Prämie selbst! . 
Dankeschön ein exklusives Treuegeschenk! Im Abo sparen Sie mehr. als 
15,- DM gegenüber dem Ein- 
zelkauf: Nur 91 ,- DM* statt der 
‘am Kiosk üblichen 106,80 DM! 
| | - Sie erhalten zuverlässig, 
Prämienempfänger date Abonnent dürfen zwar nicht ein und die- . schnell und portofrei alle > 
Sell 01 I=YETo/omT-ITamge [old am <e/aTat-iaw:TuTe am \ Te sıe-1eYolalalziank-io u ud=ieiate[:? Ausgaben eines Jahres! per 





Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass Post! 
der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Prä- ost! - 


mienabo abgeschlossen hat. u jede M Ausgabe win an sn 


* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM tollen Spiele-Vollversion I IT SOo- 
ten Demos, Videos, Pate 


Bedingungen siehe Impressum 
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Mit „The Secret of Monkey Island” festig- 
te Spieldesigner Ron Gilbert anno 1990 
den Ruf von Lucas Arts (damals noch Lu- 
casfilm Games) als weltbeste Adventure- 
Schmiede; nach der zwei Jahre später er- 
schienenen Fortsetzung „Le Chuck’s Re- 
venge” verließ er das Unternehmen, um 
Titel wie „Total Annihilation” in seiner ei- 
genen Company Cavedog zu produzie- 
ren. Fünf lange Jahre mussten die Fans 
| E_ dann auf die Rückkehr zur Affeninsel 

Quo vadis, Guybrush? an _ .ı warten, zum Jahreswechsel 1997/98 war 
es so weit: „The Curse of Monkey Island” 


begeisterte wieder Piraten und Landrat- 
Auf der E3 ließ Lucas Arts den Affen aus dem Sack: Auch ten mit Comic-Grafik, abgedrehten Rät- 


Guybrush Threepwood kommt uns demnächst in 3D! Not- seln und schrägem Wortwitz. Das ohne 
Mitwirkung von Ron Gilbert entstandene 


wendige Modernisierung oder Vergewaltigung des Adven- programm war aber nicht mehr ganz so 
ture-Kults? erfolgreich am Markt - Grund genug, die 
jetzt in Los Angeles schon für diesen 
Herbst angekündigte Weiterführung der 
Reihe konzeptionell total umzukrempeln? 





Dass 3D-Grafik für sich genommen noch 
kein Erfolgsgarant ist, musste Lucas Arts 
doch schon zu Beginn letzten Jahres mit 
„Grim Fandango” feststellen: Der maka- 
bere Totentanz war innovativ, schön, wit- 
zig und... ein Flop. Warum ließen die 
Spieler dieses Grafikabenteuer trotz gran- 
dioser Wertungen der Fachpresse links 
liegen? In erster Linie wohl wegen der 
ungewohnten Steuerung via Tastatur 
oder Gamepad - ein echtes Adventure ist 
eben kein Actionabenteuer! Dennoch 
hält man auf der Skywalker Ranch am 
Konzept fest, Monkey Island 4 wird auf 
Basis der verbesserten Fandango-Engine 
entwickelt. „Wir halten die Steuerung für 
0 | __ bewährt und präzise. Grim Fandango hat- 
Die neue Affeninsel ist komplett gerendert und beherbergt in Echtzeit berechnete Polygoncharaktere te hauptsächlich ein Problem mit der Ka- 








Die originale Affen-Trilogie von links nach rechts: The Secret of Monkey Island (1990), Le Chuck’s Revenge di 992) und The Curse of Monkey Island (1 998) 
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meraführung, doch daraus haben wir ge- 
lernt”, erklärt Produzent Tom Byron. 

Um auch inhaltlich nichts anbrennen zu 
lassen, steht diesmal das Team des eben- 
falls kultigen Adventures „Sam and Max 
hit the Road” hinter dem Gamedesign. 
Mehr als 70 alte und neue Charaktere 
werden eingebaut, dazu humorvolle Mul- 
tiple-Choice-Schwätzchen sowie verschie- 
denste Actioneinlagen wie Schwertkämp- 
fe oder Armdrück-Wettbewerbe. Nicht zu- 
letzt die skurrile Story soll dann wieder je- 
dermann mit dem Serientäter Guybrush 
Threepwood versöhnen: Frisch aus den 
Flitterwochen müssen er und Elaine fest- 
stellen, dass seine Angetraute mittlerweile 
für tot erklärt wurde und Fiesling Charles 
L. Charles ihren Platz als Gouverneur von 
Melee Island eingenommen hat. Da kocht 
das Piratenblut quasi ganz von selbst... 


Vorschnelle Verurteilungen scheinen da- 
her selbst für den konservativsten Insula- 
ner nicht angebracht: Trotz in Echtzeit be- 
rechneter 3D-Grafik bleibt der typische 
Cartoon-Charakter des Spiels erhalten, 
die Darsteller sehen sich nach wie vor 
ähnlich. Ob die ständig wechselnden Ka- 
meraperspektiven dem Erfolg auch dies- 
mal wieder im Wege stehen, ist vorab 
freilich schwer zu beurteilen. Auf jeden 
Fall sollen die Rätsel nicht mehr ganz so 
abgefahren und damit massentauglicher 
sein. Dennoch kündigt Tom Byron rund 
50 Stunden Spieldauer an - zumindest 
für Otto Normalpirat. 

Dass die neu gestaltete Affeninsel hohe 
Wellen schlägt, ist dennoch unvermeid- 
bar. So konnten sich in einer eilends auf 
unserer Homepage gestarteten Umfrage 
nur wenige mit dem Gedanken an einen 
3D-Guybrush anfreunden. Exemplarisch 
der Kommentar von Leser Joachim Tü- 
scher: „Schon das geniale Grim Fandango 
wurde durch die unmögliche Steuerung 
total versaut. Meine Befürchtung ist, dass 
genau dasselbe mit Monkey Island 4 pas- 
siert!” Gerade der harte Kern des Fan- 
doms wähnt durch die totale Abkehr von 
2D-Look und Maussteuerung eine Ver- 
wässerung des Adventuregenres hin in 
Richtung Lara Croft: Ballern und hüpfen 
auf Monkey Island? Uzi statt Enterhaken? 
Keine Sorge, Tom Byron weiß, was er „ei- 
ner der stärksten und erfolgreichsten Rei- 
hen von Lucas Arts” schuldig ist und sieht 





Antiheld Guybrush bekommt von seiner frisch angetrauten Elaine mal wieder eine hinter die Ohren - 


manche Dinge ändern sich eben nie 


Auf über 70 Personen wird man im Spiel treffen, darunter viele alte Bekannte 


die 3D-Grafik nur als „Mittel zum 
Zweck”. 

Wenn es abschließend eines weiteren 
Hinweises darauf bedarf, dass der alte 
Abenteuergeist im neuen Monkey Island 
weiterlebt, dann findet er sich im Presse- 
text zum Spiel, laut dem es Skorbut ver- 
meiden hilft und eine höhere Affendichte 
denn je aufweist. Stimmt dann noch der 





Spielwitz, kann eigentlich nichts mehr 
schief gehen. Wir jedenfalls fühlen uns 


auch in 3D reif für die Insel... (pk) 


www.pcjoker.de 
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Einsatz in San Francisco: Westwood lud zur 
ersten Präsentation von „Command & 

Conquer: Alarmstufe Rot 2” — dem vierten 
Teil der Reihe, die 1995 die Welle der Echt- 
zeitstrategie lostrat. 


Um Romanow zu besiegen, wird auch in Sibirien gekämpft: hier die Schlacht um eine strategisch 
wichtige Brücke zur Sowjet-Basis 


Roter Alarm auch in der Redaktion, 
schließlich ist die Erstpräsentation eines 
Westwoodspiels immer etwas Besonde- 
res. Das hat sich auch nicht geändert, seit 
sich so mancher Fan ein wenig enttäuscht 
über „C&C 3: Tiberian Sun” geäußert hat 
- immer noch kommt die erfolgreichste 
Strategiereihe aus dem amerikanischen 
Westwald! 

Gerade weil der letzte Serientäter an- 
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gekündigte Features wie Tag- und 
Nachtzyklen vermissen ließ, Mängel im 
Multiplayer-Modus aufwies und grafisch 
die Versprechen der vorab veröffentlich- 
ten Screenshots nicht einhalten konnte, 
waren wir umso gespannter: Würde 
Westwood noch einmal auf das alte 2D- 
Konzept setzen oder sollen die beiden 
„magischen C” der nächsten Generation 
eine neue Ära einleiten? Im Vorfeld 
machte man in San Francisco auf geheim- 
nisvoll... 











Produzent Mark Skaggs erläutert Redakteur 
Michael Trier in allen Einzelheiten die neuen 
Features des vierten Command & Conquer 


„Erwecke Eifersucht, erlebe schockierende 
Ereignisse”, ist auf der Einladung ge- 
druckt. Die Westwälder könnten auch im 
Orakelgeschäft anfangen, obwohl sie ihre 
Botschaft so wohl nicht gemeint hatten: 


Als sich das Presseteam am Veranstal- 


tungstag vor dem gemeinsamen Hotel 
versammelte, hatte Minuten zuvor an glei- 
cher Stelle ein Eifersuchtsmord mit einer 
Schrotflinte stattgefunden! Vor Ort re- 
cherchierten noch die Cops, ein TV-Team 
filmte die Blutlache - US-Alltag hautnah. 
Wenig alltäglich die eigentliche Präsentati- 
on, denn ein hippes Internet-Cafe diente 
als Kontakthof zwischen Game und Pres- 
se. Auf einem riesigen Flachbildschirm lief 
das Renderintro; wie von der Serie ge- 
wohnt in perfekter Qualität. Aus den 
überall im Raum verteilten Boxen dröhn- 
ten Gitarrenriffs, dichte Kunstnebelschwa- 
den sollten Atmosphäre für die Storyline 
schaffen. 


ndardpanzer der 
ıt zum Knacken v 


Wie zu erwarten spielt die Handlung eini- 
ge Zeit nach den Ereignissen von „Alarm- 
stufe Rot”. Im Krieg zwischen westlicher 
Allianz und Roter Armee wurde Letztere 
entscheidend geschlagen, die Amerikaner 
inszenieren nun in Moskau eine Mario- 
nettenregierung. Doch der scheinbar so 
profillose General Romanow (etwa ein 
Nachkomme des gleichnamigen Zarenge- 
schlechts?) hat eigene Pläne: Heimlich 
baut er ein weltumspannendes Millitär- 
netzwerk auf. Als es ihm gelingt die 
Frühwarnanlagen der Allianz lahm zu le- 
gen und in die USA einzumarschieren, 
entbrennt der erste internationale Krieg 
auf amerikanischem Boden. 

Um das Szenario zumindest für die US- 
Klientel noch brisanter zu machen, wird 
an authentischen Schauplätzen wie der 
Freiheitsstatue oder dem Weißen Haus 
gekämpft. Im Gegenzug wird der Weg 

. zum Sieg über die Sowjets bis Sibirien 


® 


@ schleicht sich in 
rzeuge und zerstört 


und Moskau führen. Wie gewohnt sind 
zwei Kampagnen zu spielen, die insge- 
samt 24 Einsätze führen auch nach 
Deutschland, Frankreich oder Ägypten - 


‘und zwar wie gehabt in 2D. 


Also ein Allerwelts-Sequel ohne Rücksicht 
auf die Wünsche der Spieler? Kann man 
so nicht sagen: Die umgestrickte Engine 
von „C&C 3: Tiberian Sun” dient als Pro- 
grammbasis und soll vor allem im Multi- 
player-Modus für mehr Tempo sorgen - 
gerade dieser Teil wurde ja vielfach als zu 
träge und statisch kritisiert. Doch „Alarm- 
stufe Rot 2 ist ein atemberaubendes 
Actionspiel mit enormer taktischer Tiefe”, 
verspricht Produzent Mark Skaggs. _ 
Dazu sollen auch neue Geheimwaffen 
beitragen. Beispielsweise erlaubt die sow- 
jetische Gedankenkontrolltechnologie er- 
weiterte Spionage ebenso wie die Steue- 
rung von feindlichen Soldaten. Und der 


pelin | jmber sind überraschend | 





„Crazy Ivan” kann mehr als Bomben le- 
gen, er rüstet bei Bedarf auch Kühe in 
Sprengsätze um, die dann telepathisch in 
feindliche Basen befehligt werden kön- 
nen, um den Feind zur Milchstraße zu 
schicken. Die Alliierten kontern mit Chro- 
no-Technologie, die das Beamen von Ein- 
heiten oder ganzen Gebäuden quer über 
die nun kleineren Karten erlaubt. Auch 
bei der maximalen Zerstörungskraft der 
Waffen wurde aufgerüstet. So richten 
Atombomben nicht nur weit schreckliche- 
re Schäden an als bisher, die radioaktive 
Verseuchung macht betroffenes Terrain 
darüber hinaus zum Sperrgebiet. Die ulti- 
mative Vernichtungswaffe der Allianz ist 
dann ein Wettergenerator, der 
Naturkatastrophen über gegnerische Ba- 


sen niedergehen lässt und diese völlig 


vernichten kann. Sobald ein Gegner eine 
dieser Superwaffen einsatzfähig macht, er- 
folgt beim Opponenten eine Warnung: 
Zwölf Minuten Vorlaufzeit sollen für 
Angstschweiß und die Möglichkeit sorgen, 
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noch Gegenmaßnahmen zu ergreifen. 
Natürlich werden auch alte Bekannte wie 
‘die coole Söldnerin Tanya, Ingenieure und 
Spione oder der Eiserne Vorhang nicht 
fehlen, allerdings modifiziert und mit er- 
weiterten Fähigkeiten ausgestattet. So 
dürfen Spione künftig auch feindliche 
Technologie stehlen, die mit eigenen 
Waffen zu völlig neuen Einheiten kombi- 
niert werden kann. Da kommt es gerade 
recht, dass auch die Bedienung einfacher 
und effizienter ausfallen soll. Das neue In- 
terface besteht aus einer abgespeckten 
Taskleiste sowie einer am unteren 
Bildrand einblendbaren Iconschiene als 
Ersatz für Tastaturkürzel. Das erlaubt den 
Direktzugriff auf Gebäude, um gezielter 
in die Produktion eingreifen zu können. 
Durch eine Planungsphase soll es künftig 
auch möglich sein mehrere Verbände syn- 
chron zu steuern, um etwa exakt zu ei- 
nem bestimmten Zeitpunkt eine Großof- 
fensive einzuleiten. 


Das treibt Amerikanern Tränen in die Augen: 
Kampf um Miss Liberty 


Never change a winning Team 


Mögen die meisten Neuerungen auch le- 
diglich behutsame Verbesserungen des al- 


ten C&C-Prinzips sein, so weisen sie doch 


alle in eine Richtung: intuitivere Bedie- 
nung, mehr Action, bewährte Atmosphä- 
re. Wie gut das letzten Endes bei alten 
und neuen Fans ankommt und wie es mit 
der C&C-Reihe weitergeht, werden wir 
gegen Jahresende wissen. „Wir haben 
gerade erst angefangen die Gamer mit 
neuen Spiel- und somit Unterhaltungsfor- 
men zu konfrontieren. Ich kann mit Si- 
cherheit sagen, dass wir erst einen Bruch- 
teil dessen gesehen haben, was noch auf 
uns zukommt! ”, tönt Brett Sperry, Desig- 
ner von „Dune 2” sowie „Command and 
Conquer” und damit Urvater der Echt- 
zeitstrategie. Unsere Meinung dazu: Nach 
fast sechs Jahren wäre es mal wieder an 
der Zeit für eine echte Überraschung! 
(mt) 





Authentizität und Fantasy: Hier dient der Eiffel- 
turm als Basis für eine Teslaspule - ob den Fans 
die Verfeinerung des alten Konzepts genügt? 


Links zwei neue Sowjeteinheiten: „Crazy Ivan” ist Meister im Bombenlegen, „Yuri” gewinnt mit Psi- 
Technologie die Kontrolle über den Feind. Rechts zwei Alliierte: „All Terrain Tanya” kann auch 
schwimmen; der MG-Schütze ist etwa doppelt so effektiv wie ein Sowjet-Standardinfanterist 
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Laut unserer Mini-Umfrage in den Interna 
hat CDV mit Sudden Strike den meister- 
sehnten Titel nach „Diablo 2” in der Pipe- 
line; umso unverständlicher erscheint es, 
dass der Release Monat um Monat hi- 
nausgezögert wird. Vielleicht aber auch 
umso verständlicher, denn die russischen 
Programmierer von Fireglow frönen ei- 
nem Hang zum Perfektionismus: Was 
zunächst „nur” komplexe Iso-Strategie in 
_ DR Echtzeit werden sollte, wächst sich nach 
eiten Weltkrieg? Auf der E3 fan- und nach zu einem Spiel um sämtliche 
| Aspekte der Frontschlachten des Zweiten 
N Weltkriegs aus! _, 
| So sind drei Kampagnen mit jeweils zehn 
Missionen vorgesehen, je eine auf deut- 
scher, russischer und alliierter Seite. Bei 
den Einsätzen werden Fiktion und 
tatsächliche Begebenheiten ineinander 
verwoben: Die Landung in der Normandie 
steht ebenso auf dem Spielplan wie das 
Ausheben feindlicher Stellungen in Nord- 
afrika oder die Verteidigung von Dörfern 
. während des Russland-Feldzugs. Hierfür 
wurde das digitale Arsenal seit unserem 
Preview in der Januar-Ausgabe nochmals 
kräftig aufgestockt. Neben den rund 30 
Panzern aus russischer, britischer, deut- 
scher und US-Produktion waren im Mes- 
se-Muster auch zahlreiche Artilleriekano- 
nen, Flugabwehrgeschütze und Mörser 
zu sehen; dazu pro Seite ein Raketenge- 
schütz wie die russische Katiusha BM13 
„Stalinorgel” oder die amerikanische T34 
Callipo. Auch Schiffe kamen nun zum 
Einsatz, wenn auch nur als Transporter 
Jede der drei Krieg führenden Parteien verfügt mittlerweile über weitreichende Raketenwerfer, hier und Landungsboote. 
zwei mobile SD.KFZ.4/1 Mörser aus deutscher Produktion Spielerisch wichtig ist, dass vom gelürch- 
teten Tigerpanzer bis hinunter zum einfa- 
chen Fußsoldaten alle Einheiten mit 
streng limitierter Munition haushalten 
müssen. Die leer geschossenen Magazine 
lassen sich zwar von Nachschub-LKWs 
wieder aufstocken, doch deren leichte 
Panzerung macht sie zu begehrten Zielen 
auf den scrollbaren Schlachtfeldern. Die- 
ses ausgewogene Kräfteverhältnsstegs  ——— 
denn auch, was uns bereitsbeidenesten 
Probespielen voll begeistert hat: Deri in Ti- _ 
teln wie „Command & Conquer” u 
zweifelhaftem Ruhm gelangte Tank-Rush | 
ist hier ein Ding der Unmög iehkeit, Sud- 
den Strike erfordert weita 
Strategien als das Überr 
mit massenhaft Panzern. Kla 
Infanterie die Blechbüchsen 






Was steckt hinter den S 


Echtzeitstrategicals zum ; 
den wir es heraus! 






















Leicht gepanzerte Flugzeuge lassen sich als Aufklärer entsenden, doch die gegnerische Flugabwehr 
ist äußerst treffsicher Ä cheren Stellung her aus 


treffsicher knacken kann. 
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Apropos: Normale Häuser lassen sich 
noch per Dauerbeschuss einebnen, doch 
die mittlerweile integrierten Bunkeranla- 
gen halten lange Zeit sogar einem massi- 
ven Bomberangriff stand. Und apropos 
Bomber: Schwach gepanzerte Flugzeuge 
können nun zu Aufklärungsflügen ins 


Zielgebiet beordert werden, denn das de- 


tailliert gestaltete Terrain gibt Feindstel- 
lungen ja nur in „True Line of Sight” preis 
— die hochrealistischen Sicht- und Feuer- 
linien sind nach wie vor ein Markenzei- 
chen des Programms. Gänzlich neu dage- 
gen sind nun Kettenreaktionen, die etwa 
durch den Beschuss von Ölfässern aus- 
gelöst werden. Dann fliegen im näheren 
Umkreis Tanks in die Luft, Bäume fangen 
Feuer, Bauten stürzen in sich zusammen 
etc.. In der Praxis gleicht die Umgebung 
damit bald einem von Kratern, ausge- 
brannten Wracks und verkohlten Ruinen 
übersäten Rübenacker. Dass weder Sen- 
ken noch Erhebungen im Gelände zu tak- 
tischen Manövern einladen, ist halb so 
wild, da jetzt etwa Bäume als Sichtschutz 
und Kugelfang dienen. 

Überhaupt haben wir selten so sehens- 
werte Isografik zu Gesicht bekommen: 
Wo Geschosse ins Erdreich einschlagen, 
spritzt der Dreck in Fontänen auf, wo Ra- 
keten und Bombenteppiche niedergehen, 
behindern dicke Rauchschwaden die 
Sicht. Panzer stoßen beim Anlassen der 
Motoren eine fette Dieselwolke aus, Sol- 
daten rauchen noch eine letzte Zigarette 
und was der Animationen mehr sind. Die 
Engine kann dabei spielend bis zu 1000 
Einheiten pro Schlachtfeld darstellen, 
Massenaufläufe in Form von abspringen- 
den Fallschirmjägern oder eines anrücken- 
den Heeres sind praktisch vorprogram- 
miert. Auch die Soundkulisse mit ihren 
brummenden Motoren, quietschenden 
Ketten und den Rückmeldungen in deut- 
scher Sprache macht Appetit auf mehr. 
Das Handling ist auf den ersten Blick gen- 


_ _ rekonform: Via Einzelklick, Zugrahmen 


| und Hotkeys lassen sich die Untergebenen 





führungen beschränken 


ee — 





EB LFEEBIAF 
FIG WISE UY 





Die maritimen Einheiten im Spiel werden sich auf gepanzerte Landungsboote in verschiedenen Aus- 








Für jeden der 30 Einsätze wird der Spieler eine begrenzte Anzahl von Bomberattacken anordnen dür- 
fen, darüber hinaus stehen auch Fallschirmtruppen zum Absprung bereit 





Neben fiktiven Einsätzen wird man auch histo- 
risch verbürgte Massenschlachten wie die Lan- 
dung in der Normandie nachspielen dürfen 


ohne dass der Spieler die eigentlichen Kri- 


 senherde aus den Augen lassen müsste. 


Es scheint also, als wäre Sudden Strike 
das Warten mehr als wert. Die Strategen 
unter unseren Lesern sollten sich dem- 
nach lieber freuen, statt sich zu ärgern: 
Ein Spiel, das mit jeder Woche reifer wird, 
ist in diesen bugverseuchten Zeiten schon 
etwas Besonderes — genau wie Entwick- 





Die leicht gepanzerten Nachschub-LKWs sind für 
die Lieferung von Munition und den Bau von 
Pontonbrücken verantwortlich 


ler, die sich nicht von Marketingmana- 
gern drängeln lassen. (rf) 


HERSTELLER: 
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Sieben Stunden später die Ankunft im 
kleinen Dorf Chipping-Sodburry, nahe der 
alten Hafenstadt Bristol. Etwas außerhalb 
des idyllischen Orts- 
kerns aus typisch briti- 
schen Backsteinhäus- 
chen versteckt sich ein 
Ableger des Londoner 
Hauptquartiers von 
Microprose/Hasbro. 
Hier legt ein rund 20 
Mann starkes Team ge- 
rade letzte Hand an 
eine Formel-1-Simulati- 
on, deren Start vielen 
PC-Piloten das Benzin 
im Blut hochkochen 
lässt: Seit 1996 ist 
„Grand Prix 2” in Sa- 
chen Authentizität un- 
geschlagen - wie spektakulär mag erst 
das Sequel sein?! 

Den wieder federführenden Kultentwick- 
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Projektleiter Nick Court begrü 1 
et, warum sich das Handling _ 









GRANDPRIX 


ler Geoff Crammond treffen wir in Chip- 
ping-Sodburry leider nicht an, er hat sich 
mit vier Mitarbeitern in Oxford ver- 
schanzt, um 
sein neuestes 
Baby bis Ende 
Juli ungestört 
aufpäppeln zu 
können. Denn 
auch wenn nur 
noch der letzte 
Schliff fehlt, 
wird GP 3 wei- 
terhin behan- 
delt wie ein 
Staatsgeheim- 
nis. Die Arbeits- 
plätze und 
Netzwerke der 
Entwickler sind 


vom Rest des Bürogebäudes abgeschot- 
tet; „sogar unsere Toilette hängt an einer 
eigenen Wasserleitung”, witzelt einer der 






Alle Flaggen- und sonstigen Regeln werden ein- 
gehalten, nur bei der 10-Sekundenstrafe bricht 
GP 3 mit der Realität: Statt in der Boxengasse 
wird sie sofort auf der Piste abgesessen 


Multiplayer-Rennen via Internet und Netzwerk 
sind möglich, die maximale Zahl der Teilnehmer 
steht derzeit noch nicht fest 


Anfang Mai, ein Anruf von 
Microprose: Ob wir wohl 
Lust hätten, in England ein 
fast fertiges GP-3-Muster 
Probe zu fahren? Auflegen, 
Kamera zur Hand nehmen 
und ab zum Flughafen! 


Grafiker. Trotzdem würden wir natürlich 
gerne Screenshots machen oder ein Vi- 
deo drehen. „Keine Chance”, erklärt Pro- 
jektleiter Nick Court. „Jedes Pixel muss 
von der FIA abgesegnet werden, das dau- 
ert mindestens drei Wochen.” Also muss 
eine Hand voll vorbereiteter Motive genü- 
gen, selbst wenn sie alle den Kurs Albert 
Park zeigen und keine Setup-Bildschirme 
oder Unfälle zu sehen sind. 

Immerhin kann uns der gestrenge Lizenz- 
geber FIA nicht daran hindern, mit abge- 
schalteter Kamera ein Drittel der 16 Kurse 
im Spiel zu umkurven. Und was wir in 
Melbourne, Silverstone, Monaco, 
Hockenheim und Spa erleben, überzeugt 
auf ganzer (Ideal-)Linie: GP 3 sitzt wie 
eine zweite Haut! Alles scheint vertraut, 
denn die durchdachte Menüstruktur des 
Vorfahrers blieb weitgehend erhalten, 
wurde nur elegant aufpoliert und stellen- 
weise ergänzt. 

Erneut trennen sich daher schon eingangs 


Dektive ist perfekt, ein gutes Dutzend 


imeras gibt es als Dreingabe 


die Wege von Arcade-Rasern und Simu- 
lanten. Während die einen mit aktivierten 
Fahrhilfen sofort flotte Runden drehen, 
wühlen sich die anderen durch prall ge- 
füllte Einstellungs-Bildschirme. Da kann 
man Basis-Tuning betreiben und bloß mal 
Flügel verstellen oder die Reifen von 


Goodyear bzw. Bridgestone gegeneinan- 


der Probe fahren, man kann sich aber 
auch in Telemetrie, Dämpferwerte, Ge- 
triebeübersetzung oder Boxenstrategien 
vertiefen. Alles ist Kurs für Kurs speicher- 
und austauschbar, was gleichermaßen für 
Replays, Abschnitts- und Rundenzeiten 
gilt. Ein neues Linien-Diagramm veran- 
schaulicht außerdem die Positionswechsel 
jedes Rennens. 

Besonders beeindruckt waren wir vom 
neuen Wettermodell. Vorbei die Zeiten 
ewigen Sonnenscheins, ab jetzt kann im 
Training, bei Qualifikation oder Rennen 


jederzeit Regen in drei Stärken einsetzen. 


Wie im wahren Rennfahrerleben ent- 





scheiden die Interpretation von Wetterda- 
ten, Asphalt- und Lufttemperatur und die 
wohl überlegte Wahl zwischen zwei Slicks 
und drei Regen- - 
pneus Über Sieg 
oder Niederlage. 
Wer auf abtrock- 
nender Piste Pfützen 
sucht und trockene 
Stellen meidet, ver- 
längert das Leben 
seiner Gummis — so 
muss PC-Realismus 
aussehen! Dass der 
in engen Kurven be- 
sonders deutlich 
sichtbare Reifen- 
abrieb in das Fahr- 
modell einfließt; ist 
allerdings eine in In- 


ternetforen verbreitete Ente. Hier handelt 


es sich „nur” um einen hübschen Op- 
tikgag, denn natürlich wurde die Grafik 


wir die letzten 








Preview 


generalüberholt und sieht jetzt auf Rech- 
nern mit 3D-Turbo top aus, ohne diesen 
aber immer noch erstaunlich schick. 
Zwischen einem 
P2/266 mit 32 MB 
RAM als Einstiegs- 
konfiguration und 
je 1 einem P3/500 mit 
128 MB RAM als 
empfohlener Rech- 
ner liegen Auflö- 
sungen von 512 x 
384 bis 1280 x 
. 1024 Pixeln und 
Detailstufen ohne 
Ende. Selbst am 
höchsten Grad 
bleibt die GP-3- 
Grafik aber etwas 
hinter dem Genre- 


Schwächen aus!” 


Für 2001 kündigt Nick Court be- 
ts Grand Prix 4 auf Basis der 


schönling „F1 2000” zurück: weniger 


hübsche Schatten, weniger runde Bord- 
steinkanten und keine funktionierenden 
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_ HotSpot I 





Bei GP 2 konnten die F1-Boliden kaum höher 
aufsteigen als hier, im Nachfolger dürfen sie sich 
ganz realistisch überschlagen 


TV-Wände in den Kulissen. Durch den Ver- 
zicht auf derlei eher belanglose Details ha- 
ben sich Geoff & Co. aber den entschei- 
denden Vorteil einer konstanten (wahlwei- 
se wieder manuell justierbaren) Bildwie- 
derholrate gesichert. Noch nicht einmal im 
Trubel des Starts ruckt hier auch nur ein 
Pixel, dabei sind die Boliden von Ferrari, 
McLaren, Prost, Tyrrell usw. ihren Vorbil- 
dern bis hin zu Sponsorenaufklebern, Un- 
terboden und Tiefbettfelgen exakt nach- 
‚empfunden. 

Taufrisch sind die verwendeten Basisdaten 
der Saison 1998 freilich nicht mehr, zu- 
dem weist die Lizenz kleine Lücken auf. 
Beispielsweise muss Williams-Pilot Jaques 
Villeneuve hier John Newhouse heißen. 
Die nachträgliche Korrektur über Editor ist 
leider nicht vorgesehen, dabei hätten sich 
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In Sachen Boxenstopps gab es an GP 2 kaum et- 
was zu verbessern, sie bleiben daher nahezu un- 
verändert 


mit einem solchen Tool auch wunderbar 
die für GP 2 kursierenden Grafiksets der 
Saison 2000 einbauen lassen. Bei einer 
ansonsten so akkuraten Simulation fan- 
den wir es außerdem erstaunlich, dass 
sich die Bremsbalance im Rennbetrieb 
nicht verstellen lässt und alle Cockpits 
über dasselbe Lenkrad verfügen. Es 
stammt von Arrows, wo man auch Moto- 
rensounds geliefert hat. Ob die jedoch in 
der Verkaufsversion verwendet werden, ist 
noch fraglich. „Bis Juli schaffen wir den 


‘Einbau vielleicht nicht mehr” , führt Nick 


Court akute Terminprobleme als Grund 
an, „notfalls werden wir die GP-2-Samp- 
les den heute üblichen, höheren Motor- 
drehzahlen anpassen und wieder verwen- 
den.” In Surroundsound würden die Mo- 
toren dann allerdings nicht brüllen. 
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Die hier abgebildeten GP-2-Menüs werden für 
GP 3 aufpoliert und um Details ergänzt, beim Ex- 
perten-Setup etwa um Differenzial-Einstellungen 


Sobald die Startampel auf Grün springt, 
dürften die Fans das aber ohnehin alles 
vergessen haben: Das geniale Handling 


‚ist eine Klasse für sich, besser sogar noch 


als bei GP 2. Dazu kommt rundum über- 
zeugende Gegnerintelligenz. Sich wirk- 
lich präzise durch das dichte Teilnehmer- 
feld schlängeln, sich im Windschatten an 
den Rivalen heransaugen und ihn dann 
vor der Schikane knapp ausbremsen, das 
klappt hier besser als bei irgendeinem 
anderen PC-Racer. Daher sind wir zuver- 
sichtlich, dass sich der überaus positive 
Eindruck unserer Probefahrten auch auf 
den restlichen zwei Dritteln der Strecken 
bestätigt - und wir Ihnen in der 
übernächsten Ausgabe den Test der bes- 
ten F1-Sim aller Zeiten präsentieren kön- 
nen! (rl) 


HERSTELLER: 
GENRE: 

| ERSCHEINT: 
ONLINE-INFO 
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Erste Infos 


Revolution statt 
Evolution 






Guybrushs Zukunft ist ungewiss und Indy ins Actionlager abgetaucht, die Blütezeit der 
Adventures scheint vorbei. Jetzt soll ein kaltblütiger Geheimagent das Genre retten! 


Schon mal von Revolution Software 
gehört? Bestimmt, denn auch wenn das 
englische Label nur wenigen namentlich 
bekannt ist, so hat doch fast 
jeder PC-Abenteurer bereits 
eines von deren „revolu- 
tionären” Spielen in der 
Hand gehabt: Neben „Lure 
of the Temptress” und „Be- 
neath a Steel Sky” (dessen 
Amigaversionen sich zur Be- 
nutzung mit einem Emula- 
tor von der Herstellerseite 
wwvw.revolution.co.uk aus 
dem Internet laden lassen) 
fand in den letzten Jahren 
auch die mit einem Jokerhit 
gekrönte Reihe um „Bapho- 
mets Fluch” viele Freunde. 
Nun will sich die Firma unter 
der Leitung ihres Gründers 
Charles Cecil endgültig vom klassischen 
Point-and-Klick-Prinzip verabschieden. 
„Adventures sind nur deswegen auf dem 
Rückzug, weil sie in den letzten zehn Jah- 





zählt!" 






ist wicht 
auch wie man sie er- 


Charles Cecil, 
Gründer von Revolution Software 


ren versäumt haben sich angemessen 
weiterzuentwickeln. Das Genre braucht 
jetzt eher eine Re- als Evolution”, so der 
37-Jährige. „In unse- 
ren Augen lässt sich 
jedes Spiel als Adven- 
turegame bezeichnen, 
solange es seine At- 
mosphäre aus einer 
fesselnden Story be- 
zieht - und genau auf 
das Gebiet wollen wir 
uns konzentrieren.” 
Unter diesem Ge- 
sichtspunkt arbeiten 
derzeit 20 Leute an ei- 
nem Projekt mit dem 
Arbeitstitel „In Cold 
Blood”, das gegen 
- Ende des Jahres in den 
Regalen stehen soll. 
„Bei der Konzeption des Spiels ließen wir 
uns von den Kultfilmen Pulp Fiction und 
Die üblichen Verdächtigen inspirieren”, 
erklärt Charles Cecil. „Wie in diesen Vor- 


die Story 
„sondern 





bildern wird unsere Geschichte nicht line- 
ar ablaufen und größtenteils in Rückblen- 
den erzählt. So weiß der Spieler zwar im- 
mer, wo er sich gerade befindet und was 
zu tun ist, die Spannung bleibt jedoch er- 
halten, da erst ganz zum Schluss alle Mo- 
saiksteinchen zusammenpassen. Das ist 
eine radikale Umstellung für uns, ebenso 


‚wie die Einbindung von Actionkompo- 


nenten in den Spielablauf. Unser Ziel ist 
ein Produkt, das äußerlich einem Film 
ähnelt, innerlich aber ein Spiel bleibt!" 





Die Zwischensequenzen werden erstmals in der 
Firmengeschichte gerendert 
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Ob der „kaltblütige” Agententhriller den 
hohen Ansprüchen gerecht wird, muss 
sich freilich erst noch zeigen. Die Storyline 
zumindest könnte direkt aus einem Bond- 
Movie stammen: In naher Zukunft ent- 
decken Forscher im kleinen Staat Volgia 
ein Erz mit außergewöhnlichen Eigen- 
schaften. Die auf den Namen „Blaues 
Nephelin” getaufte Substanz ermöglicht 
wissenschaftliche Durchbrüche im Bereich 
der kalten Fusion und Supraleitfähigkeit, 
welche sowohl für Supercomputer als 





an Konsolen-Highlights wie Resident Evil 








Die starr vorberechneten Hintergründe erinnern 





auch für verheerende Waffen genutzt 
werden können. Dieser Entwicklung 
kommt der Spieler in Person des britischen 
Geheimagenten John Cord allerdings nur 
durch Zufall auf die Spur. In den ersten der 
rund zehn Missionen wird es nämlich da- 
rum gehen, einen drohenden Konflikt 
zwischen China und Taiwan bzw. den Ver- 
einigten Staaten abzuwenden: 

Seine halsbrecherischen Abenteuer erlebt 
John in Form ausgedehnter Flashbacks, 
während er sich unter der Folter seines 
Widersachers General Nagarov windet. 
Am Ende eines jeden Einsatzes wird die ei- 
gentliche Handlung dann in automatisch. 
ablaufenden Zwischensequenzen häpp- 
chenweise weitererzählt - für den Schluss 
versprechen die Entwickler eine besonders 
schockierende Wendung. Auch bei den 
Handlungsmöglichkeiten des eher stillos in 
Kampfanzug statt Smoking gekleideten 
Agenten halten sich die Macher derzeit 
noch bedeckt. Fest steht jedoch, dass 
John als dreidimensionale Polygonfigur 
durch vorberechnete und aus starren Pers- 





pektiven gezeigte Szenarien gesteuert 
werden muss. Auch typische Spiona- 
getätigkeiten wie die Befreiung einer hüb- 
schen Kollegin oder die Sabotage von 
Fabrikanlagen dürfen nicht fehlen. Dabei 
sollen sich Actionelemente (etwa das Aus- 
schalten diverser Wachposten) und klassi- 
sche Adventuremerkmale wie Multiple- 
Choice-Dialoge oder Rätsel um den Ein- 
satz von Fundstücken die Waage halten. 
Das alles hört sich i 

bislang stark nach i 

einer Kreuzung der 

Playstationtitel 

„Resident Evil” und „Metal Gear Solid” 
an, wieso auch nicht? Deren millionenfa- 
cher Verkaufserfolg sucht auf dem PC 
schließlich noch immer seinesgleichen. 
Und selbst wenn es mit der Revolution im 
Adventuregenre nicht allzu weit her sein 
sollte, so bleiben den englischen Storydesig- 
nern noch immer ihre mehrfach unter Be- 
weis gestellten Erzählerqualitäten. 
Tatsächlich ist das Vertrauen auf den Er- 
folg von In Cold Blood so groß, dass die 
Firmenleitung 1998 alle zwischenzeitlich 
von Virgin gehaltenen Anteile zurückkauf- 
te, um die Unabhängigkeit der Entwickler 
zu wahren. Und war genau das nicht im- 
mer schon eine Grundvoraussetzung 
dafür, wirklich herausragende Spiele zu 
produzieren? (Derek dela Fuente/mz) 


HERSTELLER: 


GENRE: 
ERSCHEINT: 
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22 BESTE SPIELEKOMPATIBIÜTÄT 


Cinematische Special Biss in Echtzeit 


er 


3dfx zaubert hollywoodähnliche Kinoeffekte in 
Computerspiele! NEE CH Generation von Voodoo 
TEULUEIGHEILNG bis zu 64MB Speicher für Echtzeit- 
Darstellungen und gestochen scharfe Bilder mit höchsten 
Auflösungen und Pixel-Tiefen. Full-screen Anti-Aliasing 
steigert (1 17:3 SORTEIDEN: alter und neuer Spiele phenomenal. 
Die einzigartige T-Buffer Engine ermöglicht die 3D-Effekte | 
Motion Blur, Soft Shadows sowie programmierbare 
_Tiefenschärfe. Hier werden maximale Power mit maximaler 
Performance gekoppelt | und somit die Bilddarstellung von 


Spielen in eine neue Dimension katapultiert. 


SPIEL RICHTIG — SPIEL MIT yoodon! 


VoodooA“, Voodoo5'“ und das 3dfx-Logo sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der 3dfx 3d i 


Interactive, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spezifikationen können ohne vorherige Ankündigung geändert werden. ze 3dfx. com 
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Pro Zeitabschnitt stehen fünf 
Effekte wie Bodennebel setzen einen M Waffen zur Wahl, die Cyborg- 


OpenGL-kompatiblen 3D-Beschleuniger _ Faust oder das Schwert Daika- 
voraus 8 tana istimmer dabei 


Anhand der Grafik lässt sich be- 
reits erkennen, welche Waffe 
Superfly gerade benutzt 










STAURKE 
| Fünf Charaktereigen- 
schaften lassen sich nach 


und nach erweitern 









ENDE REE BE PEN NEEBEE ABHEBEN 


AINEIRIEIE 


Die Anzeigen für Panzerung und Le- 
bensenergie des Helden sind in Zah- 7 
len visualisiert, die der beidenBe- 
gleiter als Balkendiagramme 


SITE 232-0 Jeitzele [-nn Nies 
[1 el-Vantit-Tel-lslenNelsu ter 
zifistischen) Robotern 
bevölkert 











g von id-Software hin zurei- 
ede lon Storm war nicht mit 
- stert - mehr dazu in einer ei- 
x. Zunächst soll festgestellt wer- 
sich das lange Warten auf Daika- 
ee 
Die Story um das titelgebende Samurai- 

_ Schwert mit der Lizenz zum Zeitreisen ist 












ES jedenfalls schon mal so belanglos wie 
is man das im Genre erwarten darf. Es dient 


dem Schurken Mishima dazu, die Vergan- 
genheit zu seinen Gunsten zu verändern 
es ze VelelelQae Sellz a seien cn a SlelS; 
2. Hiro Miyamoto als Objekt der Begierde. 
Im Jahr 2455 startet er seinen Feldzug zur 
Wiederherstellung des Zeitverlaufs, was 
nach und nach seine Momente hat. 
Wenn sich etwa ein Krematorium als 
Hamburgerfabrik entpuppt, ist das zu- 


else sa fol laarejslelis- |, Bieias el-ı =1sr Den alles in allem rund 


stieg in das Game fällt etwas träge aus: 60 Gegnertypen im 
a. M Spiel stehen insgesamt 

Hölzern staksen die Akteure durch das 5 unerschiedhehe 
nal alent-1a  Elalel=7 [giage, =Jacs lo Je Sjeitzilziateliet- Waffen gegenüber 
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Actıon 


Epochale Waffen 


_ Im eisigen Norwegen s 

_ dermäuse und Höllenritter 

_ heldenseitig mit Armbrust, Balliste und 
5 schen a un | M 


Bald stoßen Superfly und Mikiko zum Helden, doch nur Hiro darf sich an solchen Erste-Hilfe-Stationen 





verarzten - seine Begleiter sind auf herumliegende Verbandskästen angewiesen 


Ganz persönlich 


Jack: Der Mix aus Egoshooter und Rol i 
a Reize, macht es den a 
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Dieigaar sta leran elale Zelt, 


BIST rzlalelgaite sta Norte aalkada elan 
Programms führen durch vier Epochen 
Man beginnt das Abenteuer ın der fernen 
ae Seal le NZelsrelejse ale elzalea je] 
christliche Griechenland. Nächster Halt ist 
Norwegen 560 AD, ehe man ıns Jahı 
dose erze ararele ie, uiSalaars ac een 
Endkampf wartet. Sämtliche Stopps sind 
von passenden Musikstücken, tollen Ste 
reoeffekten sowie deutscher Sprachaus 
erzjors el= 2:16, E ale =jar zeteare aieiealerarzel [21a 
Art (wenn etwa robotische Brummifahrer 
elorsigte [= 74210 Kelsig sersjorssanZejas E=kiuaigiole, 
Tallenen Sarge wetten) untermalt. 

Ins Finale werden aber selbst erfahrene 
Shootisten wohl nur in der untersten deı 
drei Schwierigkeitsstufen gelangen, denn 
Daikatana macht es den Spielern wahrlich 
nicht leicht - im höchsten Schwierigkeits 
[eigsle Janine Sea as ein eilzr zgoyaalz Ele 
allerersten Levels als lebensbedrohliche 
erzfelalig DEI: 2 der ==] si als ein 
wehrloses Opfer: Bis er den Zeitsäbel ge 
runden hat, spüren die Widersacher seine 
@ljofo/ ger ze ur ja Neeteidals, ANelereigeletan dla 
den sich pro Epoche fünf Waffen samt 
Munition. In der Zukunft wären das lo 
nenblaster, Schrot-MGs oder Schockgra 
naten, In der Vergangenheit magische 
Kampfstäbe und Armbrüste 


Ein Hauch von Rollenspiel 


..umweht diesen Egoshooter: Nachdem 
aarzlamsjerefsiau\ le’ alaktela uiale eil=relelczjace 
Mikiko Ebihara aus einem Hightech-Ker- 
ie elsicalia rien elzieileliceija Ester Blalteicele ste 
belzahntiger” als Waffenbrüder. 
Schießprügel, Munition, Verbandskästen 
und Rüstungen teilt die Miniparty fortan 


a werden sollte. € Auch andere väter 
S haben schöne a | 








brüderlich, denn jeder lote ım Irıo ıst 
ellsitanlersielsieigsinte aan olslan @raiaalereiiee wel 
das Erreichen einer gewissen Abschuss 
quote und beim Auffinden der vielen Ge 
arena gslelsarsu na <eiarerspaer alelaa, =arsla 
rungspunkte, die ın fünf Fertigkeiten ge 
steckt werden. Stärke, Angriff, lempo, 
Akrobatik und Vitalität lassen sich jeweils 
um funi Stufen ausbauen. Schwingt man 
allerdings längere Zeit nur das Daikatana, 


sen Fäanigkeiten, 


x 


wachsen auch nur de: 
nelvejapnulstelsigeres aleieSt@aineiasursieisig wilge) 
profitieren kann 

Für das Genre ebenfalls ungewöhnlich, 
aber weit weniger erfreulich ist das Spei 
cherverfahren: Pro aufgefundenem Save 
Juwel darf ein Spielstand angelegt wer- 
Se] elgleisr-); 


den. Angesichts des ziemlich 


Ä 


da ara lelssı[elas Olale eis, S aikuanlalaiin elle 
Sale @raissiaeteis Wzelzelsisr @lektelztele alsıc= 
Wiederholungen bereits absolvierter Ab 
Seas ara zu zilase BES ee es elle 
gene Verletzlichkeit mag SO zwar fül 
manch zusätzlichen Adrenalinschub soı 


elaar else e 1, zeeisarerzanzere 


lechnisch veraltet 


ist die verwendete Grafikengine auf Ba 
Se le) ern er Siege Sea 
Blick. Bei Ion Storm hat man es nämlich 
Beste Joselses. 
Entwicklungszeit gegebenen Rückstand 
Eis elle Konk urrenz a neue Effekte 
wettzumachen: Neben den bekannten 
Lichtspielen zeigen sich hier auch Boden- 
| es Rauchsc 


Bias el © elsyal=| Is else erziizieQige Be)@ziiie, 


Balzlelea uceleizar eiel 

ala ualasa aar=lar =lennleig= ale ler = Eisse=Faileigt- 
fempelanlagen und schaurig-schöne Kei- 
lergewölbe sowie insgesamt rund 60 
erzleis ap ellsssies = = de letekgajelQarenne 
was unbeholfen bewegen. Dass sie sich 
nach ihrem Ableben eiligst in Luft auflö 
udem eine der für 


Sa Br. Spezialität 


Richy: Armes Deutschland! In deiner Versi- 
on entmaterialisieren Leichen spurlos und 
werden rabiate Waffen einfach wegzen- 
siert. Damit wird Daikatana selbst für Gore- 
hounds relativ uninteressant, während es 
für die Gameplay-Fans gegenüber „Half- 


Life” eine Enttäuschung ist: Statt tausend 
Tode zu sterben und mich über mangelnde 
Speichermöglichkeiten zu ärgern, wäre ich 
doch lieber flott vorangekommen. 


elsja elöirasreil- Fialel> 


DITWANSGEDET <EIRSTEre 


1996: Alfonso John Romero verlässt id-Soft- 
ware und gründet lon Storm. Mit der Ver- 
tragsunterzeichnung bei Publisher Eidos ver- 
pflichtet sich Romero binnen zehn Jahren min- 
destens sechs Spiele abzuliefern - den Beginn 
soll 1997 der Egoshooter Daikatana machen, 
quasi als Aushängeschild des mit „Doom” zu 
Kultstatus gelangten Designers. Sein Credo: 
„Design ist alles, das nn kommt an 
letzter Stelle!” 


1997: Die Arbeiten an Daikatana gehen nur 
schleppend voran, Eidos will endlich Resultate 


sehen. Um die Vereinbarung einzuhalten, 


zieht Ion Storm die Veröffentlichung des Echt- 
zeitstrategiespiels „Dominion” vor-ein 
Schnellschuss, der in den Ofen geht. Wegen 


des Flops sinkt die Stimmung im Oberge- 


schoss des verglasten Büroturms in Dallas, 
doch Romero gibt sich zuversichtlich. Zitat von 
der E3 1997: „Wir arbeiten rund um die Uhr 
an Daikatana, bis Weihnachten ist alles erie- 
digt.” 


1998: Neue Bilder und ein erster Demo-Level 
sollen sowohl die wartende Fangemeinde als 
auch Eidos ruhig stellen, denn der englische 
Publisher hat bereits etliche Millionen Dollar in 
das Projekt Daikatana gepumpt. Doch die Be- 
geisterung hält sich in Grenzen, was es zu se- 





YAraalora 


hen gibt, hat man bereits in anderen Genre- 


beiträgen gesehen. Romero indessen lässt sich 
von den Reaktionen nicht unterkriegen. Zitat 
aus einem Joker-Interview der Ausgabe 7/98: 
„Wir planen bereits Daikatana 2!” 


1999: Firmeninterne Streitigkeiten werden 
publik, einige Programmierer und Designer 
wechseln von lon Storm zur Konkurrenz. Im 
Internet tauchen vertrauliche E-Mails auf, in 
denen sich die Mitarbeiter gegenseitig den 
Schwarzen Peter an den Terminverzögerungen 
zuschieben, während Romerosichaufen 
neues Datum festlegt: Weihnachten 1999. 
Auch wenn er „es geht mit Riesen- 
schritten voran”, schenken ihm nur noch we- 
nige Glauben - zu Recht, denn erst über ein 


weiteres halbes Jahr später sollte es dann so 
 weitsein. 


Für ihn wird 
Daikatana zum 


Schwert der 


Wahrheit: Kult- 
designer und 
lon-Storm- 
Gründer John 
Romero 





Während der Kämpfe gesammelte E ERBE werden in fünf f Fähigke iten wie Akrobatik oder 


Angriffsstärke investiert 


Paul: Was wollen die Kollegen eigentlich 
alle? Ich habe lange auf dieses Spiel gewar- 
tet, jetzt ist es da und ich bin glücklich. Dai- 
katana ist nicht herausragend schön, es ist 
nicht sonderlich innovativ, es ist nicht über- 
ragend - aber es macht Laune! Okay, von 
John Romere hätten sich die Fans womög- 
lich etwas mehr erhofft, aber man muss ja 
nicht immer gleich das Rad neu erfinden. 
Mir zumindest genügt manchmal auch soli- 
de Action-Kost. 


Steffen: Sie wollen reich werden? Greifen 
Sie zum patentierten Romero- -Konzept: 3D- 
Engine lizenzieren, Vertrag mit Publisher 
angeln und dann ein Produkt abliefern, des 
für Genrefans gerade noch spielenswert ist. 
Wenn Sie auch noch ein Quäntchen Kult 
status mitbringen, verzeihen es Ihnen de 
Kunden vielleicht sogar, wenn Sie jahrelang 
nicht zu Potte kommen.. 





waawupcjoker.de pc 7/00 








YıYaalors 


BISYeISS@sıeIarer [le IS atsla a eisstela es Zion 
gramms. 

Eine Spezialität von John Romereo ist und 
ellzll oje erzterzteizie el Sau alle S = Es: 
Sltes es e= <esseste Kon ol = = Seid 
elate MEER elels3s = efas elia Sicle< 07-2 [=eile 
efsrlelleigeia rate rasteie aleı, elai erzie size nm 
vergabe an die beiden Mitstreiter 

Sea eeljae le Size sl el eisizesie 
kommt schon mal Hektik auf, wenn zu- 
Sajealtes e [2 @jro/l-, A016, Zelle each 
Angriff, Ruhigverhalten oder Aufneh- 
men der Ausrüstung erteilt werden soll. 
Wleystgarz erosasiaie o= Bifei Xe) Lelefzs ailası: 











Die Grafik basiert noch 
auf „Quake 2”, ist aber 
um zusätzliche Effekte 
Elateligatealus ülsfeelelagk: 
auf 3D-Hardwarebe- 
schleunigung über 
OpenGL 





Korea <eojsuir- 
niedrige Hardwarehürde 
Rollenspielelemente 


* A Szenarien 


* 
* 
* 
* über 25 Waffen 
* 
* 


rund 60 Gegner 
umfangreiche Multiplayer- 
Unterstützung 
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gerie wwvi.pejoker.de 


eelarz= [erreiche lie S ERSSEWWeT TE: 
offen. So kam Superfly Johnson in unse- 
rer Testversion sogar einmal vom rechten 
ureTetzs sie) Wrare arzlalası llar Blasicaiinnl Terzs 
Saurebad. 


Unter dem Strich 


BeBE I <=Ic ar elierelsig erisrzoigeibi-n eig: 
geworden, den man nach drei Jahren 
Entwicklung erwartet hätte? Leider nein. 
Stesaıs eilz el Sasse eria Sgle ae <er 
die Optik kann sich auch heute noch se- 
alle ESSeJar = la elzlelgeiszellteian BIS II Ser 


Kein Kinderspiel: Ob- 
wohl sich erlegte Geg- 
ner in der deutschen 
Version umgehend in 
Luft auflösen, sparen die 
Levels nicht mit blutigen 
BIETE 


* überaus hoher Schwierigkeits- 
grad . nn 
* eingeschränkte Speichermög- 
lichkeit M 
* Animationen ohne Motion 
Capturing | 
* teils schwächelnde KI 





gar bereits ab einem P200. Und richtig, 
Multiplayer können die KI-Schwächen 
stilvoll umschiffen: Neben herkömmli- 
chen Modi wie Deathmatch und zwei 
Capture-the-Flag-Varianten wird die Op- 
tion offeriert, die komplette Story zu dritt 
anzugehen. Trotzdem ist Daikatana am 
Ende nur ein Egoshooter unter vielen, 
noch dazu ein bockschwerer. Was ohne 
die rekordverdächtigen Verzögerungen 
vielleicht ein Meilenstein geworden ware, 
SIeSojseliauneleiter nel geeis eilamie/gasiier: ollcis 
Lückenfüller bis zum Erscheinen von „ST 
Weyzieisis al dejse- er) 


Daikatana 
(Ion Storm/Eidos) 


USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
ca. 99,- DM 


TEL 
RYolFlıle| 
Steuerung 
Motivation 


CD, 200, 450 oder 850 MB auf der HD = 
einem P266 mit 32 MB (besser P2/300 
mit 64 MB) RAM und Win 95/98 | 
0.x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be- 
chleunigung über OpenGL erforderlich, 
-Brillen werden nicht in jedem Fall 
nterstützt 
Sik, Stereoeffekte und deutsche 
prachausgabe getrennt regelbar 
astatur, Maus, Joystick 
omplett deutsch 
Spieler im Storymodus, bis zu 32 im 
Deathmatch bzw. Capture the Flag (2 Va- 
ianten) wahlweise über LAN oder Inter- 
et 
www.daikatana.com 





schlecht okay sehr gut 


EI P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
 P2/300 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 
BE P266 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


70% Action 
22 20% Rollenspiel 
10% Knobelei 
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lie Vernichtung außerirdisc 
1 zu, als erneut die Alarmsire 


n auch den ehemalig 
lern Dr. Fluke Hawkin 


chirms auf Pla 

rfügt wieder über sei 

ohr, achterlei Muniti 
ilde. Max dagegen 
en: Acht Waffen v 
r Minigun trägt de 


ie allemal 





ken beizuka 


Durchgeknaliter Actionspaß für die Freunde a- 
wechslungsreichen Spieldesigns | 


Grafik 
KYolF/ıTe| 
Steuerung 
Motivation 


Peenueete 1 CD, ab 450 MB auf der HD 
SE ab einem P2/233 (P2/366 empfohlen) mit 
ET 32 MB RAM und Win 95/98 
geil 320 x 200 bis 1600 x 1200 Pixel, 
_ = OpenGL-Beschleuniger wird benötigt, mit 
3D-Brille etwas verwirrend 
Lautstärke von Effekten, Musik und 
Sprachausgabe getrennt regelbar, EAX 
| wird unterstützt 
Maus, Tastatur, Joystick, Joypad 
komplett deutsch 
nein 
www.mak2.de 


BE P3/500, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 
P233, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


55% Ballern 
BI 35% Geschicklichkeit 
10% Rätsel 











Wenn sich nun sogar die erdverbundenen 
Saal E1dle/akielgelicnrZelsE Neizileieitenaliar-Iekwian 
All wagen, dann müssen die Sterne wohl 
was Unwiderstehliches haben. Nach „Del- 
ta Force 2” und „Comanche 3” jetzt also 
die Zukunft: In 500 Jahren schaffen 


Tachyonentore eine Verbindung zwischen 
den Sektoren unserer Galaxie, selbst der 
entfernteste Spiralnebel ist nur noch einen 
Hopser weit weg... 


Held im Exil | 


Der Mensch an sich ist freilich noch ganz 
der Alte. Mächtige Konzerne beherrschen 
die bewohnten Planeten, jeder muss se- 
hen, wo er bleibt. Jake Logan schlägt sich 
als Söldner der ehrenhaften Art durch: 
Unser Alter Ego erledigt Aufträge für ver- 
schiedenste Gesellschaften im heimatli- 
chen Sol-Sektor, bringt alte Muttchen 
über die Milchstraße und ist bei jeder- 
mann beliebt - ein Held aus dem Bilder- 
buch. Umso tragischer, als Jake eines Ta- 
ges ein Schiff eskortiert, das eine gewalti- 
ge Bombe mit sich führt. Die Ladung geht 
arzlaalifdan aleYaameiste nJelc-/aleıw-Tetor-Ic-Tanlaleı: 
Slel-Waszteirälsiteste8Sjeruifelapre)leirdlleaneilii 
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PC) 7100 





www.pcjoker.de 


Ein spaciger Best-of-Mix aus „Wing Commander”, „Priva- 









. teer” und „Tie-Fighter” mit cooler Grafik und heißer Story -. 
‚wer könnte da schon widerstehen? 





Die Zwischensequenzen aus der Gameengine fügen sich harmonisch in das Spielgeschehen ein 


Jake als unerwünsähte Person. 

Alles Klagen über offensichtliche Sabota- _ 
ge hilft nichts, der Gutmensch wird in ei- 
nen entlegenen Raumsektor abgescho- 
ben: die Fringe. Fern der Heimat muss sich 
Jake eine neue Existenz aufbauen — und 
natürlich den Rufmörder finden, will er je- 
mals die vertraute Zivilisation wieder se- 
hen. 


Elitäres Gameplay 


Das grundlegende Spielkonzept ist so alt 
wie David Brabens Klassiker „Elite”: Mit 
einem klapperigen Kahn zieht man erste 
Aufträge an Land, um sein Schiff aufzurüs- 





Cool visualisiert: der Sprung durch ein Tachyo- 


nentor 


En a 
% 


ten und so weiter. Es empfiehlt sich 
zunächst den dreiteiligen Trainingspar- 
cours zu besuchen, wo man den Umgang 


“mit Steuerung und Waffen lernt. Die 


= 


Schulung der umfangreichen Tastaturbele- 
gung wird sogar mit Geld entlohnt; ein 
netter Zug der Programmierer. 

Mehr Credits versprechen natürlich die 
Missionen, welche man sich aus dem Stel- 
lenanzeiger der örtlichen Raumstationen 
pickt. Kampfeinsatz oder Botengang? 
ASsıteikolleleie zerbröseln [ole =] atelaarzialelcia 
bzw. etwas befreien? Ein gesponserter 
Gladiatorenkampf im galaktischen Las Ve- 
gas? Die Wiederbeschaffung eines ge- , 





Waffen oder Zusatzsysteme gibt es nicht um- 
sonst, man muss,sie für teures Geld erwerben 








EURRENT DBIECTIVES 
Ba 
PROTECT TME SIGHTSEER 
RETURN TO BASE 
DESTINATIDN. DEEP FRINGE ARRAY 
JUMPB. 3 
HEAD TO DUSK 


Nach dem Erwerb eines 
verbesserten Radars erhält 
er Informationen 


klauten Kunstwerks? Es liegt ganz bei Ih- 
nen, welche von insgesamt über 80 Auf- 
ide=Tet=1seSItew=1aYat=lalaat=1a m" Vie) (=jap (to Teile W720) 
er \VoJauSiate Melgtürnster-Iateilla arm sIce allawaBlen 
Abluchsen eines Großkampfschiffes von 
der Konkurrenz muss also immer wieder 
(6 [<1g Ko] aiaHel=iot-/aKerziu sIEj <eR=1ele=11Nle/erzie 
werden. 

Die Bezahlung für erfolgreiche Einsätze in- 
vestiert man in neue Laser, bessere Rake- 
ten oder kostspielige Schiffselektronik. 
Wer spart, kann sich über kurz oder lang 
auch zusätzliche Flitzer leisten. Im Spiel- 
verlauf sind zehn Modelle erhältlich, je- 
weils fünf von der „Bora” und der 





Via NovaWorld dürfen sich bis zu 128 Raumhel- 
(0 (Yo We [8T=1 1 IT=1g=19) 


we 


Cr: |NyorzIau @elgelo/g-Llo/auuze/<lamel<ile[-ian <e/gr 
kurrierenden Großmächten der Fringe. 
Während die Bora ihren rechtmäßigen An- 
spruch auf das Territorium verzweifelt zu 
verteidigen versucht, setzt die mächtige 
GalSpan auf Bürokratie und Terror. Früher 
oder später wird sich Jake jedenfalls für 
eine Seite entscheiden müssen... 


Viel Feind, viel Ehr 


Aus dem intelligenten Missionsdesign ent- 
wickelt sich eine Story um Erwartungshal- 
tungen. Die liebliche Anführerin der Re- 
OA SeRrSTewAWiTSllteaulelsiestzigelare jan dietern 
schwätzender Pirat, ein stocksteifer Amts- 





Im Hangar kann man unter seinen Schiffen 
wählen - sofern man mehrere erwerben konnte 








Action. 


Die Energie lässt sich 
„| nach Bedarf auf vier 
“| Schiffssysteme verteilen 





schimmel, ein irrer Wissenschaftler — jeder 
will.etwas von Jake und der kann sich un- 
möglich mit allen Leuten gut stellen, die er 
I VCHEINESSTTS 2 O7 ESS es ER E 
patzter Auftrag mag sogar aus Freunden 
Feinde machen! | 
[AVe]gojoleis z=jlalelzZe]an eYsiäitzteiteiglei-lamstzielnge 
piraten über willenlose Mördersklaven bis 
hin zu gefühllosen Robotern sind die Geg- 
ner bereits auf der niedrigsten von drei 
Schwierigkeitsstufen nicht ohne. Die aus- 
gefuchste Kl,des Programms verhilft ihnen 
zu,immer raffinierteren Flugmanövern, 
WEEReRJar@rAN VE Ialellerwaunel=ianer-Ia.<-/alekiceie 


„ Gefechten gegen harmlose Frachter, klei- 


ne Speeder oder gewaltigesSchlachtkreu- 
zer führt. Und wer auf eine Raummine 


: stößt, hat auch keine guten Karten. 


Neszjauriulelakelsieisdig: d=SSe 


In einem solchen Szenario erwartet man 
Söfelsjgol-K ers Sr elalomW iger allanın ini, 
tauscht: Derart gewaltige Objekte gab es 
NVZe] a Han <elfatelasstorztet=tiatefeitei@waunzerg 
Weitläaufige Asteroidenfelder, riesige 
Raumstationen sowie blendende Licht- 
und Explosionseffekte beleben ein All, das 
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# = 





YıYaalolg, 


mit seinen farbenprächtigen (und schwer 
durchschaubaren) Raumnebeln und Plane- 
itelalatlant=/geTgülare=/amelaleir-1810) [ann Ta sı me 
wirkt. Allein bei den etwas lieblosen 
Raumschiffmodellen bietet der direkte 
Konkurrent „Starlancer” mehr Liebe zum 
Detail. 

Ihre volle Pracht entfaltet die Optik in Be- 
WZ=lelöistemelgiege)l=1leiter-]eI-JET=Jleri@e: 187; 
langsameren Rechnern erstaunlich schnell. 
DEYAUR <ejsaiantzjan oi=/auVTeanslel-ian ageileiaicxTeig 
oder dem Anflug auf Raumstationen und 
Tachyonentore noch in Echtzeit berechne- 
te Zwischensequenzen. Die dramatisch- 
melodische Musik hält sich gekonnt im 
Hintergrund, die Soundeffekte wummern 
und zischen, dass es eine Freude:ist. Gar ' 
eine Klasse für sich ist die Sprachausgabe: 
Ein herrlich sarkastischer Jake Logan, ge- 
langweilte Wingmen, hysterische Stadion- 
ansager und euphorische Nachrichten- 


sprecher sorgen für viel Atmosphäre. Dass. 


ausschließlich, englisch geredet wird, ist 
dabei verzeihlich = das Risiko von Überset- 
zungsverlusten wäre einfach zu hoch ge- 
wesen. 


Auf der galaktischen Karte sieht man seine bis- 
herigen Stationen und die kürzesten Verbindun- 
gen zwischen den Sektoren 


www.pcjoker.de 


Übung macht den Meister 


Um an der aufwendig inszenierten Space 
Opera seinen Spaß zu haben, muss man 
aber bereit sein, sich in eine komplexe 
Steuerung einzuarbeiten. Auch empfiehlt 
sich ein hochwertiger Flightstick, denn in 
der Hitze der Gefechte gibt es außer Bal-° 
lern viel zu tun: Energie muss zwischen 
den Schiffssystemen transferiert werden, 
man muss mit einem eventuell angeheu- 
erten Wingman kommunizieren und 
Fundstücke an Bord beamen. Wer da erst 
die jederzeit einblendbare -Tastaturbele- 
gung konsultieren muss, wird nicht weit 
kommen. Wie weit man gekorhmen ist, 
darüber gibt auf jeder Raumstation das 
ols1ssoJalllest-u Kool olöle sw NEL dEISL Ha.aV/e/ ae [= 
Zahl der abgefeuerten Schüsse über den 
sIesrejafe Re Tan sTelge n eiky allawase lan =Ig/=te Teiteig 
Missionen. Wagemutige Piloten werden 
zudem die Autosavefunktion zu schätzen 
WUESSSE RAN [e aT<cHo [einem utziie/-InteioHeläigen 
umgehende Wiederbelebung am letzten 
Stor-laareige]ölalawei-omsTasir-ie Ce/smallssiaeie 
Last, not least wurde auch an die 


Ein Flug im Raumnebel wird durch geringe Sicht- 
weite und elektronische Störungen erschwert 


* 


Mehrspielergemeinde gedacht. Via LAN 
oder Internet können sich immerhin bis 

zu 32 Teilnehmer in eine Schlacht stürzen, 
über Novalogics hauseigenen Novaworld- 
Server sind sogar 128 möglich. Das ist 
umso lobenswerter, da Tachyon als Solo- 
Game rundum überzeugt: Die sich teil- 
weise, abhängig von den Leistungen des * 
Spielers weiterentwickelnde Story (u.a. re- 


‚präsentiert von’einem elektronischen 


Nachrichtenblatt) gewinnt zunehmend an 
Tiefe und Spannung - das wiederholte 

Durchspielen dieses Überraschungshits ist 
fast schon ein Muss! (pk) 


& 
















Tachyon - The Fringe 


(Novalogic/Electronic Arts) : 


ab 12 Jahren 
3 Stufen 
ca. 89,- DM 






Grafik 
aYoldlıte| 
Steuerung 
Motivation 





KERZ 







1 CD, ab 500 MB auf der HD 
ab einem P200 mit 32 MB RAM (P2/366 
mit 64 MB empfohlen) und Win 95/98 
640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, 3D-Be- 
schleunigung über Glide oder Direct3D 
benötigt, mit 3D-Brille besonders spekta- 
kulär 
autstärke von Effekten, Musik und 

Sprachausgabe getrennt regelbar, EAX 
und A3D werden unterstützt 

= Maus, Tastatur, Joystick (Force Feedback 
wird unterstützt) 
Handbuch deutsch, Sprachausgabe und 


bis zu 32 Spieler via LAN oder Internet, 
128 auf dem Novaworld-Server 


schlecht sehr gut 


BE P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
P2/300 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 27G400 
P233 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


60% Action 
25% Simulation 
15% Handel 
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Ein tausendjähriger Konflikt zwischen Gut 
und Böse gipfelt hier im Endkampf zwi- 
schen dem Tyrannen Skorn und dem Be- 
freier Harbinger - zu sehen in einem kur- 
zen Renderintro. Weitere 300 Jahre spä- 
ter ist nun der Spieler am Zug: Vernichten 
Sie die wieder erstarkten Dämonenkönige 
und befreien Sie den Leben spendenden 
Brunnen der Seelen. 
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Zur „Seeligsprechung” als Weltenretter 
bedarf es keiner aufwendigen Charakter- 
generierung, Sie beginnen Ihr Abenteuer 
schlicht mit der Ankunft im Hafenstädt- 
chen Madrigal. Die Gegend lässt sich 
komfortabel erkunden: Gehend oder lau- 
fend bewegt sich der Held zur markierten 





Multiple-Choice-Gespräche mit der Bevölkerung 
und Zwischensequenzen aus der Gameengine 
fördern Informationen und Quests zutage 





In den Echtzeitkämpfen lassen sich auf Knopf- 
druck bis zu zehn individuelle Kombos aus Waf- 
fengewalt und Magie abspulen 
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Mausposition, bei gehaltenem Knopf 


folgt er dem Nager kontinuierlich. Und 
das durch 60 Abschnitte einer 3D-Welt, 
die beliebig um den Spielercharakter ge- 
dreht werden kann. 

Schon bald trifft man auf redselige NPCs 
und genretypische Aufgaben. Gegenstän- 


de müssen gefunden, Botendienste erle- ' 


digt und Banditen abserviert werden. Im 
Gegenzug winken Ausrüstung, Gold und 
Erfahrungspunkte. Letztere lassen sich bei 
Erreichen des nächsthöheren Levels auf 
die fünf Heldenwerte für Stärke, Tempo, 
Kampfgeschick, Magie und Lebensener- 
gie verteilen. Bewaffnete Fights und zau- 
berhafte Künste stehen dabei ausnahms- 
weise mal nicht im Widerspruch zueinan- 
der, denn seine physischen Fähigkeiten 
darf man ebenso verbessern wie die 
geistigen - am Ende steht im Idealfall ein 


Die drehbare Polygonlandschaft wird zwar 
nur von Bitmap-Charakteren bevölkert, doch 
dadurch toben selbst Massenschlachten 
ruckelfrei 


Nach drei Jahren Entwick- 
lungszeit können eingeker- 
kerte Seelen endlich auf Ret- 
tung hoffen: Rollenspieler 
bitte an die 3D-Front! 


Recke, der mit acht Waffenarten genauso 
geschickt umzugehen weiß wie mit über 
60 Zaubersprüchen von der einfachen 
Lichtquelle über Feuerbälle bis hin zum 
Aufspüren von Feinden, Falschgold oder 
Fallen. 

Okay, so ganz stimmt das nicht, denn bei 
der Magie ist schon eine gewisse Speziali- 
sierung gefragt. Wer sich also auf eines 
der fünf Elemente Wasser, Feuer, Erde, 
Luft oder Geist konzentriert, vernachläs- 
sigt zwar die übrigen, bekommt dafür 
aber enorm wirkungsvolle Spells geboten. 
Allround-Hexer lassen sich ebenso heran- 
züchten, sind den Spezialisten eines Ele- 
ments aber hoffnungslos unterlegen. Das 
macht sich vor allem in den Echtzeitge- 
fechten bemerkbar, wo zehn individuelle 
Kombos aus beliebigen Attacken und 
Zaubersprüchen (oder auch der Energie 








Das Inventar ist etwas krümelig, erst eine genauere Inspektion der Gegenstände bringt Licht in den 


Heldenrucksack 


spendenden Nahrungsaufnahme) zusam- 
mengestellt und abgespeichert werden 
dürfen. Im Gefecht genügt dann ein 
Druck auf den jeweiligen Hotkey, damit 
das Programm Schlag für Schlag abgear- 
beitet wird. 


Soll und Haben 


Ausgefuchste Rolli-Action für Einzelgän- 
ger also, doch nicht ganz so sehenswert, 
wie man das von einem 3D-Game erwar- 
ten würde. So sind die modrigen Dun- 
geons zwar recht ansprechend ausgestat- 
tet und die Oberwelten bieten sogar Wet- 
tereffekte wie Schneegestöber oder 
Sandstürme, aber die Sichtweite bleibt 
auf einen Steinwurf begrenzt. Auch die 


Alle Figuren sind per Motion Cap- 
turing animiert und bewegen sich 
fließend in und mit der Landschaft 


Der in verschiedenen Ausführungen 
erhältliche Kompass bleibt lange 
Zeit die einzige Orientierungshilfe 


Über diese Tafel können bis 
zu 10 Kampfkombos erstellt 
und ausgeführt werden 


Diese Balken geben 
Aufschluss über Lebens- 
energie und Manavorrat 


Integration von Bitmap-Figuren in eine 
zwingend 3D-beschleunigte Polygonum- 
gebung ist nicht optimal, mögen Freund 
und Feind via Motion Capturing noch so 
hübsch animiert sein. Unter dem Strich 
sieht die Grafik mit ihren vielen Lichtspie- 
len aber trotzdem sehr ordentlich aus. 
Und der Sound aus wechselnden Begleit- 
melodien, schönen Effekten sowie rund 
zweieinhalb Stunden an Sprachausgabe 
ist eigentlich über jeden Zweifel erhaben. 
Somit mag Soulbringer kein ausgewiese- 
nes Genre-Highlight sein, ein atmosphäri- 
sches und spielenswertes PC-Abenteuer 
ist es allemal. Für Hits wie „Baldur's 
Gate” sind halt auch drei Jahre Entwick- 
lungszeit keine Garantie... (rf) 


Das Schnellmenü erlaubt 
den problemlosen Zugriff 
auf das komplette Inventar 


einen San end enengnEg 
SUSSESETIoeFUTBeenieaSseRe_sier»ssries 





nigung werden die gut 60 Zauber- 
sprüche in Lichteffekten sichtbar 





Dank vorausgesetzter 3D-Beschleu- 
335% Action 
© 15% Kampfstrategie & a 


Effekte wie Schneegestöber oder Sandstürme 
machen die mangelhafte Sichtweite wett 


Soulbringer 
(Infogrames) 


ab 12 Jahren 
für Fortgeschr. 
ca. 98,- DM 


CELL 
KYolF/ıTe| 
Steuerung 
Motivation 


640 x 400 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be- 
schleunigung über Glide oder Direct3D 
wird vorausgesetzt, mit 3D-Brille nicht 
wesentlich schöner 

Lautstärke von Musik, Soundeffekten 
und Sprachausgabe getrennt regelbar 
Maus, Tastatur 

komplett englisch, deutsche Version in 
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schlecht ok 


I P3/500, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 


P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 


_ Ars EIegE __ 








www.pcjoker.de PCJ 7/00 








ve „Abenteuer. 





an 


Seit 14 Jahren EIS Pen- and-Pay Wenn der Oberpriester Ärcateras arm. 


Ball Westkas. Rollenspie 


geschichte! 







Diez zahlreichen Rendersequer en an d n Schlüs- 











Glücksrad dreht, geht es nicht um Kaffee- 


maschinen oder Duschhauben: Verlierer 
werden hingerichtet! Dass selbst Urteile 


über Verbrecher per Los gefällt werden, 


zeigt, wie sehr hier die alte Ordnung von 
‚der „Chaostheorie” verdrängt wurde — 


früher hätte man bei drängenden Proble- 
men die Götter befragt. Auch der herr- 
schende Prinz ist eher hilflos als gerecht. 
Jetzt ist dem Regenten sogar noch das 


Zepter abhanden gekommen, ohne das 


Rog Genuar, der Staatsfeind Nummer 
eins, nicht abgeurteilt 


Die WERE werden kann. 


mütigsten Naes ‚Vier verschiedene „Eröff- 
Sea a ne 
" Spieler in das fantasti- 


‚sche Szenario ein, mit.je- 
Serandet ai in Arcateras Hauptstadt Se- 
nora. Entweder als kräftiger Streiter, 

_ spruchgewaltige Zauberin, gewandter . 
Dieb oder charismatischer Mönch, wobei 
jeder C BEICISCH über seine eigene AVelzetzn 
schichte verfügt. Nachdem man sich für 
ein Alter Ego entschieden hat, wird die 
Verteilung der Fähigkeiten auf dessen i INS 
an zehn Attribute ausgewürfelt. DEE 
bei sollte Pelsllte) darauf geachtet wer- 
den, dass die Stärken dem gewählten Ty- 
_ pus entsprechen: Was nutzt ein Recke : 
ohne Magiefähigkeiten, wenn seine Kraft 
nur 8 von 12 möglichen Punkten beträgt? 
Jeder der Helden hat auch eine ganz spe- 
: zielle Motivation, in.der Metropole sein 

- Glück zu versuchen - zu erfahren aus ei- 
ner prächtigen Rendersequenz. In der Tat 
side Qualität dieser Animationsfilme 
eine der großen SCH CR Spiels. Zu 


1 


‚dessen Beginn begegnet man dann so 


oder so dem Druiden Woolenat, der in 
elle Rahmenhandlung einführt sowie jetzt 
und im weiteren Verlauf Tipps zu den an- 
‚stehenden ‚Aufgaben gibt. Sprecher-Urge- 
"stein Hans.Paetsch (mittlerweile 91 Jahre 
em Bug Weisen seine aus zahllosen 
_ Hörspielen bekannte Stimme. 

Alor unterschiedlicher Ausgangslage 








bleiben die Hauptquests stets dieselben. 
So ist zunächst das prinzliche Zepter wie- 
derzubeschaffen, dann dafür zu sorgen, 
dass der bestechliche Oberpriester sein 
nicht gänzlich dem Zufall höriges Todes- 
rad richtig einstellt, damit Rog Genuar 
auch wirklich der gerechten Strafe zuge- 
führt wird. Schließlich soll noch der Ge- 
heimbund „Schwarze Sonne” zerschla- 
gen werden - und das alles binnen drei 
Wochen Echtzeit. Natürlich kann die 
Spielzeit dabei beschleunigt werden, 
etwa wenn sich die bis zu vier Helden 
starke Party schlafen legt. Neben NPCs 
stehen hier übrigens immer zwei der zu 
Anfang nicht gewählten Charaktere als 
Mitstreiter bereit, ihnen begegnet man im 
Spielverlauf automatisch. 

Abhängig von der Charakterwahl liefert 
Arcatera immer andere Abenteuer. So er- 
hält der Mönch etwa leichter Zugang zu 
öffentlichen Orten wie der Bibliothek, die 
Kutte und das Mehr an Charisma schaf- 
Sa AV el dr leTzl Pe DIeYa aEclloriwer-loYzimfelleieie 
die. NPCs keinem fest vorprogrammierten 
Verhaltensmuster! Hat man einmal abge- 
speichert und wieder gestartet, erlebt 
man des Öfteren Überraschungen: Der 


eben noch freundliche Wirt mag plötzlich‘ 


bärbeißig auf (im Tenor variable Multiple- 
Choice-)Fragen reagieren. Auch Schlüssel- 
objekte sind bei erneutem Start anders 
verteilt, das Spiel nimmt nie zweimal 
exakt den gleichen Verlauf. Dieser wird 
‚von zahlreichen Adventure-Elementen 
wie dem Beschaffen und Kombinieren 
eis er-ietzjsieiale <a Kolzje/rzieie elster erliee 
lich von Echtzeitkämpfen mit Schwert, 
Zauberspruch oder Bogen. Diese Schar- 
mützel mit überwiegend menschlichen 
Widersachern lassen sich aber auch pau- 
sieren, um in aller Ruhe Befehle erteilen 
zu können. Ein Vorteil, zumal die Über- 
sicht oft arg eingeschränkt Ist und der 
Mauszeiger nicht immer sein Ziel trifft. 
Überhaupt ist die Steuerung nicht per- 
fekt. Da findet sich nach einem Streit 
nicht auf Anhieb der Ausgang der Knei- 
pe, da ärgert man sich schon mal über die 
umständliche Klickerei zur Sortierung der 
Habseligkeiten. Dagegen ist die Multi- 
funktionsleiste am unteren Bildschirm- 
rand mit Steuerelementen und Anzeigen 
. für Stärken und Bedürfnisse (etwa Hun- 
ger, Krankheit oder Schlaf) noch funktio- 
nal geraten. Ein weiterer Schwachpunkt 
Slate Leiter elarzie afe/räalaatzjan stainvzeterölsieleinmele: 
Charaktere - als Bitmaps fügen sie sich 













INETSTTTTEHIEE ITS ERETSEST HE IE 
AULEICHEISN IT TI ET ET TEiTe er 
ren Magiepunkte und Zaubersprüche 
ablesen und aktivieren 







| FLAMMACULUM 
-FEUERBNI 8 















zudem nicht homogen in die vorgeren- 
derte 2D-Umgebung ein. Mögen viele der 
über 100 Schauplätze noch so sehr mit in 
Echtzeit berechneten Schatten und 
schmucken Transparenzeffekten aus Licht 
W120 W101 07-1ETo]geTe aleiamell-IayzelammToler:i[oMni=E 
den oder NPCs in Schwung kommen, ma- 
@aTSam Blake ar: Tat=/amelate Keigelolaslerke/akteint-n eier 
wegungsabläufe der optischen Faszinati- 
on ein Ende. 

Trotzdem ist Arcatera eine Reise wert. Die 
hervorragende Sprachausgabe und Mu- 
sikuntermalung sowie insbesondere die 
über 80 originellen CPU-Charaktere ma- 
chen diese Fantasy-Welt zum Erlebnis. 





Die Echtzeitkämpfe werden mit steigender Geg- 
neranzahl und bei Nacht zunehmend unüber- 
sichtlich, können aber pausiert werden 


Menta Fluxus: Dieser magische 
Blitz fügt gerade Rüstungsträ- 
gern großen Schaden zu 








Abenteuer 


Lebensenergie 
des Gegners 








KJelsila lie Karte, Ta- | Partymitglieder | Menü für Essen, Flucht und Datum und 
und Lade- gebuch mit Gesund- Schlafen und Kapitulation; Uhrzeit; 
menü und Par- heits- und Ma- |Bewachungsop- nur im Kampf Zeitkom- 

tymenü giepunkten tionen verfügbar pression 


Und der packenden Echtzeitdramaturgie 
verzeiht man auch, dass es bei Westka in 
Köln unter dem Strich doch nicht ganz zu 
einem Rolli der Spitzenklasse gereicht hat. 
(mt) 


Arcatera: Die dunkle Bruderschaft 
(Westka/Ubi Soft) 


ab 6 Jahren 
für Fortgeschr. 
ca. 89,- DM 


Grafik 
KYolFlste| 
Steuerung 
Motivation 


CDs, 800 oder 1800 MB auf derHD 
b einem P2/233 mit 32 MB RAM und 


00.x.600 Pixel, 16 Bit Farbtiefe, 3D-Ef- _ 
ekte ohne Hardwareunterstützung 
ffekte und Musik getrennt regelbar 
astatur, Maus 
omplett deutsch 
ein 
www.arcatera.de 
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Vor vier Jahren wurde für das Jubiläums- 
turnier in England das Teilnehmerfeld auf 


16 Teams aufgestockt und ab dem Viertel- 


finale die Entscheidung durch das Golden 
Goal eingeführt - welche Premiere gibt es 
anno 2000 zu vermelden? Nun, im wirkli- 


chen Leben wird erstmals in der Geschich- 


te eine EM von zwei Ländern gleichzeitig 
ausgerichtet; die 31 Begegnungen finden 
an jeweils vier Austragungsorten in den 
Niederlanden sowie Belgien statt. Und 
natürlich auf Ihrem Computer! 

Spannung und Dramatik hat das hierzu- 
lande neben der WM wohl populärste 
sportliche Großereignis schon immer ge- 
boten. So kann ich mich als Fan seit Kin- 
dertagen noch gut an das Finale 1976 er- 
innern: Heimlich unter der Bettdecke mit 
dem Ohr am Transistorradio erlebte ich 
live mit, wie Bernd Hölzenbein buchstäb- 


lich in den letzten Sekunden der regulären 


Spielzeit Ivo Viktor, den Torhüter der 
Tschechoslowaken, überwinden konnte, 
damit den Ausgleich zum 2:2 erzielte und 
so die Verlängerung erzwang. Dem nur 
mühsam unterdrückten Jubel folgte dann 
blankes Entsetzen, als Uli Hoeneß im 
Elfmeterschießen den entscheidenden 
Strafstoß über das Gehäuse drosch. Auch 
die jüngste EM im Mutterland des Fuß- 
balls war reich an denkwürdigen Momen- 
ten: Welcher Fan der deutschen Equipe 
könnte den dramatischen Elferkrimi im 
Halbfinale gegen die Gastgeber und den 
anschließenden Sieg im Endspiel über 
Tschechien mit dem ersten Golden Goal 
der EM-Geschichte durch Oliver Bierhoff 
vergessen? 

Wie es im neuen Millennium um unver- 
gessliche PC-Highlights bestellt ist, klären 
wir auf den folgenden Seiten. Vorab sei 
aber einschränkend festgehalten, dass 
dieses Fußballfest auf dem Monitor nicht 
so berauschend ausfällt wie im WM-Jahr 





Im vierten Quartal des Jahres will Software 2000 
mit dem Bundesligamanager X die Tabellen- 
führung auf dem PC zurückerobern 





ach Er 


Hat zum Bundesligastart im August fertig: 
Anpfiff - Der RTL Fußballmanager mit Kult-Trai- 
ner Giovanni Trapattoni als Zugpferd 


1998, als eine wahre Flut entsprechender 
Programme über den Markt schwappte. 
Vielleicht liegt es ja daran, dass mit der 
Sommerolympiade in Sydney ein weiterer 
sportlicher Höhepunkt mit digitalen Um- 
setzungen bedacht werden will? Jeden- 
falls tritt für Kicker in Nadelstreifen nur 
der UEFA Manager 2000 rechtzeitig zum 
Testspiel an. Allerdings hat diese Simulati- 
on mit der EM auch nicht mehr am Hut 
als vermutlich unsere Nationalelf mit dem 
Titelgewinn. Nur wenig besser sieht es für 
Aktionisten aus, die von Platzhirsch Elec- 
tronic Arts mit Euro 2000 sowie mit 
Deutschland Europameister 2000 von 
Davilex unter der Schirmherrschaft des 
Kult-Keepers Sepp Maier bedient werden. 
Erst zum Start der Bundesligasaison 
2000/2001 kommen dann mit Ascarons 
„Anstoß Action” und „Anpfiff: Der RTL 


Ob Anstoß Action genauso erfolgreich wird wie 
die Managervorlage, soll sich im September zei- 
gen 


E= 


ä z } * Pr Behr 
unbenannt 1: 2 unbenannt 5 5128 





Fußballmanager” von Silver Style Enter- 
tainment weitere Games rund um die 
schönste Nebensache der Welt aus der 
Kabine. Gespannt sein darf man aber vor 
allem auf den für Spätherbst angekündig- 
ten „Bundesligamanager X”, mit dem 
Software 2000 wieder einen Spitzenplatz 
im Genre anpeilt. Gleiches plant allerdings 
auch EA mit „Bundesliga 2001: Der Fuß- 
ballmanager”, nachdem man „Mister An- 
stoß” Gerald Köhler von Ascaron abge- 
worben hat. 

Ob vor dem Fernseher oder Monitor, wir 
wünschen Ihnen jedenfalls schon mal eine 
unterhaltsame Europameisterschaft. Und 
falls Sie noch Infos zum großen Ereignis 
suchen: Unter der offiziellen Homepage 
www.euro2000.org werden Sie im Inter- 
net fündig. (st) 
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Eigentlich hätte dieser Schund 
ja nicht mal einen Kurztest 
verdient — aber wir hatten ein 
EM-Special zu füllen... 


Neben Freundschaftsmatches und dem 
kompletten Turnier ist der sogenannte 
Adventuremodus die eigentliche Lach- 
nummer in dieser rundum missratenen 
Soccer-Sim. Nur hier trifft man zusätzlich 
auf grenzdebile Videos mit Torhüterlegen- 
de Sepp Maier, der mit dem an Malaria 
erkrankten Teamchef Erik (nein, nicht 
Erich) auf einer Insel festsitzt. „Wir geben 


Ihnen via Internet die Stra- 
tegie vor. Wenn Sie sich 
mit Schal nebst Mütze ver- 
mummen und eine Erkäl- 
tung vortäuschen, wird 
keiner merken, dass hier 


nur ein Stellvertreter am Werk ist!” So 
hanebüchen wie die Vorgeschichte ist 
auch das Gameplay: Ein paar falsche Ant- 
worten während der Multiple-Choice- 
Schwätzchen mit Sepp, Co-Trainer oder 
Presse, schon sinkt das Beliebtheitsbaro- 





Sepp als Depp: Die grausigen Videos mit der Tor- 
wartlegende passen RARIENN perfekt zum Rest 
des Spiels 
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Im Replay gut zu sehen: Verzweifelt hechelt der Keeper dem ballführenden Spieler hinterher, kann al- 
lerdings ebenso wie die teilnahmslose Abwehr das Dribbling ins Tor nicht verhindern 


meter und man sitzt auf der Straße - 
selbst nach einem 6:1 Auftaktsieg gegen 
Rumänien. 
Die superöden Begegnungen zeichnen 
sich nicht nur durch völlig unrealistisches 
Ballverhalten aus. Die Akteure laufen 
auch grandios langsam, mit Ball aber im- 
mer noch schneller als ohne. Sie glauben, 
Fußball sei ein Mannschaftssport oder 
man müsse das Leder ins 


„Das Spiel plätschert Gehäuse schießen? Nicht 

so vor sich hin!” _ hier: Ohne Probleme drib- 

Einzig treffliche Bemerkung belt der Solohengst übers 
ges Kommentators: | ganze Feld und mit dem Ball 


hinter die Torlinie. Die Zwei- 
Button-Steuerung in Verbindung mit den 
unglücklichen Kameraperspektiven ist so- 
gar dermaßen daneben, dass man ganz 
vergisst, sich über Simpel-Optik mit Mini- 
mal-Animationen und miese Soundbe- 
gleitung aufzuregen. 


Alle Mann zum Ball: Die Raumaufteilung der 


Deutschen erinnert an Bolzplatzmatches von 
F-Schülern 





Neben der Optionsarmut gibt es auch 
noch unschöne Bugs. So kassiert Ulf 
Weinhoff laut Statistik etwa in der 44. 
Minute zwei (!) rote Karten - was Ihn al- 
lerdings nicht davon abhält, in der zwei- 
ten Halbzeit noch ein Törchen zum 11:0 
Finalsieg gegen Belgien beizusteuern. Tja, 
noch trashiger kann selbst unsere reale 
Nationalelf nicht kicken. (st) 


Deutschland Europameister 2000 


| Dan 


Grafik 
KYoltlıTe| 
Steuerung 
Motivation 


95108 
‚320 x 200 oder 640 x 480 Pixel, 
| Direct3D-Beschleuniger werden unter- 
_ | stützt, 3D-Brille hilft allerdings auch nix 
und Musik, Kommentare und Effekte ab- 
_____schaltbar 


Tastatur, Maus, Joystick, Pad 


Onfineinfo www.davilex.com 
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Wie schon im WM-Jahr ’98 
legt Electronic Arts auch zur 
Fußball-EM mit einem zu- 
sätzlichen Spiel aus der FIFA- 
Reihe eine englische Woche 
ein. 


Innovationen sind hier ebenso dünn gesät 
wie gute Leistungen unserer Nationalelf 
in der Vorbereitung: Sicher, das dezent 
überarbeitete FIFA 2000 tritt zum Großer- 
eignis mit offizieller Lizenz, dem EM-Mas- 
kottchen „Benelucky”, den originalen 
Teams und natürlich in 
den originalen Stadien 
an - aber inhaltliche 
Neuerungen muss man 
mit der sprichwörtlichen Lupe suchen. 
Beim Durchstöbern der gewohnt opulen- 
ten Optionsvielfalt stießen wir immerhin 
auf neue Modi. Wer sich die sportliche 
Qualifikation für die Endrunde sparen 
will, wählt das Blitzturnier; alternativ war- 
ten Freundschaftsmatches oder Partien, 
bei denen zwischen ein und zehn „Gol- 
den Goals” erzielt werden müssen. Nach 
dem ersten Titelgewinn steht dann auch 
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SEE DRIN Oma rn 





Rache für Frankreich '98: Deutschland feiert den Finalsieg über Kroatien 


Immer noch zum Haareraufen: Die Freistnbmalı 
er lädt zum Toreschießen ein 


der Klassiker-Modus zur Verfügung, in 
dem man sich nach und nach alle zehn 
historischen Endrunden ab dem Halbfina- 
le freispielt. 

Neu ist auch das jetzt kommentierte Trai- 
ning mit 24 Kategorien, das sich bestens 
zur Einarbeitung in die unverändert kom- 
plexe (leider nach wie vor nicht frei konfi- 
gurierbare) Steuerung eignet. Das Hand- 
ling ist wieder konkurrenzlos gut: Kein 
vergleichbares Spiel eröffnet seinem Be- 
sitzer mit etwas Übung, Geschick sowie 
einem Zehn-Button-Pad eine solche Viel- 
zahl an Aktionen - Flugkopfbälle, Fall- 
rückzieher, Doppelpässe, Ballabschir- 
mung, 360-Grad-Drehungen und Über- 
steiger inklusive. Im Team-Management 
darf man zudem nicht nur an den Akteu- 
ren herumdoktern oder Aufstellung und 
Taktik festlegen. Es stehen auch jeweils 





Wie ben FIFA 2000 Ban eine Passhilfe ı durch den 
farbigen Pfeil die Erfolgschancen an 


sechs Varianten für Eckbälle und Freistöße 
zur Verfügung, aus denen man drei pro 
Standardsituation auswählen kann, um 
sie während der Begegnungen abzuru- 
fen. 

Kosmetische Neuerungen? Bis auf ani- 
mierte Menühintergründe mit den Unter- 
künften der Teams, Busfahrten zum Stadi- 
on etc., detailliertere Gesichtstexturen 
und neue „Out of Play”-Animationen 
(Warmschießen des Torwarts, Torjubel) 
sind optisch kaum Änderungen zum Vor- 
gänger feststellbar. In punkto Gameplay 
aber schon: Der Turbo führt schneller zu 
Ermüdung und sorgt auch nur mehr für 
einen unwesentlichen Geschwindigkeits- 
schub. Zusammen mit dem kompromiss- 
loseren Pressing der CPU-Gegner und 
deutlich fangsichereren Keepern zieht der 
Schwierigkeitsgrad deshalb schon auf der 





Standard 


Neuerdings kann man bei Standardsituationen direkt per Pad zwischen drei Varianten wählen 





5 N. Anelke I 


Bei Regen sind sogar die auf 
den Rasen prasselnden Trop- 
fen zu sehen 





Euro 2000 
(Electronic Arts) 


' (Europa-)Meisterliches Wiederholungsspiel von 
„FRA 2000” - auch ohne viele Neuerungen eine der 


Grafik 
KYolF/ıTe| 
Steuerung 
Motivation 


ı ab einem P166 mit 16 MB RAM (besser 





In der Sofortwiederholung warten wieder spekta- 

kuläre Perspektiven. Die (speicherbaren) High- 
lights lassen sich auch direkt nach dem Schlusspfiff 
nochmals begutachten 


= __»350 mit 64 MB) und Win 95/98 
Grafik 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 
_ | Direct3D-Beschleuniger werden unter- 





mittleren Stufe deutlich an. 

Jetzt aber Schluss mit lustig, denn auch in 
der EM-Variante kommt die Genrerefe- 
renz nicht ganz ohne kleine Fouls aus. 
Warum können die Jungs immer noch 
keine vernünftige Freistoßmauer bauen? 
Warum trägt der gute Lothar Matthäus 
nicht seine angestammte Rückennummer 
10? Warum verfügt die Klassik-Mann- 
schaft der Sowjetunion anno 1960 über 
keinen einzigen Auswechselspieler, so- 
dass im Falle einer Verletzung der ange- 
schlagene Kicker bis zum Schlusspfiff 
übers Feld humpeln oder die Truppe bei 
einer roten Karte mit zehn Mann zum Fi- 
nale antreten muss? Warum ist der Rasen 
von der Seite quer, während der Replays 
von der Torauslinie aber längs gestreift? 
Warum drehen nach dem Titelgewinn nur 
neun Mann eine Ehrenrunde? Wo zum : 


Teufel ist der Olympiaturm hinter dem an- 


geblich originalgetreuen Münchner Olym- 
piastadion? 

Andererseits: Warum regen wir uns über 
solch kleine Schlampereien überhaupt auf, 
wenn ansonsten so gut wie alles stimmt? 
Die Kickeranimationen sind eine Augen- 
weide, die trefflichen Kommentare von 
Wolf-Dieter Poschmann und Jörg Dahl- 
mann sorgen zusammen mit den sichtlich 
bewegten Fans auf den Rängen akustisch 
für tolle Stadionatmosphäre. Bloß ist das 


_für die Fans der EA-Reihe halt alles nicht 


neu. Wer indessen am PC selbst nach dem 
Europameistertitel greifen will und „FIFA 
2000” vielleicht noch gar nicht besitzt, 
hats gut: Er erhält mit Euro 2000 nicht nur 
das unstrittig beste Game zum Großereig- 
nis, sondern auch eines der besten Kicker- 
Progis aller Zeiten! (st) 


| stützt, Softwaremodus vorhanden, zum » 

Betrieb mit 3D-Brille nur bedingt geeignet 
Lautstärke von Musik, Effekten und 
Sprachausgabe getrennt regelbar 

[45 Tastatur, Maus, Joystick, Pad 
komplett deutsch 
bis zu 4 Spieler an einem Rechner, maxi- 
mal 8 via (Null-)Modem bzw. Netzwerk 
www.easportseuro2000.com 


volle Details) 


P3/600, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 
P200, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


45% Simulation 
EB 30% Lizenz 
25% Action 
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Bubball Systems liefert mit 
typisch englischem Fuß- 
ballmanagement ein ordent- 
liches Debüt auf dem PC-Ra- 
sen — aber keinen echten 
Beitrag zur EM. 


Dem Vereinschef stehen hier drei Spiel- 
modi offen. Entweder Sie picken sich 
Ihren Club aus 21 über neun europäische 
Länder verteilten Ligen oder Sie wagen 
sich mit festgelegten Angeboten an eine 
Laufbahn - Leistungen werden dabei mit 
immer lukrativeren Posten honoriert. | 


Dazu kommen acht Szenarien mit vorge- 


gebenen Aufgabenstellungen. 
So oder so wartet statt Überraschungen 
das genreübliche Arbeitspensum, wobei 
sich ein Großteil der Aufgaben auch an 
zuvor engagiertes Personal 
ußball für delegieren lässt: Via E- 
uchhalter _Mail-System gibt es Unter- 
stützung durch Buchhalter, 
. Scouts, Co-Trainer, Mediziner etc.. So 
weit, so komfortabel, wenn da nicht die 
äußerst gewöhnungsbedürftige Menü- 
struktur wäre. Zwar gibt es Tastaturshort- 
cuts und optionale Auto-Hilfe, dennoch 
ist das Handling oft dermaßen umständ- 
lich, dass die Lust am Spiel in mühseligen 
Klickorgien zu verpuffen droht. 
Die Partien lassen sich komplett oder in 
"Ausschnitten verfolgen; neben der stili- 
sierten 2D-Draufsicht gibt es 3D-Action 
im Fenster oder als Vollbild. Von dynami- 
schen oder statischen Kameraperspekti- 
ven über stufenlosen Zoom bzw. Zeitbe- 
schleunigung bis hin zu Replays muss 
man optisch nichts missen. Das Gekicke 
ist auch hübsch animiert in Szene gesetzt, 
sieht insgesamt aber nicht berauschend 
aus. Das liegt an der Kl, mit der hier we- 
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Die 3D-Partien lassen sich optional auch im Vollbild verfolgen 


der Viertligisten noch Erstklässler im 
Übermaß gesegnet sind. So werden sich 
wohl nur Hartgesottene das meist müde, 
von nicht immer trefflichen Kommentaren 
nebst Fanjubel begleitete Ballgeschiebe 
über volle 90 Minuten antun. Wie gut, 





Selbst beim Stadionausbau steht eine zoom- und 
rotierbare 3D-Ansicht zur Verfügung 





Das Navigieren durch die überladenen Menüs ist 
auf Dauer mühselig 


dass sich das Programm wahlweise auf 
eine Ergebnisanzeige beschränkt. 

Alles in allem ein unspektakulärer Ma- 
nagement-Kick also. In der EM-Saison 
dürfte freilich auch solch ein Titel trotz 
langer Ladezeiten seine Käufer finden. (st) 


UEFA Manager 2000 
(Bubball Systems/Infogrames) 


Grafik 
KYoldlıtei 
Steuerung 
Motivation 
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Unsere 
Bestell- =. 
adresse ei 
= für 
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Versandkosten haben die gleiche Höhe 
un wie für Deutschland. « 


21335 EinebirE Seen 
Heiligengeistsir. 26 — ee 15 e Siedier : 


128195 ‚Bremen 
SOFT SALE = 
| Bahnhofspiatz 9- 04211 


30159 Hannover 
SOFTSALE 
Marktstr. 45 - 0511 / 322936 
131134 Hildesheim 
Softsale-Partner Ralf Höft 
Computer- und Videosz 
Bernwardsir. T= 05121 
31582 Nienburg 


SOFTSALE 
Schi Bank N 05021 19104 














34117 Rast 
Netzwerkspiele i im Laden! 


Netzwerkspiele i im Laden! 
Maxstr. 4 - 06332/905170 


66953 ee 
67227 Frankenthal 
Bas 48= 062331667478 


78647 Trossineen 
SiS Computerwelt - 
Dr E Karıtioäner sb. - ann it 


87435 Kempten“ = 
In der Brandstatt & - 0831/17762 


87700 Memmingen 
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_ _PCCD-ROM 


Sie suchen ein Spiel? - Wir haben viele! 


Game It!- D-87488 Betzigau 





= 





3 KINDERSOFTWARE ze esse 
Sharlangen 
TSG | 


Unsar besonderer Service: 4.98 
Diese Artikel sind... grats ve 
ANSTgerzlateldefsst Jolig=lh 
Selbstverständlish können 
andere Artikel in der gleichen 
Sendung mitbestelit werden. 


F1 2000 89,99 
Fifa 2000 89,99 
Need 4 Sp.: Porsche 39,99 
NBA 2000 79,99 
NHL 2080 dt. LER) 


C&C 3 dt. odereengl. 89,99 
C&C 3 Firestorm 34,99 





Sonderangebote 
| Atlantis 2 engl. 99 
2,22 }Hidden & Dangerous 19 ‚99 


| www.gameit.com 
noch mehr Auswahl 

| tagesaktuelle News 

| bequem bestellen! 
4 Links ohne Ende 

_ Game en 


22 | Soul Reaver (Legacy) 29,99 
| Tomb Raider 4 9,99 
Turok 2 dt. 1a 99 











inkl. Andy = + 2. Kr 


Trium Astral 99,50 
Philips Savvy 99508 
Sagem MC a 99,50 
Sagem MC 939 99,50 


Sagem MC 930. 149, 00 
Siemens 25 ‚199, ae 
‚Keine Versandkosten!!! 

Spiele können mitbestellt werden... 


en 


- PC, Playstation, Dreamcast, N64 ... 


Das Introvideo weckt Vorfreude, das 
durchgestylte Hauptmenü Erwartungen: 
Steuerung, Grafik und Sound dürfen in- 
dividuell angepasst, eine von 17 lizenzier- 
ten Originalmaschinen (etwa Honda oder 
Suzuki) nebst passender Bekleidung aus- 
gesucht werden. Dann geht es in einen 

nn 4 > von sechs Spielmodi mit so viel verspre- 
‚Vor knapp zwe | Ä chenden Namen wie „Stunt Quarry” 

| > 7 | oder „Supercross”. 


...sind gleich im Baja-Wettbewerb mög- 
lich, obwohl dieser mit seinen wegwei- 
senden Pfeilen eher zum Erlernen der 
Steuerung gedacht ist. Im Stunt Quarry 
müssen Zweiradnarren dann in einem 
bestimmten Zeitraum so viele Punkte 
spendende Kunststückchen (etwa „Heart 
Attack” oder „Nac-Nac”) wie möglich 
auf der Maschine zeigen, während Endu- 
ro eher ein herkömmliches Rennen ist — 
freilich in weniger herkömmlicher Umge- 
bung wie dem dichten Dschungel oder 
auf befahrenen Highways. Dabei hat 
man dann nicht nur mit seinen Konkur- 
renten, sondern auch mit eigentlich un- 
beteiligten Zivilisten zu kämpfen. 

Die Nationals frönen dem Motocross- 
Wahn auf engstem Raum und im Super- 
cross geht es über die Indoor-Pisten inter- 
nationaler Stadien. Pro Circuit schließlich 
ist die einzige nicht nur namentlich neue 
Spielart: Ein Karrieremodus, in dem man 
sich Preisgelder, neue Maschinen, Kla- 
motten und sogar medizinische Behand- 
lung nach Unfällen mit Stunt- und Fahr- 
leistungen verdienen muss. 


“noch verrückter! 








Das rasante Videointro sieht man sich gerne mehrmals an 


Auch wenn man am Computer nicht 
gleich Kopf und Kragen riskiert, ein paar 
Übungsrunden gegen die bis zu sechs 
Computergegner können nicht schaden. 
Dazu stehen insgesamt 40 Strecken zur 
Verfügung, die von der Wüste über Küs- 
ten bis in voll besetzte Stadien führen. 
Die Steuerung via Tastatur oder (besser) 
Stick bzw. Pad ist zwar grundsätzlich 
schnell erlernt, doch die 16 möglichen 
Tricks im Sattel verlangen Geschick. Zum 
einen, weil sie über Knopfdruck und Be- 
wegung des Joysticks initiiert werden, 
zum anderen, weil sie auf den Bikes von 
125 bis 600 ccm mit ordentlich Tempo 
angegangen werden müssen. Fehler- und 
unfallfreies Fahren mit Schauwert will 


e 





Die wilden Stadionstrecken sind nur erfahrenen Die abwechslungsreichen Landschaften überzeu- b | 
Piloten zu empfehlen gen mit Detailreichtum und Weitsicht eben gelernt sein. 
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Sehenswert ist das 3D-beschleunigte 
Spiel allemal: Fahrzeug und Fahrer bewe- 
gen sich voneinander unabhängig, wer- 
fen realistische Schatten und sparen ge- 
nerell nicht mit Details. Letzteres gilt 
ebenso für die Landschaften, wo man 
den Dreck unter den Rädern so gut sieht, 
dass man ihn fast schon zu spüren 
meint. Grafische Highlights sind wie er- 
wartet die Animationen, besonders die 
spektakulären Unfälle wissen zu begeis- 
tern - nicht zuletzt auch der witzigen 
Kreisch-Samples wegen. Der übrige 
Sound gefällt mit fetter Rockmusik, wirk- 
lichkeitsnahen (Surround-)Umgebungs- 
geräuschen sowie kommentierten Video- 
Tutorials. 

Soll die Fahrphysik stimmen, müssen al- 
lerdings auch die Maschinen mithalten. 
Einsame Ausritte bewältigen auch P2- 
Motoren noch locker, doch sobald sich 
mehr als vier Crosser im Bild tummeln, 
gerät die Optik bei vollen Details selbst 
auf Highend-Rechnern ins Stottern. Der 
Griff zum Regler bleibt daher nahezu 
niemandem erspart, was die ganz große 
Grafikpracht zur Augenwischerei macht. 
Gottlob sieht das Game aber selbst auf 
der niedrigsten Detailstufe noch gut 
aus. 


...finden in Motocross Madness 2 übri- 
gens ebenfalls ihre Spielpartner. So lassen 
sich die Feuerstühle in der programmeige- 
nen Garage tunen und via LAN, Internet 
oder auf Microsofts Zone-Server auch ge- 
gen bis zu sieben weitere „Pistenschwei- 
ne” einsetzen. Der komfortable 
Streckeneditor des Vorgängers ist aber 
leider nicht mehr mit von der Partie, auch 
eine Replayfunktion sucht man nach wie 
vor vergebens. Weil sich dafür die Neue- 
rungen trotz aller Fortschritte im sehr 
überschaubaren Rahmen halten, 
schrammt der Titel auch haarscharf an ei- 
nem Hit vorbei. 

Damit wir uns jetzt nicht vollkommen 
falsch verstehen: Motocross Madness 2 
ist besser und moderner als sein Vorgän- 
ger und deutlich spielbarer als der direkte 
Mitbewerber „Edgar Torronterras Ex- 
treme Racing” und damit in seiner Klasse 
einzigartig, doch nach knapp zwei Jahren 
sollte man mehr erwarten können als ge- 
rade mal eine Hand voll Innovationen! 


(pk) 






Die bis zu sechs Computergegner fahren schon 
auf dem einfachsten Schwierigkeitsgrad wie die 
Henker 





ER == 


Die 16 Stunts erfordern 
richtig spektakulär aus 





Wer die Kollisionen mit der detailreichen Land- 


. schaft abschaltet, tut sich leichter 


Übung, sehen aber auch | 
















_ nn 
Motocross Madness 2 
(Rainbow/Microsoft) 





© ab 6 Jahren 
__3Stufen 
.@.99,- DM 


TEL 
eYelr/sle| 
Steuerung 
Motivation 


ab einem P2/233 (P2/366 empfohlen) mit 
32 MB RAM und Win 95/98 














trennt regelbar, EAX wird unterstützt 
Maus, Tastatur, Joystick, Joypad (Force 
Feedback wird unterstützt) 

komplett deutsch 

bis zu 8 Spieler via Internet oder LAN in 
allen Modi bis auf die Karriere 
www.microsoft.com/games 












BE P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
P2/300 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 


P233 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


60% Simulation 
BE 40% Action 
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Der wilde Ritt auf einer Suzi 
ist immer ein Erlebnis - auch 
wenn es einem hier seltsam 
vertraut erscheint... 


Das De&ja-vu-Feeling kommt nicht von un- 
gefähr: Der neue Arcaderacer aus den 
Criterion Studios gilt als inoffizieller Nach- 
folger zu „Redline Racer”, einem 83-Pro- 
zent-Game von 1998, das wir letzten No- 
vember als Vollversion auf unserer Be- 
gleit-CD lieferten. Dass es sich hier um 
eine Umsetzung von Segas Dreamcast- 
Konsole handelt, fällt dagegen nicht wei- 
ter auf. 
Als Aspirant auf die Mitgliedschaft in Su- 
zukis Superbike-Team 
„Alstare” gilt es in Ein- 
zelläufen und einer Mei- 
sterschaft Punkte zu sam- 
meln. Erfolge ziehen immer neue Varian- 
ten der Maschinen SX R600 und R750 
nach sich, von Straßenversionen bis hin 
zu extremen Rennausführungen. Freilich 
reagieren die hochgezüchteten Stahlrös- 
ser sensibel, nur per Joypad oder -stick 





Je höher der Schwierigkeitsgrad, desto fieser die 
CPU-Kontrahenten 
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APFEL: EEE H 
LAP=S: ECCEE 
APR: EE:EEE 


ger 


kann sich der Spieler halbwegs im Sattel 
halten - vom Griff zur Tastatur raten wir 
ab. 

In pfeilschneller 3D-Grafik geht es über 
ein rundes Dutzend (partiell erst freizu- 
spielende) Strecken, die hübsch, aber be- 
kannt aussehen: Teils sind es dieselben 
Strände und Straßenschluchten wie in 
„Redline Racer”. Die Lichteffekte sind 
aber immer noch hübsch, die kurzen Tur- 
bo-Schübe immer noch vehement und 
die Unfälle spektakulärer denn je - auch 
die bis zu sieben Computergegner müs- 
sen ihre rabiate Fahrweise häufig mit 
Flugeinlagen büßen. 

Selten gab es dafür dünnere Motoren- 
sounds zu hören, die getunten Boliden 
klingen eher nach asthmatischen Staub- 
saugern. Auch die Musik bleibt unauffäl- 
lig, doch den Unterhaltungswert mindert 
das wenig. Am Ende ist Suzuki Alstare Ex- 





Das Konsolen-Erbe: Statt Netzwerkoption wie in 
„Redline Racer” nun ein geteilter Bildschirm für 
Zweiradduelle 


Die Grafik macht den Mangel an Details durch Tempo wett, die Strecken kennt man teils aus dem Vorgän- 








treme Racing etwa das, was „Redline Ra- 
cer” bereits vor zwei Jahren war: ein 
geradliniger Heizer. Bloß kann der neue 
Splitscreenmodus für zwei halt den Man- 
gel an Innovationen, den schwachen 
Sound und vor allem die überempfindliche 
Steuerung nicht ganz vergessen machen. 


(pk) 





Suzuki Alstare Extreme Racing 
(Ubi Soft/Criterion Studios) 










ab 12 Jahren 
3 Stufen 
ca. 69,- DM 





GEL: 
KYolilıle| 
Steuerung 
Motivation 





1 CD, 2 oder 320 MB auf der HD 

ab einem P200 (P2/300 empfohlen) mit 
32 MB RAM und Win 95/98 

640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Be- 
schleunigerkarte (Direct3D oder Voodoo- 
Glide) wird benötigt, gut geeignet für 
3D-Brille 

Lautstärke von Soundeffekten und Musik 
getrennt regelbar 

Tastatur, Joystick oder -pad 

englisch 

2 Spieler gegeneinander am Splitscreen 
www.criterionstudios.com und www.ubi- 
0 
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vr ab AOD Seiten elle Tests, 
Previews, Specials und 
Lösungshilfen! 
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Ja, ih bestelle die nächsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel für 
12,— $tatt DM 26,70 bei Eikzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70. 
Bestellung nur gegen Vorkafse möglich (Scheck oder Bargeld liegt bei). 
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgäbe nicht gekündigt wird, verlängert sich das 
Abo automatisch um 12 Ausgaben für 91,- DM (Ausland 100,- DM). 
Davog habe ich Kenntnis genommen. 


Name//orname 


Straße/Hausnummer 


PLZ/Wohnort 


Datum/Unterschrift 
{bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 
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Angesichts des Entwicklerteams werden 
manche PC-Piloten erst mal auf die 
Bremse treten mögen, fuhr Lankhor doch 
mit „Power F1” und „Official Formula 1 
Racing” der Konkurrenz hinterher. Doch 
diesmal macht sich die Erfahrung der 
Franzosen (sie sind seit „Vroom” im digi- 
talen Renngeschäft) bezahlt: In Sachen 
Spielspaß kommt F1 World Grand Prix 
der Ideallinie näher denn je! 
Mit den offiziellen Piloten, Pisten und 
Fahrzeugen des vergangenen Jahres 
bleibt das Spiel freilich im Windschatten 
der EA-Sim „F1 2000”, die ja bereits im 
April mit den Daten der 
laufenden Saison durch- 
gestartet ist. Wen so 
was stört, der ist bei den hiesigen Trai- 
ningsläufen, Einzelrennen oder der Meis- 
terschaft aber ohnehin verkehrt, denn 
von einer authentischen Simulation ist 
man derart weit entfernt wie der Prost- 
Stall vom WM-Titel. Auf die 107-Prozent- 
Marke sowie einige Flaggen- und Grund- 
regeln etwa wurde verzichtet. Auch an 
Fahrwerk und Aerodynamik der Boliden 
sind nur wenige Änderungen möglich. 
Die ertüftelten Setups lassen sich zudem 
nicht getrennt vom Fahrerprofil spei- 
chern, doch immerhin verfügen die 22 
Flitzer über solide Werkseinstellungen. 
Die Fahrzeuge des F1-Zirkus unterschei- 
den sich hier mehr durch ihren dünnen 
Motorsound als im Handling, aber das 
hat auch Vorteile: Trotz der nicht rundum 
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überzeugenden Kl der CPU-Piloten (dank 
gut abgestufter Schwierigkeitsgrade von 
einsteigerfreundlich bis schumischnell re- 
gulierbar) entwickeln sich recht flott 
herzhafte Positionskämpfe. Bei Boxen- 
stopps nimmt ein Minimenü simple Kom- 
mandos zum Nachtanken, Reifenfassen 
oder zur Spoilereinstellung auf. Und im 
Falle eines Crashs reißt das Schadensmo- 
dell die Flügel vom Chassis oder Pneus 
von der Tiefbettfelge. Das sieht zwar 
nicht immer ganz realistisch, aber stets 
fetzig aus. 

Etwas zu gut hat man es mit den zu- 
schaltbaren Fahrhilfen gemeint. Wer 
nämlich über ein Automatikgetriebe hi- 
naus noch Brems- und Lenkassistent or- 
dert, gibt die Kontrolle über das Auto 
weitgehend an den Computer ab. Da 
nimmt man es schon lieber zähneknir- 
schend in Kauf, wenn am Limit spontan 


Eurrent 00:49.990 
Rerord 0]:28.857 
Fastest 02:19.273 
Front 00:02.404 


00:00.522 


1 
IRVINE 





5 TAG HEUER 


Erstaunlich, wie spaßig es sich mit Visierkamera 
fährt! 


EERERSTERETEN 


. Die Ferrari, ‚McLaren, ‚BAR ‚oder Stewart sind a auf den 16 GP- Kursen der Saison "99 unterwegs 


VEREEREREONERE TONER 





das Heck ausbricht und sich per Pad oder 
Tastatur nur mehr schwer einfangen 
lässt. Mit einem guten Lenkrad klappt 
das deutlich besser, so präzise wie hier 
durften wir noch selten Kurven kratzen. 
Die Steuerung kennt dabei zwei Modi: 
Die Arcadevariante verzeiht kleinere 
Drift- und Spurfehler, die beim Simulati- 
onspendant im Kiesbett enden. Praktisch 
auch, dass sich Rennen zur späteren Wie- 
deraufnahme speichern lassen. 

Den freien Blick garantieren weit mehr 
als ein Dutzend im Cockpit und am 
Helm, seitlich, hinter, neben oder über 
dem Fahrzeug angebrachte Kameras; zu- 
sätzlich lässt sich eine Position frei anfah- 
ren und dauerhaft speichern. Damit die 
Grafik flüssig zoomt, genügt der vom 
Hersteller als Mindestkonfiguration ange- 
gebene P166 MMAX allerdings nicht. Ein 
P2/266 muss es schon sein, damit die 





In den acht Seiten des Setup-Menüs verlieren 
sich die wenigen praktischen Tuningoptionen 


Hier versperren die gewaltigen Run- 
denzeitanzeigen die Sicht auf entfern- 


IRVINE 
EIHaRkınen 


hübsch runden Räder ruckelfrei über 16 
GP-Kurse (oder die Bonusstrecke) rollen. 
Zusätzliche Rechenleistung wird mit Ex- 
tras wie hochglanzpolierten Chassis, 
schick strukturiertem Asphalt oder Hitze- 
flimmern gewürdigt. 

Trotzdem fehlt der Optik der letzte 
Schliff. Zum Beispiel sehen die Regen- 
tropfen nicht so toll aus und bei den 
Fahrzeugmodellen wurden ein paar De- 
tails (z.B. an den Flügeln) unterschlagen. 





Wären außerdem alle Strecken so liebe- 
voll gestaltet wie der Albert Park, würde 
die Suche nach Brems- und Anlenkpunk- 
ten leichter fallen. Klasse kommen dafür 
die Unebenheiten rüber: Auf der welligen 
Zielgerade von Interlagos hebelt es das 
Chassis konkret aus, die Senke im belgi- 
schen Eau Rouge ist eine echte Vollgas- 
Mutprobe. Wer sie siegreich durchpfeilt, 
hätte mehr verdient als ein schnarchiges 
Podestmovie in spröder Renderoptik... (rl) 





Auf dem drei- und vierfach geteilten Bildschirm fehlt die Übersicht, der Splitscreen für zwei Piloten ist 
besser 


% 


—_ 


BR | | 
Fi World Grand Prix 
(Lankhor/Video System/Eidos) 


KYeldlsle} 
Steuerung 
Motivation 


1 CD, ab 10 MB auf der HD (besser 520 
MB) 
ab einem P166 MMX (besser P3/500) mit 
Win 95/98 und 64 (besser 128) MB RAM 
320 x.200 bis 1600 x 1200 Pixel in 16 
oder 32 Bit Farbtiefe, Direct3D-Beschleu- 
niger erforderlich, mit 3D-Brille noch ra- 
USERN 
nur Gesamtlautstärke veränderlich 
Tastatur, Maus, Pad, Stick, Lenkrad (Force 
Feedback wird unterstützt) 
komplett deutsch 
maximal 4 Spieler am Splitscreen, bis zu 
12 im Netzwerk oder Internet (jeweils ei- 
gene CD-ROM benötigt) 

idos.d 


Bu P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
P2/266 mit 128 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 
P2/266 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 


60% Action 
20% Simulation 
20% Lizenz 
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Kompakt 





. Drei Kart-Klassen, zehn 
Outdoor-Strecken, bis zu 
23 herausfordernde Com- 
putergegner und sechs 
Schwierigkeitsgrade, das 
klingt doch schon mal 
nicht schlecht. Dazu pri- 
ma Sound sowie durch- 
aus ansehnliche Direct3D- 
Grafik aus zwei Kamera- 
perspektiven, das klingt ja im- 
mer besser. Zumal Fans der 
Bonsai-Flitzer noch die Wahl 
zwischen einem schnellen Ar- 
cade- und dem anspruchsvol- 
leren Simulationsmodus ha- 
ben. 
Wenn da nicht diese Steue- 
rung wäre: Selbst für Karts 
reagieren die hiesigen Wägel- 
chen übersensibel auf Lenkbe- 
wegungen, ohne viel Ein- 
übungszeit bleibt das Sieger- 
treppchen ein Traum. Trotz- 
dem ein nettes Rennspiel, an 
dem sich via LAN oder Internet 
bis zu acht PC-Piloten beteili- 
gen können. 


Ein Deathmatch für Pilo- 
ten: In elf Abschnitten 
gilt es die mannigfalti- 
gen Gegner mittels Zep- 
pelin, Flugdrachen oder 
Kampfgans (!) so oft wie 
möglich aus der Luft ei- 
ner begrenzten Arena zu 
holen. Das so verdiente 
Geld wird in neue Aus- 
rüstung investiert, da- 
nach steht gleich der nächste 
Kampf bevor. 

Für bis zu acht tollkühne Flie- 
ger via Netzwerk oder Internet 
ist das durchaus ein Spaß, für 
Solisten hingegen auf Dauer 
nur langweilig. Daran vermag 
auch die recht ansehnliche 3D- 


Grafik nichts zu ändern, zumal 


sie teilweise arg langsam und 
nebelig ist. Ein Fall für Fans 
also, die aber immerhin mit 


guter (3D-)Sounduntermalung, 


einem hilfreichen Tutorial so- 
wie insbesondere einer sehr or- 
_ dentlichen Steuerung über Tas- 
tatur oder Stick verwöhnt wer- 
den. 
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Ob Hippie oder Girlie, 
hier können sechs Kan- 
didaten einen Traumur- 
laub gewinnen - natür- 
lich nur fiktiv. Trotzdem 
sind wir in einem von 
sechs Fahrzeugen (vom 
Käfer bis zum Wohnmo- 
bil) von Aachen zur 
Cöte d’Azur gestartet: 
"Wer zuerst da ist, urlaubt 
auch zuerst. 

Die Autobahnen, Landstraßen 
und Städte sehen nicht mal 
übel aus, doch die Mallorca- 
Musik ist so düdelig wie die 
Sprachausgabe trashig. Unter- 
wegs lässt sich die Karre bei 
Zwischenstopps ein wenig tu- 
nen, man sammelt Turboschü- 
be oder Kleingeld auf und 
flüchtet auch mal vor der Poli- 
zei. Die Steuerung ist dabei 
ganz okay, unsichtbare Hin- 
dernisse bei vermeintlichen 
Abkürzungen sind es nicht. 
Ein leidlich unterhaltsamer 
Spaß für Gelegenheitsraser. 


Super 1 Karting 
(Swing Entertainment /Midas) 


UNTGELSEIUEN ET CHUEHE UN: 
tückischer Steuerung 


Saduı ab einem P2/300 mit 6 
Klietentle MB RAM, Win 95/98, 
Direct3D-Beschleuniger 
und 50 MB-auf der HD 
elaldg www.swing-games.de 


Die Erde ist mal wieder 
Aliens in die Hände 
gefallen, ein Befreier 
mit flinkem Ballerfin- 
ger wird gesucht. Ihm 
stehen drei unter- 
schiedlich bewegliche 
und bewaffnete Flug-' 
geräte zur Verfügung, 
in einem davon geht 
es durch ein Dutzend 
Szenarien. All die Wolkenland- 
schaften, Steppen oder Wüsten 
scrollen vertikal und dreidimen- 
sional über den Bildschirm, 
überall finden sich Zusatzwaf- 
fen, Schilde oder Smartbombs 
zum Aufsammeln —- und natür- 
lich Gegner aller Formen und 
Farben. | 

Die Grafik glänzt eher durch 
Tempo denn durch Details, die 
Musik düdelt. Aber die Sound- 
effekte fetzen ordentlich und 
die Steuerung geht via Tastatur 
oder Gamepad einfach von der 
Hand. Kurz gesagt, ein etwas 
altbackener Pausenfüller für 
Actionfans. 















Flying Heroes 
(Illusion Softworks/Take 2) 


Speziell für Multiplayer ein launiger 


Piloten-Shootout 
68% 












URTEIL: 









Sau ab einem P2/366 mit 64 
uuieentug MB RAM, Win 95/98, 
‚Direct3D-Beschleuniger 
und 150 MB auf der. HD 













_Urlaubs-Raser 
(Davilex/Koch Media) 


Anspruchslose Spazierfahrten auf 
dem PC 


Sadum ab einem P2/266 mit 32 
Kittel VB RAM, Win 95/98 


OihERln wwwv.davilex.com 














- XTom 3D 
(Jamie System/BHV) 


3D-Vertikalshooter für zwi- 
schendurch 


S'adus ab einem P166 mit 24 
Kliclleutie MB RAM, Win 95/98 
und 50 MB auf der HD 
allg www.jamie.co.kr 





Drei Astronauten sind auf 
dem Mars gestrandet und 
haben nun mysteriöse To- 
desfälle unter der ansässi- 
gen Bevölkerung zu unter- 
suchen. Das hat man sich 
wie „Resident Evil” für 
Raumfahrer vorzustellen: 
ein Actionadventure um in 
Echtzeit berechnete Cha- 
raktere, die vor gerenderten 
Hintergründen agieren. Dabei 
ranken sich die stimmigen 
Rätsel vor allem um die Inter- 
aktion der drei Helden - zu- 
mal sie sich während des 
Spiels nie begegnen. 
Die Grafik sieht trotz der et- 
was hölzernen Animationen 
gut aus, die Musik ist atmo- 
sphärisch und die deutsche nn 
Sprachausgabe akzeptabel. hie Se an 
Würde die Tastatur nicht ab au ca. 69,- DM 
und an Zicken machen, könn- me... e 
te es diese Mars-Mission mit 
den vielen ähnlichen Aben- 
teuern für die Playstation auf- BERERRRRRR 10< 50 NE auf der HD 
Online-Info se se 
nehmen. See 








Martian Gothic: 
Unification 
(Creative Reality/Take 2) 


3D-Actionabenteuer auf dem roten 
MERTAICH 











URTEIL: 





ah äifen 92 21266 mit 2 
K@nutTeutlie MB RAM, Win 95/98 










Das Quiz zur Soap: Bis 
zu vier Kandidaten 
dürfen sich vor einem 
Monitor versammeln, 
um ca. 1000 Fragen | | on 
rund um die TV-Serie. | 2 Kalsauı 
„Gute Zeiten, schlech- | ._. 
te Zeiten” zu beant- 
worten. Die Aufgaben 
aus sieben Kategorien 
kommen im Stil des 
Kultspiels „You don't know 
Jack” daher und umfassen 
auch Bilderrätsel. Aufmerksame 
RTL-Fans werden dann mit Das GZSZ-Quiz 
trashigen Videos aus der Serie (Software 2000) 
belohnt. 

Klar, dass hier nur Dauergucker 
eine Chance haben; auch der 
gelangweilte Moderator im Off 
vermag anspruchsvolle Fernseh- URTEIL: 
zuschauer nicht zu überzeugen. 
Dafür ist die Bedienung via Tas- 
tatur gut an GZSZ-Begeisterte 
angepasst: so simpel wie die 
hierbei in der Glotze vertretene Rh einem P133 mit 32 
Lebensauffassung. Ohne die L- Hauke MB RAM, Win 95/98 


zenz würde kein Hahn nach und 5 MB auf der HD 
dieser Software krähen... eng www.software2000.de 





Fragestunde für Dauerglotzer 





Postfach 


Produktinfo 037 


Versandanschrift: 
82194 Gröbenzell 


Mo.-Do.: 9° - 18° Uhr 
Freitag: 9° - 17° Uhr 


WIAL - BESIELEHOTLINE: 


[N eLeN):18) Ter 


Karlstr. 2 


SONTHOFEN: 
MAGIC MEDIA, BLUMENSTR. 17 


Mo.-Fr.: 900-1330 Uhr, 1400-1800 Uhr MO.-FR.: 930-1830 UHR, 


Sa.: 900-1200 Uhr 


SA.: 930-1230 UHR 


- EUER GLEISE SOÄTFEE TR ITEAÄSHATTECTEH DS EeS EEE BES SBESPEESESSPES SEES SESSSEESSFESTESSPESSESBSEESSPEESPESEESSSESSFE SEES EESEESSEESSTESSESSPEESFETEESFEESBES SEELE SEE EIER ESSEESEFE SEELE EEE EEE 


Unser gesamtes Schrihent für CD-ROM, N64TM, psxTM, DVDTM 
und Zubehör finden Sie in unserem Online-Shop unter 


http://www. wial. ‚de 


TOP-ANGEBOTE DES MONATS: 


ulole/.W)  _ KD 19,90 DIABLO 2 (D/E) 
NOCTURNE (US) E 19,90 DESCENT 3 


AGE OF EMPIRES 2 
ALLEGIANCE (US) 


- ALPHA CENTAURI PLANETARY PACK 


ANSTOSS 3 
ARCATERA* 
ASHERON’S CALL (US) 


_ -BALDURS GATE SAGA 
_BALDURS GATE: ICEWIND DALE* 
_ bleem! PlayStation-Emulator 

° BLIZZARD ANTHOLOGY 

_ BUNDESLIGA 2000 MANAGER 


E&C 3: TIBERIAN SUN 
C&C 3 MISSION FEUERSTURM 
CAESARS PALACE 2000 


° COMMANDOS DIRECTOR’S CUT 


CROC 2 
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 
DAIKATANA DT. ODER ENGL. 

DARK PROJECT 2: METAL AGE D/E ab 
DARK REIGN 2 KD/E (05/00) ab 
DELTA FORCE 2 KD ODER E 

DEUS EX (05/00) 

DEVIL INSIDE 

DIABLO 2 DT. ODER US 

DIABLO 2 COLLECTORS EB. US 

DIE HARD TRILOGY 2 DT. /E. 

DINO CRISISKD/ER 

DRAGON STORIES (3 SPIELE) 

EURO 2000* _. 
EVERQUEST + RUINS OF KUNARK DA 
EVOLVA* 

Fi 2000 (EA SPORTS) 

FINAL FANTASY VIII Ki 
FORCE COMMANDER (LucasArts) 


GAME GALLERY MILLENIUM 


GAME MAKER 3000 
GRAND PRIX 3* 
GRAND THEFTAUTO2 


 GUNSHIP! KD/E 


\ ARMAGEDDON BLADE 
HT & MAGIC 111 PACK 


RIUM GALACTICA IT 
JANA JONES5 
FESTATION* 
NVICTUS KD/E 
s REVOLUTION. 


PE: TORMENT KD/US 
ESTSWAT3KD/US 


SHADOW QUESTS 

SHOGUN* : 
SIM CITY 3000 DEUTSCHLAND 
SIMON THE SORCERER 3* 
STARLANCER KD/E 

STAR TREK: NEW WC 

STAR TREK: ARMADA 
SOLDIER OF FORTUN 

SOUL BRINGER 

STAR TREK Vi 


TACHYON - THE F 
TECHNOMAGE* 


:Ladenpreise können v, 
Vorkasse + 20,00 DM. V 
Bestellungen 


_ ULTIMA 


ALPHA CENTAURI 
ARMORED FIST 
ATLANTIS 2 
AUTOBAHNRASER 2 
BALDUR’S GA 


COMMAND & CONQUER MEGA| 
ARK PROJECT GOLD EDITION 
EADLOCK 2 - SHRINE WARS. 

_ _DIABLO & HELLFIRE 
_ DIE VÖLKER 

EARTH 2140 

EARTH 2150 | 

EUROPEAN AIR WAR 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 

GAME GALLERY 1 

GANGSTERS 

GORKY 17 

_ _6P500 
_GRIM FANDANGO- 
_HEAVYGEARU 
90 HERETIC2 _ 
0 HIDDEN & DANGEROUS. 
} IMPERIUM GALACTICA- 
_JAGGED ALLIANCE 2 
MECHWARRIOR 3 
__MONKEY ISLAND II nn 
_ _MONOPOLY JUN IOR EDITION 


PANZERGENERAL - 
POLICE QUEST SWAT 1+2. 
ee 5 Be NN 


PRINCE OF PERSIA : 


_SPECOPS2 

 SPIRITOFSPEED 
SPORTS CAR GT —_ 
STARCRAFT 

_ STAR TREK BIRTH OF FEDERATION 
STAR TREK KLINGON HONOR G. 


MS SIDEWINDER GAMEPAD 
MS DUAL STRIKE PAD 
POKEMON KALENDER 2000 
SAITEK PC DASH 


ehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reic 
pro en Nachnahme +9, u DM, Ve + 4 3 





Online Guide 


News 


SHATTERED GALAXY WORMS WORLD PARTY 


www.shatteredgalaxy.com www.team17.com 








Team 17 will die Serie mit den kampf- 
lustigen Würmern bis Jahresende um 
eine Online-Version des Kultspiels 
erweitern: Im firmeneigenen „Worm- 
net” werden sich pro Partie sechs Ac- 
tionstrategen auf 40 neuen Karten in 
Modi wie Deathmatch, Teamwork oder 
Fortress bekriegen können. Zu Trai- 
ningszwecken wird man die Levels 
natürlich auch offline und solo absol- 
kraft umfassen, mit der man vieren dürfen, doch nur für den Wett- 
zu Gefechten gegen maximal HekzE em :  streit mit anderen Spielern sollen auch 
18 Online-Kontrahenten an- Preise ausgelobt werden. 

tritt. Siege bringen Geld, Erfahrungspunkte, politisches Ansehen sowie eventuelleine 
eigene Provinz; 80 davon sind verfügbar. Als Landesfürst erhebt man natürlich Steu- 
ern, baut Ressourcen ab und expandiert - bis irgendwann der Herrscher über den 
gesamten Planeten feststeht. 


NO ESCAPE 


www.noesc.com 


Dieser Tage ging bei Nexon ein 
interessanter Mix aus Rollen- 
spiel und Echtzeitstrategie 
in die Betatestphase: Man er- 
schafft sich zunächst einen 
Charakter, um in eine Iso-Welt 
voller Geschäfte und Fabriken 
abzutauchen. Bis zu 24 einge- 
kaufte oder selbst konstruierte 
Einheiten darf dann die Streit- 








Die in Oslo beheimatete Softwarefirma Funcom sieht keinen anderen Ausweg, als 
demnächst ihre eigenen Multiplayer-Arenen zu eröffnen: Bewaffnet mit zehn sam- 
melbaren Wummen prü- 
geln sich bis zu acht Kan- 
didaten der titelgebenden 
TV-Show „No Escape” 
auf 20 Mini-Planeten, die 
sich binnen 30 Sekunden 
umründen lassen. Die 
Deathmatches werden 
in knallbunter Polygon- 
grafik präsentiert, wo 
knuddelige Akteure durch 
Comic-Welten voller Licht- 
effekte toben. Allerdings 
frühestens im Herbst. 


SUMPFHUHN 


: www.sumpfhuhn.de 








Ari Data bietet in Kooperation mit SAT.1 seit kurzem eine reine Online-Variante der 
virtuellen Hühnerjagd an: So- 
bald das Shockwave-Plug-in von 
obiger Web-Adtresse installiert ist, 
dürfen ambitionierte Internet- 
Schützen die Flattermänner vom 
Bildschirm pusten. Der Punkte- 
stand wird dabei auf dem Server 
verewigt, damit die 20 besten Ge- 
flügelkiller allmonatlich kleine Prei- 
se abstauben können. Die Jagdsai- 
son ist eröffnet! 
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JOYSOFT-BESTELLANNAHME: 0221/ 


14/294 86 10 50 
www.joysoft.de 


' Ä SERVICE-CENTER JOYSOFT GmbH 
INBYANNIE Aachener Str. 1004, 50853 Köln 
4 Fax: 0221/94 86 10 22 


Email: versand@joysoft.de 


www.codemasters.com N 
Der britische Hersteller Codemasters ist bekannt für seine 1/3]: 'lldı]: NEUE SUy3JJ IM: 
Rennspiele („Micro Machines”, „Colin McRae Rally”), auf Wöchentliche Angebote ne, Neuigkeiten n ‚ VOICE-BOX 


dieses Onlin-Racing darf man sich as freuen „auch wenn KERSTLTERZEIIEEREENREET EAN EDEINEES 
es von Invictus in Ungarn programmiert wird. 

Sechs Disziplinen für bis zu 16 PC-Piloten sind angekündigt, 
die Off-Road-Rennen werden durch rund 30 Landschaften 
aus aller Welt führen. Den 20 fahrbaren Untersätzen (vom 
einfachen Strandbuggy bis zum bulligen Militärjeep) soll es 


Versandkostenfrei 


1 _ -  ARCATERA 

dabei weder an korrektem Fahrverhalten noch an einem rea- 3O—& = n 79,90 

listischen Schadensmodell mangeln. u nme wird das für 89.90 f SIE 
Mitte Som- : 87,90 


mer geplante 
3D-Spektakel 
durch mehre- 
re Trainings- 
strecken für 
Soloraser und 


SIMON 3D 








un ss 72,90 | 
rierten Gelän- De EEE 
de-Editor. 
PARTY TERMINE 
Frag da LAN | ASHERONS De 
LAN-Party für rund 400 Teilnehmer | 69, 90 = MOTOCROSS 
: 30. Juni bis 2. Juli 2000 in Leichlingen ‚eu Autng Vom 11) 
: Zutritt ab 18 Jahren, 40,- DM Startgeld | 
: Info: www.fragdalan.de 
: Fragfest Millennium 
LAN-Party mit Einzel- und Mehrspielerturnier Dsile in] & 
: 6. bis 9. Juli 2000 in Wien, Oswaldgasse 33 m ULTIMA ONLINE 
Eintritt: 38,- DM AEG 
! Ä:] er er 
Info: www.fragfest.at. Ä ey ID 
LANsinn M PC CDROM DM FIWorldGrandPricxo 79,90 Sub Titans *ko 
LAN-Party Anpfiff ko 79,90 Game Maker 2000 ko 84,90 Sudden Strike * (August) ko 7, 90 
: 22. bis 23. Juli 2000 in Karlsruhe, Sporthalle am Kronenplatz 1 oe en on Dale * xo an Ki r en na 
roc 2 KD ae], KD ; iger Woods KD 
an on Kopiioter a Daikatana *kD 79,90 Messiah (uncut) Ko 64,90 Urlaubsraser ko 90 
Info: www.lansinn.de.cx Dark Reign 2 * ko 77,00 Nocturne KD/KE 29,90 Vampire the Masgerade * ko 84,90 
E aesnsnnsansnesntnsnersesneneennenennsnntnstnenennennenssernnsnsentensntnesntsnenesserensneneenenrens ser nennsstsntanee — Diablo 2 * ko 7990 Outcast Ko |Preis-Hit 33,00 Wheel of Time ko DEE7733,00 
: DarkBreed _ DieVölkerın EEE29,90 Rollcage 2 xo 39,90 Youdon'tknow Jack3xo 69,90 
LAN Part Dino Crisis * ko 64,90 Sanitariumıo BEEE19,90 DE nen iR ai Ic, 
| y FI GP 3 "DEREN 89,90 Shogun - Total War ko 70 eine \ 
; 28. bis 30. Juli 2000 ın Wiesbaden, Rhein-Main-Hallen Alle Angaben ohne Gewähr, Irrtümer und Preisänderungen bleiben vorbehalten. Alle Preise in DM. Ladenpreise können abweichen. 
Zutritt ab 18 Jahren 50 -DM Startgeld AN re orarderlich Angebote nur solange der Vorrat reicht. Die Abgabe erfolgt nur in haushaltsüblichen Mengen. 
| (Bestellung via Homepage) \HRE ANSCHRIFT: M IHRE BESTELLUNG: 
Info: www.darkbreed.net/2000 u —— — — — —  d!)x ARTIKEL 


D 
EB BUaB0E EURER TEHCHELTERUELDPEHPTEOPERUERUPTEDUEHUEEEO EU EOEHLOULDEULLUEHEELULEDETTELERTERL ER HOPE REOTEETEH TEE 


: Lambda-Arena 


Strasse, Hausnummer 





LAN-Party 

15. bis 17. September 2000 in een 

Holzäppel-Halle | ONachnahme-Post: 9,90 DM 
: Zutritt ab 18 Jahren, 30,- DM Startgeld OVorkasse-Post (Scheck): 4,90 DM 
: www.lambda-arena.de ONachnahme-UPS: 16,90 DM 


OVorkasse-UPS (Scheck): 7,90 DM 
OÖ wie immer 

Ich wünsche Teillieferung Oja/Onein 
Ab einem Rechnungswert von 149,-: KEINE | GESAMTPREIS: (zzgl.Versandkosten) 


Pro d u kti nfo 036 Versandkosten | (Ich bestelle zu den allgemeinen Geschäftsbedingungen der Fa.JOYSOFT) 
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Sierras. geniales Anti-Terror- 
Kommando für 3D-Aktionis- 
ten hatte nur einen Fehler: 
keinen Multiplayer-Modus. 
Doch das soll sich noch die- 
sen Herbst ändern! 


Das Add-on wird den Besitzern der hit- 
gekürten Combat-Sim also nicht bloß 
sechs frische Missionen, neue Waffen und 
mehr Ausrüstung (etwa zwei weitere 
Sichtgeräte) spendieren, sondern vor al- 
lem Gefechte im Netz: Im Internet oder 
via LAN dürfen bald bis zu zehn Eli- 
tekämpfer wahlweise in einen Tarnanzug 
der Terroristen oder die SWAT-Uniform 
schlüpfen - freie Plät- 
ze in den Teams sollen 
| sich dabei beliebig mit 
CPU-Recken besetzen lassen. 

Zur Sache geht es neuerdings auch in ei- 
ner U-Bahn, einem Krankenhaus von Los 
Angeles, am Whitman Airport oder im 
wohl berühmtesten Kino der Welt, dem 
„Chinese Theater” am Hollywood-Boule- 
vard. Erfolgreiche Geiselbefreier teilen 
sich im Kooperativmodus dann Beförde- 
rungen nebst Medaillen brüderlich, 
während solche Ehrungen in der Wettbe- 
werbsvariante nur dem besten SWAT- 
Team zuteil werden. Als Bösewicht hinge- 


ror Im Team 





88 


PC) 7/00 





www.pcjoker.de 





Detailliert ausstaffierte Umgebungen und zahlreiche Lichteffekte sollen während der Einsätze erneut 


für viel Atmosphäre sorgen 





2 





Brennpunkt Los Angeles: In sechs urbanen Lokationen wie dieser U-Bahn-Station soll man wieder Gei- 


seln retten und Terroristen bekämpfen 


gen wird man sich auf die alternativ offe- 
rierten Deathmatch-Duelle beschränken 
müssen. Wobei Kalaschnikow, MP oder 
schallgedämpfte Pistole in Deutschland 
statt scharfer Munition nur Farbkugeln 
verschießen. 

Aber was ist schon so ein bisschen Ju- 
gendschutz gegen authentischen Nerven- 
kitzel in detailliert ausstaffierten Räum- 
lichkeiten? Die wieder sehenswert ani- 
mierten Akteure bewegen sich einmal 
mehr durch Szenarien voller rauchender 
Aschenbecher, surrender Ventilatoren und 
funktionierender Lichtschalter. Außerdem 
sieht der titelgebende „Schlachtplan” der 
Entwickler vor, jedem CPU-Teilnehmer 
vom harmlosen Passanten bis hin zum 
Top-Terroristen mehr Cleverness mit auf 
den Weg zu geben. Dazu kommt Indivi- 
dualität durch einen mitgelieferten Editor 
für eigene Gesichtstexturen. Sogar neue 
Levels wird man damit selber basteln dür- 
fen, damit das Verbrechen auch wirklich 
nie schläft! (rf) 





Bis zu zehn Spieler werden in zwei Teams die ge- 
stellten Aufgaben erfüllen dürfen - im Death- 
match können Multiplayer auch Terroristen wer- 
den 


HERSTELLER 
GENRE: 
ERSCHEINT: 


Das komplett deutsche Add-on wird neben 
dem Hauptprogramm einen P233 mit 32 
MB RAM voraussetzen, Direct3D-Beschleu- 
nigung ist optional, der Preis steht noch 
nicht fest. 




















Bi, wo’s longgehi 








° Routenplanung, von 
Straße zu Straße 
o alle Stadtpläne aus D Deutschland, 
Österreich, Schweiz in Faltplan- 


Bi | | qualität a 
u 4 Ä > : es of N uhusive Giy- unrere 
_ unverbindliche 36.) le | 6 ITIIE PROUTI NG 60. 000 Haltestellen, Parkplätze, 


[IESENGIERTT 


ER IE 9 Bahnhöfe, Restaurants eic. 


Testergebnis: gut 


Preis-Leistung: E12 713 








39,95 


unverbindliche Preisempfehlung 


_ . UNKTIONEE- 


Ken '026.86/98° 
ODER: EREI* UNTER | 


a eh % 0 m *INNERHALB BER 
_ _Tererax: 02154/947642 0° N OÖ ÜBER Fa. DARIUS (TEL.:+43 (0) 1 28 


nn INTERNET: HTTP://WWW.ARI.DE | : SCHV ÜBER Fa. PC MebDıag (TEL.:+41 (0) 
[Produktinfo 022] . 1 0 .. Er ToPprem (Teı -+41 (O) 71 955 7 /ıi 
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Wenn ein Online-Rolli binnen eines Jahres mehr Fans findet 
als die Genrereferenz „Ultima Online”, sind zwei Testseiten 
für das erste Add-on nicht zu viel... 


Zu Ruins of Kunark gibt es viel zu sagen, 
aber nicht nur Gutes: In Europa wird die 
Erweiterungs-CD ausschließlich zusam- 
men mit der Vollversion verkauft. Was 
also tun, wenn man bereits zu den welt- 
weit über 200.000 Everquest-Spielern 
gehört? Tief in die Tasche greifen, denn 
gesondert ist das Add-on nur in den USA 
zu haben - per Online-Bestellung für 16 
Dollar plus 25 Dollar Versandkosten, was 


Ne 2 I sich für deutsche Kunden auf einen Preis 
Wer die Grafikschrauben nach unten dreht, wird Weithin sichtbares Terrain samt animierter Wol- 
mit einer höheren Framerate belohnt, doch die kendecke sieht klasse aus, verlangt abereinen Von rund 85 Mark summiert. Da kann 


Landschaft verschwindet bald im Nebel flotten Rechner man sich auch gleich die brandneue 
Euro-Fassung anschaffen, zumal hier 
auch eine Tastaturbelegung und ein er- 
weitertes Handbuch in deutscher Spra- 
che inbegriffen sind. Und die mangels 
Verfügbarkeit nicht allen Exemplaren bei- 
gefügte Karte sollten registrierte Besitzer 
der englischen Originalversion ja schon 
‚haben, wenn auch ohne den neuen Kon- 
tinent. 





Neue Probleme, neue Rasse 


Nächste Hürde ist die Installation der CD 
bzw. das folgende Aufspielen eines Up- 
dates: Volle 30 Minuten dauert der 
Download. Besitzer einer gültigen Kredit- 
karte können anschließend einen neuen 
Account anlegen oder den Kontinent Ku- 
nark mit seinen gut 20 Zonen in einen 
bestehenden integrieren. Die Aufrüstung 
mag freilich zu Problemen führen, weil 
viele Exemplare anstatt der elfstelligen 


Neben der Egoperspektive und einer Verfolgerkamera garan je 
ren mehrere schwenk- und zoombare Außenansichten viel 
Überblick _ 
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Srayrler for 4 points of damage. 





Das Bilden von Partys bringt neben Rückendeckung im Gefecht auch ein Mehr an Erfahrungspunkten 


- Schluss ist jetzt erst bei Level 60 


nur eine zehnstellige Codenummer aus- 
weisen. Immerhin wissen die Entwickler 
von Varant bereits von dem Fehler und 
haben versprochen, die falschen Num- 
mern nachträglich freizuschalten. 

Wer bis zum Charaktergenerator vorge- 
drungen ist, darf acht Alter Egos pro Ser- 
ver erstellen. Dazu stehen neben den 13 
bekannten Rassen (Menschen, Zwerge, 
Dunkelelfen, Oger, Trolle etc.) nun auch 
die Echsenwesen Iksar zur Wahl. Hat 
man sich für den Neuzugang entschie- 
den, kann man von den insgesamt 14 
möglichen Berufen jedoch lediglich eine 
Karriere als Mönch, Necromant, Schat- 
tenritter, Krieger oder Schamane ein- 
schlagen. Zudem sind die Beschuppten 
alles andere als beliebt und werden von 
praktisch jeder Gruppierung auf der Ever- 
quest-Welt Norrath angefeindet. Dass 
sich per Add-on nun alle Helden bis auf 
Level 60 hochkämpfen dürfen, mag den 
einen oder anderen trösten. 


Neue Grafik, neue Aufgaben 


Sehenswert ist Kunark allemal. Von 
Fackeln und Feuerstellen steigen jetzt 
Rauchwolken auf, Wasserflächen reflek- 
tieren die Umgebung, die Monster und 


wilden Tiere der einzelnen Zonen (darun- 


ter rund 30 bisher nicht gekannte Typen) 
sind detaillierter denn je in Szene gesetzt. 
Doch wer in der Polygonpracht mit zuge- 
schalteten Wolkenformationen, vollen 


eeeseeesen TE 


Lichteffekten und einer Sicht bis zum fer- 
nen Horizont liebäugelt, sollte zumindest 
einen P500 nebst 3D-Beschleuniger im 
Heldengepäck haben. Weniger gut aus- 
gestattete Abenteurer erkaufen sich den 
ruckelfreien Spielbetrieb mit einge- 
schränkten Grafikdetails. 

Die Steuerung via Maus und Keyboard 
geht gewohnt leicht von der Hand; eine 
editierbare Tastaturbelegung und pro- 
grammierbare Hotkeys machen den Na- 
ger teils sogar überflüssig. Auch die zahl- 
reichen Kommunikationsmöglichkeiten 
(vom direkten Gespräch über laute Rufe 
und Auktionen bis hin zu Gruppen- und 
Gildennachrichten) können überzeugen, 
doch gute Englischkenntnisse sind schon 
im Hinblick auf die zahlreichen Quests 
angebracht. 


Das neue, alte Fazit 


Größer, schöner, neuer: Für Everquest- 
Fans ist Kunark gewiss ein Muss, für ' 
Neueinsteiger durchaus eine Bereiche- 
rung. Um einen Hit kommen wir also 
nicht herum, auch wenn uns die Vergabe 
hier Bauchschmerzen bereitet - die rigide 
Verkaufspolitik, die Patzer bei der Code- 
abfrage und der Verzicht auf eigene 
Server in Europa hätten eher eine golde- 
ne Gurke verdient! Na hoffentlich lernt 
man aus den Fehlern wenigstens für das 
nächste Add-on bzw. Everquest 2; an- 
gekündigt wurde ja bereits beides. (rf) 
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Im Charaktergenerator stehen 13 Rassen, 16 ver- 
schiedene Konterfeis und 14 Berufe zur Wahl 


Everquest: Zug 


TheRuinsofKunark 
(Verant/Ubi Soft) 


ab 12 Jahren 

für Geübte 

ca. 89,- DM 
(inkl. Vollversion) 












CELL 
KYold/ıle| 
Steuerung 
Motivation 


v; 


1 CD (inkl. Vollversion), ca. 600 MB auf 
der HD 

ab einem P200 mit 64 MB RAM (besser 
P2/300 mit 128 MB) und Win 95/98 

640 x 480 bis 1047 x 768 Pixel, 3D-Be- 
schleuniger werden über Glide oder Di- 
rect3D unterstützt, für 3D-Brillen gut ge- 
eignet, Softwaremodus vorhanden 

Musik und Soundeffekte getrennt regel- 
bar 

Tastatur, Maus 

Spiel englisch, Anleitung deutsch 

mehr als 1000 Spieler auf jedem der rund 
30 Server 
www.everquest.com 














‚schlecht sehrgut. 





_ BE P3/450 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx 
© P2/200 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 






p 
30% Abenteuer 
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Letzten Monat „Starlancer”, 
jetzt Allegiance - Microsoft 

meint es ganz offensichtlich 
gut mit ambitionierten 


Space-Pi l\oten ; Die Explosionen brauchen sich nicht hinter aktuellen Offline-Referenztiteln zu verstecken 
Verglichen mit dem Shooter von Digital zum anderen werden auch die Aufgaben nötige Kleingeld mitbringt, um gemein- 
Anvil geht diese Eigenentwicklung jedoch eines Commanders erklärt. Als solcher sam mit Freunden eine eigene Staffel auf- 
den entgegengesetzten Weg: weniger weist man während des Gefechts Einsatz- zubauen, wird von Allegiance auf Monate 
Action, mehr Taktik, viel mehr Spieler! So- ziele zu, bewilligt Gelder für Forschung hinaus prächtig unterhalten. (mz) 

bald man die komplett englische Soft- und gibt neue Außenposten in Auftrag. | 

ware installiert und sich angemeldet hat, Speziell im Conquest-Modus, wo die 


stehen auf freien Servern Schlachten für ganze Galaxis erobert werden will, ent- 

maximal sechs Teams offen, welche ihrer-- scheidet der eingeschlagene Forschungs- 
seits bis zu 32 Tei-_ pfad oft über Sieg oder Niederlage - die 
nehmer umfassen. simpleren Deathmatches und Capture- 


Allegiance 
(Microsoft) 















In der offiziellen the-Flag-Duelle wirken dagegen fast ze zen 

„Allegiance Zone" eintönig. SK-Freigabe: ab 12 Jahren 
sind es theoretisch noch mehr, allerdings Neben der überraschenden Komplexität ae Sa 
werden hier nach vier Wochen für jeden gefällt auch die Präsentation: Die detail- Nutzung der „Allegiance Zone” 
weiteren Monat fast zehn Dollar fällig - lierten und bereits auf P2-Rechnern flüs- vier Wochen kostenfrei, da- 
ein stolzer Preis für eine Weltrangliste und sig durchs All ziehenden Schiffe setzen nach 9,95 Dollar pro Monat 
etwas Squad-Management... grafische Maßstäbe im Online-Bereich. 7)  Koziui 
Zuerst sollten jedenfalls die sechs Offline- Dazu kommt ein verzögerungsfreier £ a8 N 
Trainingsmissionen absolviert werden. Spielablauf, der selbst bei hohem Feind- EN Steuerung 
Hier erlernt man zum einen die komplexe aufkommen spannende Dogfights er- FES Motivation 
Steuerung der Jagdschiffe und Bomber, möglicht. Wer also die Geduld sowie das 


1 CD, 208 MB auf der HD 
ab einem P200 mit bzw. einem P2/266 
ohne 3D-Karte, 32 MB RAM und 













640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, 
Direct3D-Beschleuniger werden unter- 
stützt, Softwaremodus vorhanden, mit 
3D-Brille nicht entscheidend besser 

13 CD-Audiotracks, englische Sprachaus 
gabe, Lautstärke regelbar 

Tastatur, Maus, Joystick 

englisches Spiel, deutsche Anleitung auf CD 
bis zu 192 Piloten im Netzwerk oder auf 
freien Servern, mehrere Hundert in der 

























Je nach Raumstation sind verschiedene Schiffe Im Offline-Tutorial wird auch der Umgang mit „Alegiancezone”UTTT 
bis hin zum Torpedokreuzer verfügbar Forschung und Basisaufbau geübt www.mich osoft.com/gamesjallegiance ns 
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In Amerika ist die Internet-Pauschalgebi anc U Wi 
lich auch deutsche Anbieter mit sogenannten Flätrates auf den | se Wir se[eiziar is/atziay 


WEST SMEI RIO RN ERST dois-he 


In den USA ist ein durchschnittlicher Sur- 
fer 20 Stunden pro Monat im Netz, in 
Deutschland dagegen nur vier bis fünf. 
Eine verständliche Zurückhaltung, wenn 
die Telefonrechnung am Monatsende 
nicht die Miete übersteigen soll. Hohe In- 
ternet-Kosten behindern hierzulande auch 
einen schnelleren Ausbau des E-Com- 
merce-Business. Klar, um seine E-Mails ab- 
zurufen oder schnell nach einem Kochre- 
zept zu suchen, 
wählt man sich 
gerne mal ins In- 
ternet ein (vorzugsweise per PC Joker on- 
line), doch beim stundenlangen Schmökern 
hat der Offline-Katalog die Nase vorn — 
die Uhr tickt schließlich gegen den User. 
All das soll sich dank der Flatrate-Tarife 
schon bald ändern. Gegen eine monatli- 
che Pauschale darf der Kunde dann so 
lange im Internet stöbern wie er will! 
Schon zum Jahreswechsel 1998/99 ver- 
suchte sich Mobilcom an einer Art Flat- 
rate, scheiterte jedoch an der technischen 
Durchführung. Heute, über ein Jahr spä- 


öner surfen 
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ter, ist es so weit: Langsam, aber sicher 
setzen sich auch in Deutschland bezahlba- 
re „All you can surf”-Angebote für Viel- 
nutzer durch. Die aktuellen Offerten loh- 
nen sich meist schon ab 50 Online-Stun- 
den pro Monat, was weniger als zwei 
Stunden am Tag entspricht. Nicht viel, 
wenn man Online-Rollis spielt, täglich mit 
seinem Clan 3D-Shooter übt oder jede 
Nacht Echtzeitstrategien ausbrütet... 
Allerdings gibt es auch Risiken: Obwohl 
die Angebote fast täglich besser werden, 
muss sich der Nutzer meist durch eine 
hohe Anmeldegebühr und lange Kündi- 
gungsfristen dauerhaft binden. Einige Fir- 
men haben jedoch bereits Konkurs ange- 
meldet - ob die Kunden ihr Geld je wieder 
sehen, bleibt fraglich. Manche Anbieter 
kündigten zuerst großspurig ihren Preis- 
brechertarif an, nur um ihn Tage später 
wieder zurückzunehmen. Andere verär- 
gern die User mit der Trennung der Ver- 
bindung zu fast willkürlichen Zeitpunkten, 
was sich besonders für Power-Downloa- 
der und Onlinespieler als fatal erweist. 





© The Stock Market/Mike Waggoner/2000 


Onlinezeit: Jeder, der mehr als durch- 
schnittlich 50 Stunden pro Monat surft, 
chattet oder zu sonstigen Zwecken online 
ist bzw. für seinen Provider inklusive Tele- 
fongebühren über 150 DM ausgibt, sollte 
umsteigen. Wenn Sie diese Grenzen nur 
gelegentlich überschreiten, sollten Sie 
noch warten, billiger werden die Tarife 
auf jeden Fall noch. Zum Vergleich: Seit 
September 1999 fiel bei Surf 1 die Mo- 
natsgebühr von 400 DM auf 199 DM und 
schließlich 99 DM. 

Region: In ländlichen Gegenden sind zur‘ 
Zeit nur die über T-Online routenden 
Dienste Surf 1 und Digital Transfers oder 
die 0800-Anbieter wie Internet Professio- 
nell erreichbar. 

Gewerblich: Fast alle Flatrate-Provider 
schließen gewerbliche Kunden aus oder 
verlangen einen speziellen, meist teureren 


Tarif. Die einzige Ausnahme ist momen- 


tan Arcor. Vielleicht ein Schnäppchen für 
kleine Firmen, da bei diesem Angebot 
auch mehrere Nutzer pro Leitung a 
det werden. 


Surf 1 und Erotikwelt Online: Seit Sep- 
tember letzten Jahres bietet Surf 1 bun- 
desweit Flatrates an. Preissenkungen wur- 
den dabei bisher auch an die alten Kun- 
den weitergereicht - ein feiner Zug. Die 
Zuverlässigkeit des Bitburger Anbieters 
rührt daher, dass Surf 1 auf die Zweitver- 
marktung des Telekom-Netzes setzt. Die 
Geschwindigkeit ist somit identisch zu 
T-Online. 

Zusätzlich wird „Surf1-n-Go” angeboten, 
eine Art vorausbezahlte Flatrate, ähnlich 
einer Telefonkarte. Man kann sie in aus- 
gewählten Computershops und Kaufhäu- 
sern erwerben und „absurfen”, wobei 
die Preise zwischen 189,- DM (30 Tage) 
und 1188,- DM (360 Tage) liegen. Zu- 
sätzlich wird eine Aktivierungsgebühr von 
49,- DM fällig. 

Die große Überraschung im Test war 
Erotikwelt Online: Weder Schmuddel- 
Werbemails noch Probleme, bis auf die 
eigene Einwahlsoftware ist hier alles so 
fit wie bei Surf 1 und dazu noch günsti- 
ger. Auch die „Belästigung” durch die 
titelgebende Erotik hält sich in Grenzen, 
die Startseite enthält Links zu Lara Croft 
oder einer Frauen-WG. Kleiner Tipp: Bei 
der Zugangssoftware „Verbindungsleis- 
te unsichtbar” anklicken, damit diese 
beim Spielen im Fullscreeen-Modus nicht 
stört. 


Arcor und Mobilcom: Im Gegensatz zu 
den anderen Anbietern muss bei Arcor 
und Mobilcom der Telefonanschluss ge- 
wechselt werden, denn nur im Bundle ist 
die Flatrate erhältlich. Und das auch bloß 
in Großstädten wie Berlin, Hamburg, 
Frankfurt und München. Immerhin wer- 
den im Laufe des Jahres weitere Städte 
hinzukommen; wer aber auf dem Land 
wohnt, kann diese Angebote vorerst ver- 
gessen. Ja, bei Mobilcom sind nicht ein- 
mal alle Straßenzüge der jeweiligen Met- 
ropole erreichbar! Daher auf jeden Fall 
bei der Hotline fragen, ob ein Anschluss 
sofort erfolgen kann. Wobei „sofort” als 
relativer Begriff zu betrachten ist, denn so 
oder so dauert es allein schon wegen der 
Telekom eine Weile. Die nämlich muss zu- 
vor noch den Anschluss umstellen. Unbe- 
dingt sollten auch die Telefontarife der 
beiden Anbieter vor dem Umstieg geprüft 
werden, denn Call-by-Call und Preselect 
sind dann nicht immer möglich. 


Internet Professionell, Callando, 

XL Online, Digital Transfers: Mut zum Ri- 
siko? Wenn Internet Professionell ein Auto 
wäre, der TÜV hätte schon zugeschlagen: 
Seit dem Start gab es regelmäßig techni- 
sche Probleme. Digital Transfers hatte zwar 
nur einen einzigen, langen Ausfall zu ver- 
zeichnen, ist aber bei fast identischen Leis- 
tungen viel teurer als Surf 1 - gut, dass wir 
verglichen haben! Bei Callando und XL 
Online wurden dagegen vor dem Start 
schon die Tarife korrigiert, was nicht eben 
seriös wirkt. Aufgrund des Redaktions- 
schlusses konnten wir die Angebote auch 
nicht mehr überprüfen, also Vorsicht! 


AOL und T-Online: Bis die beiden Gigan- 
ten voll loslegen, könnte es noch einige 
Zeit dauern. So wird AQOLs Akzeptanz-Ak- 
tion, um den richtigen Preis auszuloten 
(49, 69 oder 99 Mark pro Monat), wohl 


Dank Flatrate bleiben selbst Online-Rollenspiele 
(hier: Everquest) erschwinglich 


S.realcomfssue.ram?src=msg&page=Home 
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Auch das Warten auf Mitspieler im Battle.net 
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noch mehrere Monate laufen. T-Online 
wiederum bietet vom 1. Juni bis zum 
31. Dezember 2000 einen Testtarif an, 


welcher das kostenlose Telefonieren 


(deutschlandweit) und Surfen an Sonn- 
und Feiertagen gestattet. Der Haken: Die- 
ser Probeanschluss ist nur im Paket 
„ISDN xx" für 59,90 DM pro Monat er- 
hältlich und erfordert somit einen ISDN- 
Zugang der Telekom. Wenn eine „echte” 
Flatrate kommt, soll sie zumindest unter 
100,- DM kosten, doch das bieten ande- 
re schon jetzt. Und ob tatsächlich alles 
glatt läuft, wenn Millionen T-Lemminge 
rund um die Uhr surfen, bleibt abzuwar- 
ten. Im Fall von AOL ist die Flatrate für 
Online-Spiele übrigens nahezu unbrauch- 
bar, die Pings (Messwert für die Ge- 
schwindigkeit der Verbindung) sind auf- 
grund des AOL-eigenen Netzwerks 
schlechter als bei der Konkurrenz. 








wird ohne tickende Verbindungsuhr entspannter 


Vorteil Flatrate: Riesendownloads können problemlos über Nacht gezogen werden 
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Special 


Was zu beachten ist 


.o.......u.n...0..u.0.0.00002.2.00022000000222022020000LEEEFLEEEHHFLFEVEUFFVEEVVLELTLEVEVELFLEVEOELLEEEFEEEEEEELLELEULEVEEELLELLUEEUELEVTVEOLULEEVEVTETLUEUEEOEFLLEHEUVEELEEOELLLEEÜHVEUEEVEEELEVEEVELLLEEELUELLEEEEVEVLEULETEEVELEEFEOEEEEEEFHLEEELLLEEETEEELEEUEELLEEE EEE EEE LEER 


Analog-User: Achtung, einige Anbieter 
haben nur ISDN im Angebot! 


Wartezeit: Auf jeden Fall bei der Hotline 
des Anbieters nachfragen, wie lange die 
Bearbeitung des Antrags dauert. Manche 
Firmen haben horrend lange Wartezeiten 
von bis zu 12 Wochen - daher überprüfen, 


ob ein Rücktritt vom Vertrag innerhalb ei- 


ner bestimmten Frist noch möglich ist. 


Geschwindigkeit: Unsere Messungen 
haben bei allen Anbietern über längere 
Zeit gute Werte ergeben, jedoch kann 


sich dies sehr schnell ändern, wenn eine 
Firma ihr Netz nicht stetig ausbaut. Bei ei- 
nigen ist Reinschnuppern auf einem Um- 
weg möglich: Surf 1 und Digital Transfers 
nutzen das Netz von T-Online. Funktio- 
niert dieser Anschluss in Ihrem Ort gut, 
wird er es auch bei den Flatrate-Providern 
sein. Gleiches gilt für die Call-by-Call 
Dienste von Arcor und Mobilcom. 


E-Mail: Unverständlicherweise bieten 
noch immer nicht alle Anbieter ihren 
Kunden eine E-Mail-Adresse. Falls Sie 
mehr benötigen als einen Webmail- 


Account bei Hotmail oder Yahoo, ist es 
ratsam zum Umzug einen „GMX pro- 
Account” (www.gmx.net) über POP3 an- 
zulegen. 


Newsserver: Nicht alle Flatrate-Provider 
haben einen Newsserver. Wer Wert da- 
rauf legt, muss im Monat noch 20,- bis 
30,- DM für einen kommerziellen Spezia- 
listen dazurechnen oder sich einen freien 
Server im Netz suchen, etwa unter 
www.freenewsgroups.com/listing.html 
oder www.news.cis.dfn.de. 

(Max Magenauer) 





/Neloilsiteige=1olzill- 
Anbieter Arcor 
Web-Adrese a 
I seo 
a 3 3 a 559 
ee _ 
Modem/ISDN nn se 
monatlicher Preis 149,- DM 
u u _ 
ee 3... 
Kündigungsfrist 1 Monat vor Ende der vereinbarten Vertrags- 
_ un... Jaufzeit oder 1 Monat vor Quartalsende 
automatische Tren- nach 12 Stunden bei Nutzung, bei Nicht- 
nung (bei Nutzung) _ nutzung nach 15Minuten nn 
re 2 ___ 
Newsene __ [ , ,, 
eigene Domain (de nein 
nn __ 
Wepee [ss 
Kanalbündelung bei nein 
ee 
Besonderheiten ISDN-Komplettanschluss Voraussetzung, ab 
Mitte 2000 DSL möglich. Der ISDN-An- 
schluss kostet monatlich 39,90 DM extra. 
Bei Einwahl von einem anderen Anschluss 
aus wird der normale Internet-by-Call-Tarif 
(4,9 Pf/min) fällig. Gewerbliche Nutzung und 
mehrere Nutzer pro Account möglich 
Anbieter Internet Professionell 
Web-Adresse  .. www.internet-professionell.com 
Info-E-Mail. ....... Info@internet-professionellcom 
mei ae 
bundesweit _ _ ee 
[>> —=—>=>==>Z>zz>z>=>>=>z>>s> 
monatlicher Preis u. 
Einrichtungsgebühr 189,- DM 
Mindestvertragslaufzeit 6 Monate 
Kündigungsfrist u 
automatische Tren- nach 24 Stunden 
>>> 
E-Mail-Adressen... _ ie. 
[zz ee. 
eigene Domain (.de eigene .de-Domain für 5,- DM/Monat 
un 55>=>= >35 5 
Wene nur in Verbindung mit Domain 10,- DM mtl. 
Kanalbündelung bei 100,- DM Aufpreis 
u 1. 
Besonderheiten Satellit-Verbindung (ASTRA) für mtl. 199,- 
DM zzgl. 199,- DM Anmeldegebühr. Ge- 
werblicher Tarif 289,- DM zzgl. 289,- DM 
Anmeldegebühr 
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Digital Transfers 


249,- DM bei monatlicher Kündigung 
149,- DM bei 6 Monaten Laufzeit und Prepay 


gewerblicher Tarıf 359,- DM im Monat 
(inklusive MwSt.) 


Mobilcom 
www.mobilcom.de 


99,- DM (analog/ISDN) 
199,- DM (DSL) 


u 


Voraussetzung 


Erotikwelt Online 
www.erotikwelt-online.de 


ae 


Erotik-Inhalte auf der Homepage, Neuein- 
wahl mit 0190-Nummer, wenn der User 


sie nutzen will. Daher (eigentlich) nur ab 


18 Jahren möglich 


Surf 1 


Alternativ gibt es Surf1-n-Go, eine Pre- 
paid-Flatrate ähnlich einer Telefonkarte. 


Gewerblicher Tarif 329,- DM/Monat {inkl. 


MwSt.) 

















\ = x 5 





Keine Grundgebühr! 





. Eine Initiative von PC Joker und KDT- | 











Update Service 


SIEGER EIN IHEDI SER ESTG IEFNNID 


Rund anderthalb Jahre nach der Erstveröffentlichung ködert 
EA deutsche Baumeister mit einer Sonderedition des Hits. 


In den beiden neuen Grafiksets mit meh- 
reren Hundert neuen Gebäuden ver- 
stecken sich ca. 150 echte Beispiele deut- 
scher Architektur - Schloss Neuschwan- 
stein etwa oder das Brandenburger Tor. 
Die übrigen Bauwerke rekrutieren sich 
aus allen Ecken Europas und sogar dem 
asiatischen Raum. 

Ansonsten alles wie gehabt: Per Maus 
werden auf scrollbaren Iso-Karten ganze 
Metropolen hochgezogen, der Baugrund 
ist editierbar und das Handling komplex, 
aber gut gelöst. Städtische Probleme wie 
Umweltverschmutzung, Kriminalität oder 
Staus sorgen für zerraufte Haare, 13 Ext- 
raszenarien für Kurzweil: Sie dürfen Berlin 
wieder vereinigen, es nach einem Atom- 
unfall renovieren oder im Frankfurter Ver- 
kehrschaos ein Festival über die Bühne 
bringen. Zusätzliche Abwechslung ver- 
sprechen vier brandneue Desaster in Form 
von Strudeln, Meteoriteneinschlägen, 
Giftgaswolken und einer Heuschrecken- 


plage. 

Ein nettes Gimmick ist auch der integrier- 
te Gebäudedesigner zum Erstellen von 
Holzhütten, verglasten Wolkenkratzern 
und mehr - zumal die Eigenkreationen 
über Internet getauscht werden können. 
Trotzdem: Etwas mehr Neuerungen hät- 
ten es zum alten Vollpreis schon sein dür- 
fen. (rf) 


EETTTRLÄTEETET REEL 


- In der Sonderedition stehen typisch deutsche 


Bauwerke wie etwa Schloss Neuschwanstein zur 
Verfügung 


ULTIMA ONLINE: RENAISSANCE 


Online-Avatare aufgepasst: Ein preiswertes Kombiticket aus 
Vollversion und Add-on soll neue Touristen ins Rolli-Reich 


Britannia locken! 


Installation und Online-Registrierung via 
Kreditkarte sind einfach wie eh und je, 
auch die monatliche Gebühr von zehn 
Dollar im Monat hat sich nicht geändert. 
Wie gehabt generiert man einen (mensch- 
lichen) Charakter und schickt ihn auf sei- 
nen Lebensweg durch eine isometrische 
Fantasywelt - mit Beruf, Kämpfen, aus- 
baufähigen Fertigkeiten und allem, was 
dazugehört. 

Neben den neuen Kontinenten und Städ- 
ten der Erweiterung „The Second Age” 
weist die CD alle aktuellen Patches und 
Änderungen auf: Selbst die reichsten 
Baulöwen dürfen pro Account nur noch 
ein Haus errichten, einige Waffen rufen 
neuerdings Nebeneffekte wie Lähmung 
oder Betäubung hervor, vergiftete Klingen 
leisten dem Rost Vorschub. Dazu kommt, 
dass sich Monster nun gegenseitig heilen 
und mit Schutzzauber belegen können. 
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Zudem eilen die CPU-Biester ihren Artge- 
nossen jetzt auf dem kürzesten Weg zu 
Hilfe. Menschlich-praktisch ist dagegen 
der integrierte Online-Übersetzer für 
Chats mit Spielern aus aller Welt. 

Fazit: Eine runde Sache für Neueinsteiger 
in das traditionsreiche Online-Rollenspiel — 
altgedienten Fans hat das Paket freilich 
nichts zu bieten. (rf) 





Sun] JEIP  scrmaor. Zune un. Brsieie | mer-.] SiBbun 
Die scrollbare Iso-Welt Britannias bietet hier 
auch alle neuen Kontinente, Gegner und Aben- 
teuer des Add-ons „The Second Age” 





Online-Info: www.simcity 


Preis: 
Online-Info: 














Sim City 3000 
Deutschland 
(Maxis/Electronic Arts) 


BPERENKERSEIBENGENLENUNGTTEIU RENTEN 
| reichert um neue Gebäude und Katastrophen 


_ DM 
‚com 


Yorir Portat To The Most- Popalar Internet Virtual World 





Ultima Online: 
Renaissance 


(Origin/Electronic Arts) 


| Dezent aufgebohrtes Komplettpaket aus Ultima 
| Online und Erweiterungs-CD 


USK-Freigabe: nicht geprüft. 
Schwierigkeit: für Einsteiger 
_ca.99,-DM 


_ www.ultimaonline.com 


Produktinio 042 








schnäpschen von S.A.D. 

Der Ulmer Publisher S.A.D. veröffentlicht in Zusammenarbeit mit 
dem französischen Partnerunternehmen Pointsoft eine Reihe 
komplett deutscher Vollversionen im Jewelcase zum sagenhaf- 
ten Preis von gerade mal 7,95 DM pro Stück. Quasi fast ge- 
schenkt gibt es da ab sofort die beiden Rennspiele POD (PC) 
4/97, 85%, Hit) und Rallye Racing '97 (PC) 11/96, 72%), die 
Unterwasser-Sim Sub Culture (PC) 12/97, 86%, Hit), die Flip- 
persimulation 3D Ultra Pinball (PCJ 12/95, 72%) sowie die 
zwei Adventures Torin’s Passage (PC) 1/96, 85%, Hit) und 
_ s Quest 7 (PC) 12/94, 85%, Hit). 


Pointsoft 


> 
Pomtsoft 





Topware senkt die Preise 
...und darum sind das Rollenspiel Septerra Core (PC) 1/00, 
74%) sowie der packende Mix aus Rundenstrategie und Rolli na- 
mens Gorky 17 (PCJ 12/99, 79%) ab sofort für jeweils 49,95 
DM erhältlich. 





Neue Softprice-Titel 

Infogrames hat seine Budget-Serie um ein wirklich spielenswer- 
tes Trio für jeden Geschmack erweitert: Das auf Motiven von 
Robert Jordans gleichnamigem Fantasy-Epos basierende 3D-Ac- 
tionabenteuer The Wheel of Time (PC) 1/00, 78%) und das 
von unseren Lesern zum Abenteuer des Jahres 1999 gewählte 
Outcast (PC) 8/99, 86%, Hit) stehen jetzt zu jeweils 39,95 DM 
in den Shops. Das knuddelige Aufbaustrategical Die Völker 
(PC) 7/99, 88%, Hit) ist sogar für nur noch 29,95 DM zu haben. 





Xplosiv 

Unter diesem Namen geht bei Empire Interactive eine neue 
Schnäppchenserie an den Start; den Anfang machen sechs Titel 
zum Preis von je 19,95 DM. Strategie für Raumfahrer, WW2-Ge- 
neräle und Seebären bieten dabei Stars! (PCJ 4/97, 68%), 
Battleground Ardennen (nicht getestet) und Age of Sail 
(nicht getestet). Kampfflieger werden mit den Flugsimulationen 
Flying Corps (PC) 3/97, 74%) sowie F/A 18 Korea (nicht getes- 
tet) bedient, Kneipensportler dürfen sich über die Flipper-Sim 
Pro Pinball: The Web (PC) 1/96, 74%) freuen. 


LLZEI-ECI ZN 


. nkl. Telefongebühren. 
| 1 Mo-Fr ab 13 Uhr und das ganze 
16 nende. Sonst 3, 88 Pf/Min. 


Update Service 








Der faire Internet Provider. nn 

® Ohne Grundgebühr 
e Ohne Mindestumsatz | i "r 
® Ohne Verbindungsentgelt | 1 





einfach online 





Jetzt wechseln: ı WWW. u adarom. de od uni 01 80/5 23 61 ©. uns 


Joker-Shop 


Brillante Rundenstrategie 


3D-Unterwassersim M IK® Spannendes Krimi-Ad im Stil der 30-er Jahre 


im Stil des Klassi- MS | f venture im Ambiente 
kers „Elite“ ee ee der 30-er Jahre 


_ı u u ur Min 


Super Konvertierung des 
safirisch-strategiscon „, 
Breitspiels „Junta“ 


Trainer 
Soccer 
Trainer 2 


es 


Echtzeitstrategie im All, I. a Quasi 

erstmals wirklich | SA ‚\omb Raider" für 
dreidimensional re TE Drachenreiterinnen 
(90% in PC 11/99) Ta N (87% in PC 10/99) 


or | a Heft& Spiel 
für Ihre individuelle CD-Sammlung nase © or 
Hülle passend für CD Collection 
jeweils eine CD 


Lösungshilfen 


perfekt archiviert Für zu Hause und 
unterwegs! Praktisches 


Archiv für 12 Silberscheiben 


u 


‚(ohne CD) 


® Polylein-Ordner 
e 2-Ring-Bügel 
e Rückenbreite 40 mm 


passend für einen Jahrgang 
(12 Ausgaben) 
PC Joker Heft & Spiel 


Lösungshilfen 


ohne Inhalt Der Klassiker! 





Alle Preisangaben in DM und Euro 
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PC JOKER HEFT & SPIEL 


_ _ Ausgabe verpa sst ? 


REEL N ee Te" Augen ZERTTE e ene Z en en. 1 Stan 


Sie suchen eine 
Spielelösung? 


Joker-Lösungsindex aufschlagen 


Ausgabe von PC Joker notieren, 


in der die gesuchte Lösung, Tipps 


oder Cheats veröffentlicht wurden 10/97 | Reunion (SM), Empire Soccer (SPO), 
nv 1CD) | Nick Faldo’s Golf ($PO), Magic Boy LER), 


(ohne CD) The Cool Croc Twins (J&R) 
Jede Ausgabe bis | 11/97 | Bazooka Sue [ADV), Dunkle Schatten 1 & 2 [ADV] 8,50 4,35 | | 


einschließlich 8/96 Lieferung erfolgt schnellstmöglich! Hind (SIM) a 
Freddy Pharkas [ADV], Surtace Tension [ACT) | 














€ 2,56 
Caribbean Disaster STR) 
Larry 5 + 6, Lafter Uhlities (ADV] 





3 

a 
BI 
SS 
= 
BE 
= 
_ 
Sa 
ER 
BER 
Sg 
= 
ES 
= 
29 


‚ty 
ar = Club it R), Storm Master SM) 
5 | E Warbirds 3D [SIM 
Nur diesen Monat zum Sonderpreis ! | 12/98 1 Dunkle Manöver 2 
1/99 Jack Orlando [ADV) 

Tunnel B1 (ACT), Dark Seed2ADV 
Stratosphere (GM) 

Earthworm Jim 2 (J&R 























Saas BOSSE ASENNTE 5 














von 





__ ORIGIMAL Game sou NDT BACK 


Tunnel BI und Extreme Assault | Ä ar 


Longplay-Audio-CDs 





5 
edline Racer 50) Ali Soccer [$PO) 
V 2000 (ACT) 














Xenocracy (Am 

Earth 2140 (STR) ink 
| Wargasm (ACT) 
' Caesar 2 [STR] 











: PRODUCED BY-CHRIS HULSBECK 











€ 5,12 € 7,67 





Diese CD-ROM macht aus Ihrem Pentium 

(ab 8 MB RAM) einen vollwertigen Amiga 

(ca. 800 Programme) 6 CDs, randvoll 
mit Videos, Demos 

engl. Version und Goodies 


Empf VK 69,- DM „Best of 1998/1999” 
OO 





€ 512 


- Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne für Sie da! 
© Rechnung sofort ohne Abzug fällig. \ 
e Bestellungen über DM 100.- sind nur als Nachnahme oder per 
Vorauskasse möglich. 
© Unfreie Retouren werden nicht angenommen. 
e Bei Annahmeverweigerung werden die entstandenen Portoge- 


ne Fax: 08106/8996-07 


° Ware bleibt bis zur endgültigen Bezahlung Eigentum des | E-Mail: shop@pcioker.de 
Joker Verlags. 


Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr 
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr 





Alle Preisangaben in DM und Euro 
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Die meisten werden mit den Spielregeln vertraut sein, für alle anderen hier die Zusam- 
menfassung: Wir möchten von Ihnen eine Auflistung Ihrer akuten Lieblingsgames, Mul- 
tiplayer- und/oder Onlinefavoriten. Dazu genügt eine E-Mail oder Postkarte (Absender 
nicht vergessen!) an unsere Adresse, die Anzahl der Nennungen ist beliebig. Wir revan- 
chieren uns, indem wir monatlich drei Top-Titel unter allen Teilnehmern verlosen. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht aber die Berücksichtigung eines Wunschgewinns, 
falls angegeben. Viel Glück! 


Joker Verlag ®e Charts e Max-Loidi-Weg 4 ® 85598 Baldham 
E-Mail: charts@pcjoker.de 


ESTFERFET - —. — = : ! ; f EZ f_ a HT TE 


RteYerz] aufelakurz\Zelgiteie 







BRIGITTA | 


Endlich ein Grund, wieder im Baugeschäft 
aktiv zu werden 


TOMBYTE 











JACK n — 


Everguest eben: War gut, st gut, bleibt gut! 





MARKUS 


IX 7EI 38 


Weil es noch größer, bunter und (fast) besser 
als der witzige Vorgänger ist 





MICHAEL 


Einfach nett, wie Kurt auf den Hund gekom- 
men ist 








RAIDER 


EA REIT 


M 


MELEENE 


nn 
ho” 

RE 

= 


Bu rege 





2 
’ 


# 


PAUL 1. (1) AGE OF EMPIRES 2 1. (1) DIE SIMS 
TACHYON - M 2. (2) HALF-LIFE 2. (3) C&C3: FEUERSTURM 
ee 3. (3) COMMAND & CONQUER 3 3. (4) F1 2000 

4. (8) DIE SIMS 4. (-) STAR TREK: ARMADA 

5. (5) ANSTOSS 3 >. ©) DARK PROJECT 2 

6. (10) FIFA 2000 6. (9) NESPORSCHE 

7. &) PHARAO 7 ()) AGE OFEMPIBES2 
RICHY ö 8. (-) NEED FOR SPEED 4 8. (5) ULTIMA 9 
DAIKATANA 9. (6) SWAT3 9. ©) MESSIAH 
Weil ich irgendwie masochistisch veranlagt 10. (4) DIE SIEDLER 3 10. =) GUNSHIP! 


scheine, wie schon mein E3-Besuch beweist 





STEFFEN 


Weil Deutschland unter meiner Führung 
locker den Titel holen würde 























1. (1) HALF-LIFE 1. (2) EVERQUEST 
TRILLE 2. (5) AGE OF EMPIRES 2 2. (1) ULTIMA ONLINE 
FE wege 3. (4) WORMS ARMAGEDDON 3. (3) AIR ATTACK 
ee zZ 4. (2) STARCRAFT 4. (-) STARSIEGE TRIBES 
5. 8) UNREAL TOURNAMENT 5. (4) WAR BIRDS 
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TONY HAWK 2 SPIELBAR AUF CD 


Pia 


Mit PlayStation-GD 


ION 


EB www.opm-net.de 


Stat 


DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION-MAGAZIN 


y 


TOREHAWE' 


PRO SBATEI 


Action! 


„| 


Brronschwelne exi=2 
Vampire Hunter D 


5 


n Eh Saar 


Test ung 
spielhare Dema 


Fubral-31 


& 


aa) 


Colin MeRae Rally 2.0 


8 


Dragon ValOUF vesıumsucnae ıcı» 


info 026 


Produkt 


JEDE MENGE CHEATS! TIPPS ZU JACKIE CHAN. GALERIANS. WWF SMACKDOWN 


Seidl 


STAT 





News- 


NEUE 3D-RAKETE 


: Dass die zwei Seiten weiter getestete „Elsa Gladiac” 
nicht lange die einzige Grafikkarte mit dem neuen Chip 
von nVidia bleiben würde, war klar: Creatives Nachfolge- 
modell zur „3D Blaster GeForce 256 Annihilator Pro” 

: nennt sich 3D Blaster GeForce 2 GTS und setzt auf die- 
selbe Technologie, wenn auch nur mit 32 MB DDR-RAM. 
T&L-Technik soll für rund 25 Millionen Polygone pro Se- 
: kunde bei einer Auflösung von 1600 x 1200 Pixeln (für 
2D-Anwendungen bis zu 2046 x 1536 Bildpunkte) sor- 
gen, das brandneue „Gigatexel-Shading” für akkurate 

: Lichtberechnung. Außerdem ist das Board für 800 Mark 
serienmäßig mit DVD- und MPEG2-Decoder bestückt. 
Mehr dazu in einer der nächsten Ausgaben, sobald uns 

: eine Testversion vorliegt. 


Eee % EEE 
Yamaıkawa SPEER 


NEUER CELERON 


: Intels Preisbrecher der neuen Ge- 
: neration können auch auf den 

: ISSE-Befehlssatz zurückgreifen: 

: Ab sofort basiert der Celeron 

: auf dem Pentium 3 und wird 

: mit einer Taktrate von 566 MHz 

: bei 66 MHz Bustakt geliefert - im 
: Gegensatz zum großen Bruder 

: muss er aber mit 128 KB statt der 
: beim P3 üblichen 256 KB L2- 

: Cache auskommen. Im ersten 

: Test blieb die CPU denn auch et- 

E was hinter der Leistung eines 

: handelsüblichen P3/550 zurück, 

: reißt dafür aber auch bloß ein 

: rund 360 Mark großes Loch in 

: den Finanzplan. Also eine überle- 
: genswerte Alternative für preis- 

: bewusste Spieler ohne Highend- 

: Allüren. 
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SCHEIBENKLEISIER 


: Ein multimedialer Alleskönner wird seit kurzem von der Firma Yamakawa vertrieben: Das AVPhile 715 sieht aus wie ein kleiner Vi- 
deorekorder und spielt Musik-CDs ebenso anstandslos ab wie Video-CDs im MPEG-Format, Karaoke-CDs und sogar DVD-Scheiben 
(wahlweise in NTSC oder PAL). Ja, sogar vor selbst gebrannten MP3-Silberlingen macht das Gerät nicht Halt! 

: Im Lieferumfang sind zwar keinerlei CDs enthalten, dafür aber eine Fernbedienung und alle für den Anschluss an die heimische 
Stereoanlage benötigten Kabel. Der Allrounder unterstützt dann sowohl Dolby Digital 5.1 als auch DTS und kommt für vergleichs- 
: weise günstige 500 Mark ins Haus. Mehr Infos 
gibt es im Internet unter der Adresse 
wwvw.seditec.com. 
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Muss ich haben?! 


Aktuelle Grafikkarten sind nicht billig, 
zählen sie doch zur „schnell verderbli- 
chen Ware”: Etwa alle sechs Monate 
muss mittlerweile mit einem besseren 
Nachfolgemodell gerechnet werden. Für 
den Kunden ist diese Dynamik einerseits 
ärgerlich, andererseits hält sie unser Hob- 
by schön und spannend - schon in naher 
Zukunft scheint alles möglich! 

Zumindest in der Theorie, denn in der 
Praxis hängen die Spielentwickler dem 
Tempo auf dem Hardwaresektor hinter- 
her. So sollte der entscheidende Kaufan- 
reiz für eine GeForce-Karte von jeher die 
T&L-Einheit sein, ein im Grafikchip integ- 
riertes Rechenzentrum für die Positionie- 
rung von 3D-Welten im Raum (Trans- 
form) und deren Illumination mit Licht- 


Duell der 3D-Elite: 





und Schatteneffekten (Lighting). Nach 
sieben Monaten Verfügbarkeit gibt es 
aber bis heute kaum Titel, die T&L wirk- 
lich nutzen. Zwar wird die Funktion von 
einer Hand voll Spielen unterstützt (etwa 
„Evolva”, „shadowman” und „Test Drive 
6”), doch die Unterschiede zur Darstel- 
lung ohne T&L sind unspektakulär. Lohnt 
also der tiefe Griff in die Börse für die 
beiden neuesten Überflieger? 


Der Zeit voraus 


nVidia hat in den vergangenen Monaten 
den GeForce 256 (Codename NV 10) ste- 
tig optimiert, die Leistungsdaten des Ge- 
Force 2 GTS (NV 15) lesen sich entspre- 
chend imposant: Die Renderingleistung 
wurde glatt verdreifacht, auch ein Resul- 
tat des von 120 auf 200 MHz erhöhten 


vs. GeForce 2 


Die „Elsa Gladiac” hat als 
erste Grafikkarte den 
GeForce 2 an Bord, Nachfol- 
ger des derzeit schnellsten 
3D-Turbos. 3dfx kontert mit 
der „Voodoo 5 5500” und 
gleich zwei Chips - Spitzen- 
modelle im Test. 


Chiptaktes. Dazu hat man den vier Ren- 
derpipelines nun jeweils zwei Engines 
verpasst, was zu einer Verdreifachung 
der Füllrate führt. Dies ist nicht nur für 
die Geschwindigkeit wichtig, auch die 
Darstellungsqualität lässt sich durch re- 
chenintensive Vorgänge wie Antialiasing 
oder realistischere Ausleuchtung verbes- 
sern. So sollen die Lichtverhältnisse einer 
3D-Szene nicht nur wie bisher von Poly- 
goneckpunkten aus hochgerechnet, son- 
dern für jedes einzelne Pixel separat kal- 
kuliert werden, „Per-Pixel-Shading” heißt 
hier das Zauberwort. 

Allerdings müssen die Spiele dieses Fea- 
ture auch unterstützen, bei der Testsoft- 
ware gab es daher noch kein Ah und Oh. 
Das Software-Antialiasing ist indessen al- 
lenfalls Mittelmaß und kostet sehr viel 
Leistung. GeForce-2-GTS-Karten werden 





Status quo und Potenzial: Links die Grafik von „Test Drive 6”, Negativbeispiel 
lang erwarteten Spiel mit T&L-Unterstützung 
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für aktuell erhältliche T&L-Titel; rechts ein Ausschnitt aus „Giants”, einem 





Hardware 


Need for Speed Porsche: links in 800 x 600 Pixeln mit einer GeForce-Karte, rechts in 640 x 480 Pixeln mit Voodoo 5 und aktiviertem FSAA 


mit 32 und 64 MB Speicher von allen 
nVidia-Lizenznehmern wie Asus, Creative 
Labs, Guillemot/Hercules und anderen zu 
haben sein. 


Jedem das Seine 


Die 3D-Pioniere von 3dfx vergeben keine 
Lizenzen mehr und setzen in ihrer 
zukünftigen Produktpalette auf ein Bau- 
kastensystem, basierend auf dem neuen 
3D-Chip VSA-100. Jenach Geldbeutel 
bzw. Einsatzzweck werden ein bis vier 
dieser Grafikprozessoren auf den Boards 
verbaut werden. Als Erstes ist die Voodoo 
5 5500 mit zwei VSA-100 und 64 MB 
RAM erhältlich, dann folgt die Single- 
Chip-Variante V 4 4500 und ab etwa 
September das absolute Spitzenmodell 
mit gleich vier VSA-100-Grafikchips und 


Der Benchmarktest 


128 MB Speicher. 

Highlights der neuen Voodoo-Generation 
sind endlich zeitgemäßes 32-Bit-Rende- 
ring sowie raffinierte Maßnahmen zur 
Qualitätsverbesserung: Hardwareseitiges 
Fullscreen-Antialiasing (FSAA) zur Kan- 
tenglättung und Effekte wie Bewegungs- 
unschärfe („Motion Blur”, erzielt durch 
Mehrfachberechnungen eines Bildes in 
einem T-Buffer genannten Zwischenspei- 
cher) verschönen die 3D-Darstellung er- 
heblich. Schon in 640 x 480 Pixeln flim- 
mert kaum etwas, selbst „unruhige” Tex- 
turen wie Zuschauertribünen oder Blend- 
effekte auf Chromleisten stehen plastisch 
und ruhig in der Szene. Zwar kostet die 
in zwei Stufen an die Systemleistung an- 


passbare Prozedur in hohen Auflösungen 


bis zu 50 Prozent der Framerates, aber 
mehr als 800 x 600 Pixel sind mit FSAA 


überflüssig. Und wer Power pur will, 
schaltet die Funktion im Treiber einfach 
aus. 


Hier und heute 


...sehen 3D-Spiele mit der Voodoo 5 bes- 
ser aus, so viel vorweg. Doch sobald 
„echte” T&L-Games kommen, dürfte 
sich das schlagartig ändern - nicht um- 
sonst bastelt auch 3dfx an einer eigenen 
T&L-Lösung, Gerüchten zufolge sind so- 
gar Zusatzboards mit diesem Feature im 
Gespräch. Bis dahin wird es von nVidia 
zudem schon den NV 20 und längst ei- 
nen Preiskampf mit anderen Anbietern 
wie ATI geben. Wer warten kann, hat 
also vermutlich die besten (Grafik-)Kar- 
ten! (mt) 
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Hardware | 


Test 





3DFX VOODOO 5 5500 | 


Der Einbau des neuen Voodoo-Boards erfordert einen zusätzlichen Arbeitsschritt: Die Kar- 
‚te muss über ein mitgeliefertes Y-Kabel wie eine Festplatte separat mit Strom versorgt 

: werden. Dadurch kann es nun nicht mehr zu Abstürzen durch Spannungsprobleme am 

: AGP-Slot kommen, wie sie so mancher Besitzer einer Voodoo 3- oder GeForce-Karte er- 

: lebt hat. Ansonsten verlief die Installation problemfrei, nur bei älteren Platinen im AT-Lay- 
out kann die Anordnung der Speicherbausteine den Einbau der überlangen Karte ver- 

: eiteln. Vorher checken! 

: Das Fullscreen-Antialiasing (FSAA) ist dann beeindruckend. Es kostet zwar Rechenpower, 

: macht aber hohe Auflösungen unnötig und ist zweistufig an die Systemleistung anpass- 

: bar. Weil FSAA nicht | 
: von der Software un- 

: terstützt werden muss, 
: sehen damit alle 3D- 

: Spiele wesentlich bes- 

: ser aus- „NfS Por- 

: sche” etwa stahl in 

: 640 x 480 Pixeln sämt- 
: lichen anderen Auflö- 

: sungen ohne dieses 

: Feature die Show! Dass 
: über ein Spielebundle 

: zum neuen Voodoo- 

: zauber noch nichts be- 
: kannt ist, macht daher 
: nur die Hälfte. 





ı 3D-Tempo 
ı 3D-Qualität 


ES gnurelele) 
EHNENEITeIR 


felolag) Flel.dk)g 


paul 2x VSA-100 

Sualuınla 64 MB SDRAM 

lleles 166 MHZ 
Ssaldılaselss 166 MHZ 


BEETNTDINe 350 MHz 
ey AGP 2.x und 4.x 




















eumileutien bis zu 2048 x 1536 Pixel 
Ein niletten bis zu 1600 x 1200 Pixel 


N 








* neuer Maßstab bei 3D-Bild- 
qualität mit FSAA 

* stabil und unter D3D auch mit 
Betatreibern schon sehr 
schnell 

* volle Kompatibilität zu allen 
Schnittstellen inkl. Glide 

* volle AGP-Unterstützung 


* relativ teuer 

* OpenGL-Treiber noch nicht 
optimal 

* kein T&L 


SIiVerGT\efezzclesXar: | 


; Da die Modelle verschiedener nVidia-Lizenznehmer in der Leistung weitgehend mit der 
Gladiac auf einem Niveau sein werden, entscheidet hier die Ausstattung. Und die ist bei 
: Elsa gestaffelt: Gegen einen Aufpreis von etwa 100 Mark gibt es Videoein- und -ausgän- 
: ge per Aufsteckplatine, auch verschiedene Spielebundles sind gegen Zuschlag zu haben. 
: Für jeweils 20, 35 oder 45 Mark mehr sind ein bis drei Titel im Lieferumfang enthalten; 
die Auswahl soll alle zwei Monate aktualisiert werden. 

: Die Installation verlief weitgehend stressfrei, nur die Menüs könnten übersichtlicher sein. 
Der Betrieb beeindruckt dann mit schierem Tempo, allerdings erst bei sehr hohen Auflö- 
: sungen in 32 Bit. Im 

: Alltag macht sich die 

: Mehrleistung zur Zeit 

: nicht bezahlt, die Un- 

: terschiede zur ersten 

: GeForce-Generation 

: sind zu gering. Wer 

: dennoch auf Zukunfts- 
: sicherheit durch T&L 

: setzen will, sollte daher 
: den Preisverfall der 

: Vorgängergeneration 

: abwarten und dort zu- 
: schlagen - im nächsten 
: Jahr gibts vielleicht 

: auch die passende 

: Software... 


er 
_. 
OÖ 
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3D-Qualität 
Lieferumfang 
Installation 


ZENSEN 
NEBEN 
variabel 


Salsılaa 32 oder 64 MB DDR-RAM 
iijelea 200 MHz 


Sstullsele 333 MHZ 
Ne 350 MHZ 
9 AGP 2.x und 4.x 
FDENLEREL bis zu 2048 x 1536 Pixel 
De nieamen bis zu 1600 x 1200 Pixel 


* sehr schnelle 3D-Grafikkarte 
* zukunftssicher durch T&L 
* volle AGP-Unterstützung 


* hoher Preis 
* mäßiges Antialiasing 

















Neueste Infos zu FFIX, 
Duke Nukem — Planet of the Babes, eu eve 2, 
Oddworld: Munch’s Oddysee & vielen mehr! 

Zwei exklusive Poster, vier Riesenfeatures, 500 











Sulitworld! 
Galerians 


Psycho-Horror maldreit 


Euro 2000f 


Ecke, Kopfball, Tor! 


dighimal 


Finsteres aus Frankrefi hi 


Spiele im Kurztesi! 


KOMPLETTLÖSUNGEN ZU DEN HEISSESTEN SPIELEN: 
S ; ii: 


ers Im Test: 
a 
Q. 


| Extra! Über 
| 5 Seiten KELCEIN 





6 TOPSPIELE KOMPLETT GELÖST!” 


b\ 
> 


& Ausgabe 6/2000 


Nintendo 64 I 
GAME BOY LO 


\ = 6/2000 


Brandaktuell getestet: _ Perfect Dark, Excitebike 64, : 

Neon Genesis Evangelion & mehr! | = Arte: Te u a, 
__.* Neueste Infos zu Indiana Jones, Mario Tennis 64, Sr 
| Hey You, Pikachul, Zelda: Mujula’s Mask, Paper 
Mario & vielen mehr! 

° Mewtu-Sticker, zwei exklusive Poster, drei 

Riesenfeatures, zwölf Pokemon- 





Der Meyr Ego-Shooter im Test! 
ou, Pikachu! \ 
Er ung, aut dein Wort! 


Exdtebike 4 A 


Die neue Referenz im Test! 
13 Riesenfeatures — 4 Ä 
E3 - Live vor Ort in LA.! 5 
in Akihabere! 
Wie Fe BE entsteht! 
FIT: 


e Spielkarten! 
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7/00 


Koxiölsieleig 


Dark Project 2: The Metal Age (Teil 2) : 
Star Wars: Force Commander : 


























| 


Tricks & Cheats 


Army Men World War : 
B-Hunter ; 

Business Tycoon ; 

Der Klomanager 

Der Verkehrsgigant 
Imperium Galactica 2 ; 


Rogue Spear: : 
Urban Operations : 


Seven Kingdoms 2 
Starlancer ; 
Starship Soldiers ! 


Star Wars: 
Force Commander : 


Tachyon | 
Thandor ; 


Lösungshilfen auf CD 


The Metal Age | 
Final Fantasy 8 
Messiah 
Might and Magic 8 

Star Wars: Force Commander 
Wild Wild West : 






| _ Dark Project 2: 





de) verzichtete a 
leitung zu beglücken 


Mission 7 — Erpressung 


Aufgaben: 

- in das Schlafzimmer des Sheriffs eindringen 
und ihn wecken 

- den Sheriff mit Beweismitteln konfrontieren 

- Gegenstände und Gold im Wert von 900 
stehlen 

- niemanden töten 

- Sich in Sicherheit bringen 


Lösung: 


Am Anfang der Mission müssen Sie sich nach 
Norden drehen und über die Mauer sprin- 
gen. Laufen Sie auf keinen Fall geradeaus, 
denn dort würden die Wachen Garrett sehr 
schnell ausschalten. Auf der anderen Seite 
der Mauer gehen Sie. um das Haus und be- 
treten es. Nehmen Sie alle Gegenstände an 





sich und laufen zurück zum Levelanfang. schließend laufen Sie zum letzten südlichen gen Moment müssen Sie zu der Konsole 

Nun können Sie ebenfalls die Häuser im SüÜ- Haus und blicken um die Ecke. Sie sehen rennen und den Hebel betätigen. Danach 

den ausräumen. Hierbei machen Sie die Wa- zwei Wachen und eine Konsole, die das öffnen Sie das Tor im Süden, der Schalter 

che mit einem Prügel unschädlich. An- Licht der Umgebung ausschaltet. Im richti- hierzu ist neben dem Tor zu finden. Auf der 
112 
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anderen Seite kommen Sie zu einigen Bü- 
schen, wo sich ein geheimer Tunnel nach 
Osten befindet. Hierdurch erreichen Sie ei- 
nen Wasserbereich, springen Sie hinein und 
schwimmen bis zur Brücke. Auf dieser spa- 
ziert eine Wache, der Sie den Schlüssel ab- 
nehmen. Gehen Sie nun bis zum Hinterein- 
gang von Truarts Haus. Weiter führt Sie Ihre 
Reise nach Norden, Sie durchqueren ein Tor, 
gehen nach links und in die Kapelle. Darin 
sehen Sie oberhalb des großen Hammers 
ein kleines Hammersymbol. Schießen Sie mit 
einem Pfeil darauf, ein Geheimgang kommt 
zum Vorschein. Im unteren Bereich der Ka- 
pelle finden Sie viele Schätze. Achten Sie 
besonders auf die Spinnen, die es mit Ihnen 
nicht gut meinen. Haben Sie die Kapelle ge- 


.plündert, laufen Sie wieder zur Brücke, wo 


Sie der Wache den Schlüssel abgeknöpft ha- 
ben. Öffnen Sie dort die Balkontür und ge- 
hen nach Norden weiter. Später läuft Ihnen 
eine Wache mit einem Zahnrad über den 
Weg. Dieses Zahnrad muss unbedingt in 
Ihrem Inventar landen, denn es handelt sich 
dabei um einen Schlüssel. Danach suchen 
Sie das Esszimmer auf und sammeln alle 





wertvollen Gegenstände ein. Anschließend 
ist die Küche dran, wo Garrett ein Gespräch 
zwischen der Dienerin und dem Diener be- 
lauscht. Wenn der Diener sich zurückzieht, 
setzen Sie den Prügel gegen ihn ein und 
nehmen den blauen Schlüssel an sich. Damit 
können Sie den Ballsaal in der Nähe öffnen. 
Ein Knüppelschlag setzt auch hier die Wache 
außer Gefecht. Plündern Sie den Ballsaal 
und gehen zur mechanischen Tür, welche 
mit einem Zahnrad geöffnet werden kann. 
Eilen Sie anschließend die Treppe hinauf. 
Oben geht es vorerst nach Norden, dann 
Osten, wieder nach Norden und durch das 
Badezimmer (Vorsicht! Hier am besten 
Moospfeile benutzen, da sehr laut!), schließ- 
lich weiter nach Osten. Mit dem blauen 
Schlüssel können Sie die Tür im Osten Öff- 
nen. Sie befinden sich in einem Zimmer mit 
vielen Türen. Öffnen Sie die linke Tür im 
Norden - Sie landen im Spielzimmer, wo Sie 
sehr viel Geld einstecken können. Das aller- 
dings erfordert Geduld. Im Raum sind eine 
Dienerin, ein Roboter und eine Wache. Den 
Roboter können Sie ohne Probleme aus- 
schalten. Bei der Dienerin müssen Sie aller- 


Lösungshilfen 





dings aufpassen, denn sie beginnt zu schrei- 
en, sobald sie Garrett entdeckt. Am besten 
Blitzbombe benutzen und beide mit einem 
Prügel ausschalten. Wenn Sie mit dem 
Spielzimmer fertig sind, schleichen Sie wie- 
der zürück in das vorherige Zimmer und öff- 
nen mit dem blauen Schlüssel die Tür im 
Westen. Rennen Sie den Gang entlang und 
achten dabei auf das „Auge”. Bald ent- 
decken Sie noch eine mechanische Tür, le- 
sen Sie hier unbedingt den Zettel. Weiter 
gehts zum Pool und von dort vorerst nach 
Norden, wo Sie an der Konsole den Hebel 
betätigen müssen. Die Waffenkammer im 
Süden ist ihr nächstes Räuberziel. Haben Sie 
sich dort ausgiebig bereichert, laufen Sie 
nach Norden und Osten bis zum Pool. Hier 
dürfen Sie auf keinen Fall einfach über den 
Boden laufen, denn das würde die Wachen 
anlocken. Statt dessen benutzen Sie lieber 
Moospfeile. Im Pool finden Sie ein weiteres 
Zahnrad. Eilen Sie mit diesem Schlüssel 
zurück zum Schloss und öffnen es. Danach 
rennen Sie geradeaus zum roten Licht und 
verstecken sich dort kurz. Sie erhalten den 
Auftrag, nach neuen Hinweisen zu suchen. 
Im Norden betreten Sie Truarts Schlafzim- 
mer und nehmen den Schlüsselbund mit. 
Sie verlassen das Haus und haben die Missi- 
on erfüllt. 


Mission 8 - Botengang 


Aufgaben: 

den Empfänger der Botschaft feststellen 
nicht erwischen lassen 

Inhalt der Botschaft herausfinden 

keine Zivilisten töten .. 


Lösung: 


Die Mission ist nicht sonderlich schwer zu lö- 
sen, doch bleibt Ihnen dazu nur sehr wenig 
Zeit. Sie beginnen mit der Verfolgung Mose- 
Iys, gehen Sie dabei ständig irgendwo in 
Deckung. Mosely wird immer wieder anhal- 
ten und sich umsehen, entdeckt er Sie da- 
bei, ist die Mission gescheitert. Entfernt sich 
Mosely zu weit von Ihnen, werden Sie ver- 
mutlich ebenfalls erfolglos die Mission been- 
den. Nach einer Weile wirft Mosely einen 
Brief ab. Diesen müssen Sie unbedingt lesen 
und sich anschließend verstecken. Warten 
Sie, bis ein Bote kommt und das Schriftstück 
aufnimmt. Jetzt verfolgen Sie den Boten bis 
zum Friedhof und räumen dort die 
Mechanisten aus dem Weg. Suchen Sie 
auch die Gruften nach Gold ab. Sie ent- 
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decken eine Blutspur und folgen dieser bis 
zum Teleporter. Nach Betreten des Telepor- 
ters ist die Mission bestanden. 


Mission 9 - Blutspur 


Aufgaben: 
- der Blutspur folgen 
- eine Karte finden 


Lösung: 


Zu Beginn laufen Sie entlang der Blutspur, 
die nach Nordosten führt. Sie kommen zu ei- 
nem Dorf, in dem Sie die Häuser auf der lin- 
ken Seite untersuchen. Dort finden Sie eine 
Karte und nehmen sie mit. Bewegen Sie sich 
anschließend Richtung Norden bis zum Was- 
ser. Schwimmen Sie so lange, bis auf der lin- 
ken Seite ein Haus sichtbar wird. Gleich da- 
nach können Sie auf der rechten Seite in ei- 
nem Busch einen Rubin finden und ebenfalls 
einstecken. Gehen Sie ein Stück zurück zu 
der Brücke und dann nach Süden bis zu ei- 
nem Haus, bei dem sich ein Feld und eine 
Scheuche befinden. Hinter dem Haus sehen 
Sie eine „dunkle Stelle” und können dort ei- 
nen zweiten Rubin finden und mitnehmen. 


Info Dorf: Sie sollten unbedingt alle Häuser 


untersuchen, denn überall befindensic 


wichtige Gegenstände wie z.B. Pfeile, Tränke 


Weiter geht es wieder der Blutspur nach. Sie 
erreichen auf diesem Weg den Tempel der 
Heiden. Hier entdecken Sie ein Steingesicht 
und setzen darin die beiden Edelsteine ein. 
Daraufhin entsteht ein Teleporter, den Gar- 
rett betritt. Sie landen in einem neuen Ge- 
biet. Auch hier müssen Sie die Blutspur ver- 
folgen. Der kommende ziemlich lange Weg 
bringt Sie ins Freie. Laufen Sie dann weiter, 
bis Sie an Baumhäusern vorbeikommen. 


Info Affenwesen: Sie werden eine Menge 
affenähnliche Wesen treffen. Diese können 
Sie ganz einfach mittels Knüppel aus dem 
Verein 
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Sie erreichen eine Höhle mit Eiskristallen und 
wählen hier den linken Weg (Blutspur!). So 
kommen Sie zu einem Durchgang, der von 
Eiskristallen versperrt ist. Zerschlagen Sie ein- 
fach die Eiskristalle mit Ihrem Schwert, dann 
können Sie passieren. Weiter geht es an ei- 
nem Baumwesen vorbei, bis Sie schließlich 
vor dem toten Boten stehen. Lesen Sie den 
Brief und beenden so die Mission. 


Mission 10 - Partytime! 


Aufgaben: 

die Mechanisten wollen Sie töten - halten 
Sie sich von den Straßen fern! 

in den Turm der Mechanisten (Angel 
watch) eindringen 

herausfinden, wozu Karras einen Ball ver- 
anstaltet 

Karras Arbeitszimmer finden und dort 
nach Informationen über Cetus-Projekt su- 
chen 

finden Sie Karras „Buch der Glaubenssätze 
des großen Erbauers” und lesen, was er 








zuletzt geschrieben hat 

- Gold/Wertgegenstände im Wert von 1100 
erbeuten 

- zurück zum Glockenturm rennen 

- keine Unbewaffneten töten 


Lösung: 


Sie stehen nun in einem Glockenturm neben 
einer Glocke. Von hier aus gehen Sie nach 
Osten auf den Sims und weiter über ein 
paar Röhren. Über ein Dach kommen Sie ein 
Stockwerk nach unten, folgen dem Gang 
und begeben sich an der Leiter weiter run- 
ter. Laufen Sie nun nach Westen zu dem 
Fenster, wo eine Wache sichtbar ist. Bewegt 
sich die Wache weg, schlagen Sie diese nie- 
der. Nun geht es nach oben weiter und 
durch ein Fenster auf der rechten Seite in 
den Raum mit Balken - klettern Sie mit Hilfe 
eines Seilpfeils auf diesen Balken. Sie stehen 
vor einem mit Brettern versperrten Durch- 
gang, den Sie mit dem Schwert öffnen kön- 
nen. So erreichen Sie den Raum mit Teles- 
kop. Wenn Sie das Teleskop bewegen, geht 
ein Geheimgang mit wertvollen Gegenstän- 
den auf. Durch das Fenster können Sie ei- 
nen Streit zwischen vier Wachen beobach- 
ten. Sie feuern plötzlich aufeinander und tö- 
ten sich gegenseitig. Daran anschließend 
laufen Sie zu der Leiter im Nordosten. Ihr 
Ziel ist der Turm im Norden, hier klettern Sie 
rauf, öffnen ein Fenster und springen hi- 
naus. Öffnen Sie das nächste Fenster und 
betreten durch dieses eine Wohnung. Gleich 
gehts weiter quer durch das Appartement 
zum Fenster auf der gegenüberliegenden 
Seite. Draußen gehen Sie den Sims Richtung 
Süden. Bei der Wache verstecken Sie sich im 
Schatten. Nach einer Tracht Prügel für die 
Wache eilen Sie nach Nordosten, wo Sie 
eine Wand nach oben klettern. Dort sehen 
Sie zwei Wachen, die ebenfalls im richtigen 
Moment ausgeschaltet werden müssen. 
Laufen Sie in den Turm im Westen und wid- 
men sich der nächsten Wache. Jetzt müssen 
Sie den Sims im Nordosten betreten, zu dem 
Rohr springen und durch den Eingang im 
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Dach klettern. Dort müssen Sie den Dieb be- 


seitigen und alle wertvollen Gegenstände 
einsammeln. Danach gehen Sie wieder raus, 
steigen durch das Loch im Dach und gehen 
nach unten in den Keller, wo Sie verschiede- 
ne Pfeilsorten finden. Klettern Sie mittels 
Pfeil wieder hoch und auf den nächsten 
Sims. Dann steigen Sie die östliche Leiter 
hinauf und springen von der Röhre aus ins 
Wasser. Sie sehen ein Tor. Klettern Sie die 
Leiter im Norden hinauf, öffnen das Tor mit 
dem Hebel, springen wieder ins Wasser, klet- 
tern die nächste Leiter hinauf und laufen 
durch das Tor. 

Der Vorsprung bringt Sie zu einer Wache, 
die Sie wieder k.o. schlagen. Nun geht es 
den linken Turm hoch und von dort aus 
durch das Fenster. Sie landen auf einem 
Dach mit Fenster. Von hier aus klettern Sie 
mittels Seil auf das Nachbardach. Weiter 
müssen Sie auf das kleinere (Glas-)Dach 
springen und dann auf den Boden. Schießen 
Sie einen Seilpfeil neben das Fenster im 
Osten, klettern hoch und springen durch das 
Fenster. Dort lesen Sie den Brief und legen 
anschließend vor die Metalltür eine Sonnen- 
mine. Durch einen Feuerpfeil bringen Sie die 
Mine zum Explodieren. In der Geheimkam- 
mer finden Sie sehr viele Waffen. Nehmen 
Sie alles, was Sie tragen können und ma- 
chen Sie sich auf den Weg zurück zum Dach 
mit dem Glasfenster. Eilen Sie auf dem Sims 
zum Fenster im Osten und betreten das Ge- 
bäude. Dort nehmen Sie der Wache den 
Schlüssel ab, laufen nach Norden ins Büro 
und knacken den kleinen Safe, der einen 
Schalter verbirgt. Wenn Sie den Schalter 
betätigen, Öffnet sich ein größerer Safe im 
Nachbarraum, den Sie jetzt ausräumen kön- 
nen. Nun geht es durch die Doppeltür auf 
den Balkon. Ab hier führt ein Weg nach 
Norden. Nach einer Weile sehen Sie den 
Turm der Mechanisten — Angelwatch. 
Laufen Sie zu der östlichen Zugangsluke, die 
Sie zum zweiten Stockwerk des Turms 
bringt. Von hier laufen Sie nach Norden und 
sofort die erste Abzweigung nach Westen, 
die Wache muss beiseite geräumt werden. 


Sie kommen zu einer Kapelle, wo ein Pries- 
ter betäubt werden muss. Nehmen Sie sei- 
nen Schlüssel und hören sich die Aufzeich- 
nungen an. Die Tür neben der Kapelle kön- 
nen Sie mit dem Schlüssel öffnen. Knacken 
Sie den Safe und nehmen alle Kostbarkeiten 
mit. Durchsuchen Sie auch die gesamte 
zweite Etage. Dabei werden Sie eine neue 
Aufgabe erhalten. Sie müssen verschiedene 
Lautsprecher aktivieren und abhören. Sehen 
Sie in allen Stockwerken nach den Lautspre- 
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chern und aktivieren diese. 

Im sechsten Stockwerk können Sie eine Un- 
terhaltung belauschen, danach töten Sie Vil- 
nia und nehmen den Schlüssel mit. Öffnen 
Sie nun Karras Arbeitszimmer in der fünften 
Etage, hören die letzte Aufnahme an und 
drücken den Knopf unter dem Schreibtisch. 
Wieder wird ein Safe sichtbar, nehmen Sie 
alle Aufzeichnungen daraus mit. Im vierten 
Stockwerk (hier wird Eile verlangt) rennen 
Sie zum Fenster im Norden. Über den Sims 
gehts dann nach unten. Laufen Sie zum 
Glockenturm und beenden so die Mission. 


Mission 11 - wertvolle Fracht 


Aufgaben: 

- Cavador entführen und zu Ihrem Boot 
bringen 

- Lotus finden und diesen befragen 

- eine weitere Passage in Karras „Buch der 
Glaubenssätze” lesen/finden 

- Probe des Rostgases stehlen 

- im Frachtcontainer 5 verstecken - Schlüssel 
finden 


Lösung: 


Verstecken Sie sich gleich zu Beginn, um von 
der Wache nicht entdeckt zu werden. Töten 
Sie die Wache und ziehen nach Nordwesten 
weiter, bis Sie zu Ling Toms Mauer kommen. 
Hier befindet sich ein Aufzug, den Sie auf 
keinen Fall benutzen dürfen (Wache!). Klet- 
tern Sie statt dessen an der gegenüberlie- 
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genden Felswand nach oben, laufen nach 
Osten weiter und ziehen sich mittels Haken 
wieder nach oben. Hier sehen Sie ein 
„Auge”. Klettern Sie noch mal nach oben 
und springen nach Osten. Gehen Sie weiter 
rauf und folgen dem Gang Richtung Sü- 
den, Westen und unten. Sie werden nun 
einen Balken mit einem Kameraauge se- 
hen. Um dieses „Auge” ausschalten zu kön- 
nen, müssen Sie auf den Balken klettern 
und dort den Knopf betätigen. Springen Sie 
wieder nach unten und kümmern sich um 
die Wache. Bei der Konsole bewegen Sie die 
Schalter nach oben, um die Tore öffnen zu 
können. 

Begeben Sie sich nach oben zum „hellen” 
Eingang, dann nach Norden auf den Balken 
und nochmals aufwärts - Sie sehen eine 
Wache, die Sie ausschalten müssen. Im 
Norden befindet sich ein Arbeitsraum. Lau- 
fen Sie durch diesen nach Osten und an- 
schließend nach Norden. Springen Sie ins 
Wasser und klettern mittels Seil im Brun- 
nen wieder nach oben. Sie treffen auf ei- 
nen Roboter, der ziemlich gefährlich ist. 
Springen Sie daher nach Nordosten und 
verstecken sich im Schatten. Jetzt warten 
Sie auf eine Gelegenheit, um dem Roboter 
einen Kurzschluss per Wasserpfeil zu ver- 
passen. Ihr nächstes Ziel ist das Haus, arbei- 
ten Sie sich hier von Stockwerk zu Stock- 
werk voran, bis Sie endlich kurz vor dem 
Dachboden stehen - klettern Sie nach 
oben und untersuchen das Areal. Hinter ei- 
nigen Kisten werden Sie einen Schalter fin- 
den, den Sie betätigen. Danach gehen Sie 
eine Etage nach unten und von dort aus 
nach Osten. Sie entdecken eine offene Tür, 
die sich durch den versteckten Knopf auf 
dem Dachboden geöffnet hat, hier finden 
Sie die gesuchte Navigationskugel. Vom 
Eingang des Hauses gehen Sie zum Leucht- 
turm im Westen. Dort erkennen Sie am 
Steuerrad ein fehlendes Teil. Es handelt sich 
dabei um einen Ruderstift, den Sie finden 
müssen. Klettern Sie den Leuchtturm nach 
oben und klauen dem Priester seinen 
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Schlüssel. Verlassen Sie den Leuchtturm und 


rennen nun zum Brunnen. Von hier geht es 
nach Westen weiter, bei der Metallplattform 
nach Süden und dann nach Osten. Erledigen 
Sie die nächste Wache und laufen weiter 
nach Südosten. Sie befinden sich vor einem 
Kühlhaus, welches Sie mit dem Schlüssel 
vom Priester öffnen können. Im Kühlhaus 
öffnen Sie die Türen und treffen auf Lotus. 
Bei ihm finden Sie den Ruderstift für den 
Leuchtturm. 


Info Kühlhaus: Falls Sie im Kühlhaus einge- 


schlossen werden, finden Sie bei Lotus Bank 
einen Knopf, der die Haupttür öffnet. 


Laufen Sie zurück zum Leuchtturm und set- 
zen den Stift ein. Dadurch erreichen Sie ein 
neues Gebiet. Hier finden sich das Schiff 
„Cetus Amicus”, eine Wache und ein 
„Auge”. Sie müssen im richtigen Moment 
an der Kamera vorbeischleichen und die 
Wache erschlagen. Neben der Wache sehen 
Sie einen Schalter, der betätigt werden 
muss. Auf dem Schiff können Sie leider 
nichts tun, denn dort befindet sich ein Tau- 
cher. 


Info Taucher: Mit Tauchern sollte man sich 
nicht anlegen, denn Sie können nicht so ein- 
fach mit einem Gaspfeil/Prügel ausgeschal- 
tet werden. Außerdem können sie schwim- 
men, also wäre eine Flucht ins Wasser 
zwecklos. | A 


Sie müssen nun zum Verladebereich im SüÜ- 
den. Dazu sollten Sie unter der Kamera 
durchschlüpfen und nach Süden rennen. 
Sind Sie im Verladebereich angekommen, su- 
chen Sie den Kontrollraum auf der rechten 
Seite auf und öffnen die Tore eins und zwei. 
Im Süden treffen Sie auf den Vorposten eins, 
im Osten müssen Sie die Kameras abschalten 
und anschließend in der Umkleide ins Wasser 
springen. Auf dem Grund liegt ein Schlüssel, 
der in Ihrem Gepäck landet. 

Laufen Sie nun nach Süden zu der Piraten- 
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höhle. Schieben Sie das Gestein zur Seite 
und schwimmen durch den neuen Tunnel. 
Nehmen Sie alle Schätze an sich und ma- 
chen sich auf den Weg zu den alten Schlaf- 
quartieren, die sich gegenüber der Piraten- 
höhle im Westen befinden. Sie entdecken 
ein schwimmendes Buch, das Sie lesen. Ihr 
Weg führt Sie wieder nach Osten und Nor- 
den, zu dem Punkt, wo Sie die beiden Tore 
öffnen. Gehen Sie dann nach Westen zum 
Vorposten zwei und weiter nach Norden zu 
der alten Piratenkneipe. Jetzt untersuchen 
Sie die obere Etage im Westen und nehmen 
den Schlüssel an sich. 

Nun ist Cetus Amicus dran. Sie können es 
durch die Luke betreten. Achten Sie auf den 
Taucher! Im Westen des Schiffes untersu- 
chen Sie die Zimmer. In der Kapitänskajüte 
entdecken Sie ein rotes Logbuch, welches 
Sie lesen müssen. Im Norden sind vier 
Frachträume, öffnen Sie diese und entneh- 
men alles, was Sie gebrauchen können. Da- 
mit haben Sie diese Mission beendet. 


Mission 12 - Entführung 


. Aufgaben: 


- Cavador aufspüren und entführen 

- Cavador nur bewusstlos schlagen, eine 
Leiche wäre nutzlos | 

- einen Plan finden, der Hinweise auf die 
weiteren Vorhaben von Karras gibt 


Lösung: 


Cavador ist ständig unterwegs durch ver- 
schiedene Ausgrabungsstätten. Die Route 
wird dabei bei jedem Level-Neustart frisch 
generiert. Hier die möglichen drei Routen 
des Cavador: 


Route 1:6, 1,2, 3,4,8,7 
Route 2: 2, 3, 6, 1, 7,4,8 
Route 3: 7, 2, 3,6, 1,4,8 


Sie beginnen mit einem Einbruch in das Ba- 
sislager (Gebäude beim Start). Arbeiten Sie 
sich zum ersten Stockwerk/Keller durch und 
öffnen das große Tor. Dahinter entdecken 
Sie die gesuchte Karte der Ausgrabungsstät- 


te. Untersuchen Sie das Gebäude, Sie finden 


den Schalter, der das Tor zu den Ausgra- 
bungsstätten öffnet. Beeilen Sie sich beim 
Aufsuchen des Standorts zwischen Stätte 
eins und zwei. Sobald Cavador mit seinen 
zwei Bodyguards auftaucht, sollten Sie den 
Mechanisten ohne Helm ausschalten. 


Leibwächter + Cavador-Taktik: Einer der 


Leibwächter besitzt einen Helm. Da hilft nur 
ein Gaspfeil, Prügel sind nutzlos. Der zweite 


Leibwächter kann mit normalen Pfeilen ver- 
nichtet werden. C avador trägt eine Gasmas- 


ke, Gaspfeile richten bei ihm nichts aus. Hier 


brauchen Sie den Prügel. Allerdings dürfen 
Sie nicht entdeckt werden, denn Cavador 


läuft dann sofort zu seinem Haus bei Stätte 


fünf und sperrt sich ein. 


Jetzt ist die zweite Leibwache dran und 
schließlich auch noch Cavador. Seinen Kör- 
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per sollten Sie anschließend an einem siche- 
ren und leicht zugänglichen Ort verstecken. 
Ihr Weg führt Sie schließlich zur Ausgra- 
bungsstätte fünf. Davor ist eine Kamera an- 
gebracht, die mit gutem Timing überwun- 
den werden kann. Im Erdgeschoss liegt das 
Buch - lesen! Holen Sie jetzt Cavador und 
bringen seinen Körper zu Stätte neun. Zer- 
stören Sie hier die Kamera, laufen zum ers- 
ten Stockwerk und fliehen durch das Fens- 
ter. Dies ist das Ende der Mission. 


Mission 13 - Nachforschungen 


Aufgaben: 

- geheime Treppe findet und diese öffnen 

- Inhalt des Briefwechsels zwischen Gerväi- 
sus und den Mechanisten erfahren (ent- 
weder in dieser oder der nächsten Mission) 

- Fluchtweg zu den Straßen vor dem Ge- 
bäude finden 

- vier Geheimgänge finden 


Lösung: 


Wenn eine Wache Sie entdeckt, bedeutet 
dies das Scheitern der Mission. Der Ver- 
dacht einer Wache oder das Erfassen von ei- 
nem Auge sind aber noch nicht das Aus, es 
muss erst eine Wache nahe vor Ihnen ste- 
hen, damit die Mission für Sie erfolglos en- 
det. Laufen Sie vorerst zu den Kisten und 
betätigen den Schalter. Daraufhin öffnet 
sich eine Geheimtür. Nun dürfen Sie im süd- 
lichen Teil des Gebäudes die Räume durch- 
suchen. Im Süden finden Sie eine Werkstatt, 
schalten Sie die beiden oberen Schalter auf 
„Aus”, wodurch zwei „Augen” deaktiviert 
werden. Solche Schalter befinden sich auf 
allen Etagen. Suchen Sie in sämtlichen Räu- 
me nach ihnen, um alle Kameras abschalten 
zu können. Gehen Sie neben dem Foyer 
nach Norden, dieser kleine Umweg verhin- 
dert, dass Sie im Foyer gesehen werden. 


. Laufen Sie dann weiter nach Norden, zer- 


schneiden den Teppich und öffnen an- 
schließend den Geheimgang. Durch diesen 
kommen Sie bei einer Treppe zur nächsten 
Etage an. Damit haben Sie lästige Wachen 
hinter sich gelassen und können ungehin- 
dert nach oben gehen. Denken Sie an die 
Schalter-Konsolen, um die Augen zu deakti- 
vieren. 

Weiter geht es zur Südseite über den Bal- 
kon des Ballsaals. Auch hier müssen die Ka- 
meras abgeschaltet werden. Vom Balkon 
des Foyers nehmen Sie den Werkzeugkas- 
ten mit einem Kuckuck mit. 

Im Süden entdecken Sie den nächsten Ge- 
heimgang, der Sie direkt in die Bibliothek 
führt. Durch Lesen von vier Briefen gewähr- 
leisten Sie die Ruhe der Geister. Ein Brief be- 
findet sich in einem Buch am Kamin, zwei in 
Regalen (N/T) und einer in Y. Bei P ist dann 
der vierte Teil des Briefes. Ist der letzte Brief 
gelesen, öffnet sich ein Geheimgang. Darin 
entdecken Sie die sterblichen Überreste der 
glücklosen Geister. Im Norden erblicken Sie 
eine Uhr, setzen Sie dort den Kuckuck ein 
und drehen die Zeiger auf 12 Uhr. Dadurch 
öffnet sich der zu findende Geheimgang. 


Laufen Sie nun ins Foyer zurück, lenken die 
Wache ab und verlassen das Gebäude. Die 
Mission ist erfüllt. 


Mission 14 -, Masken 


Aufgabe: 
- eine Maske der Alten stehlen 


Lösung: 


Das Level wurde schon mal von Ihnen ge- 
spielt, es entspricht den „Nachforschun- 
gen”. Diesmal sind überall Masken verteilt 
und viele Wachen warten auf Sie. 

Widmen Sie sich zuerst den Überwachungs- 
kameras und deaktivieren sie! Durchsuchen 
Sie die erste Ebene und nehmen alle wert- 
vollen Gegenstände an sich. Beim zweiten 
Level finden Sie in der Bibliothek Karras 
Schriften. Verlassen Sie die Bibliothek und 
stellen die Uhr auf 12 Uhr. Eine Geheimtür 
ins nächste Stockwerk öffnet sich. Deakti- 
vieren Sie dort das Alarmsystem (immer nur 
eine Farblampe zur Zeit - es gibt ja drei!) 
und laufen in die Gemächer im Nordwes- 
ten. Sie entdecken den Kultivator. Nehmen 
Sie ihn mit und laufen zum Terrarium. Nun 
müssen Sie nur noch die Masken stehlen 
und können mit einem Sprung auf den Bal- 
kon in der zweiten Etage das Gebäude 
durch den Haupteingang verlassen. Ge- 
schafft! 


Mission 15 — 
Sabotage in Soulforge 


Aufgaben: 

- Karras Plan sabotieren und herausfinden, 
wie der Leitsender funktioniert 

- rechtzeitig entkommen 

- Signalantennen umstellen 


Lösung: 


Laufen Sie zum Planungsbüro nach Nordos- 
ten. Sie finden einen Bauplan und einen 
Schlüssel, mit dem Sie den Safe öffnen. 
Nehmen Sie alles mit und lesen noch den 
Brief, der Ihnen neue Aufgaben enthüllt. 
Untersuchen Sie alle Räume und bewegen 
sich nach Norden zur Apsis. Der Lift bringt 
Sie nach oben, im Zwischenstockwerk ver- 
lassen Sie den Fahrstuhl und springen nach 
Westen, Norden, dann zum Dach und auf 
das kleine Gebäude. Dem Weg folgend er- 
reichen Sie den Bereich D, wo der Roboter 
einfach gesprengt wird. Danach müssen Sie 
die Anlagen unter Ihre Kontrolle bringen. 
Dazu laufen Sie zum östlichen Teil der Anla- 
ge und schießen einen Efeu-Pfeil zu der Me- 
tallplatte an der Decke. Klettern Sie hinauf 
und laufen den Tunnel entlang. Sie finden 
einen Schlüssel, mit dem Sie die Tür im run- 
den Bereich im Nordosten öffnen. Darin lie- 
gen die Maschinenkontrollen. Mit der 
Schmelzmaschine wird ein Regulierungszy- 
linder hergestellt. Dazu müssen Sie den 
Bantamknoten und das Messgerät (Leiter) in 
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die Maschine legen. Nun müssen Sie zum 
Bereich C rennen (im Südosten) und in die 
Gebläsemaschine einen Signalbolzen einle- 
gen. Sie halten das Bauteil eins jetzt in Hän- 
den. Im Bereich A legen Sie in die Walzma- 
schine zusammen mit einer Metallplatte das 
Bauteil eins ein. Betätigen Sie noch den He- 
bel und entnehmen Bauteil zwei. Im Bereich 
B steht ein Fusionsgerät. Aus Metallranhmen 
und Sekundenkleber erzeugt man ein paar 
Minenhüllen. Im Bereich D versiegeln Sie 
mit der Siegelmaschine die Minenhüllen mit 
den Metallplatten. Die Siegelmaschine ver- 
siegelt auch das Bauteil zwei und den Regu- 
lierungszylinder miteinander zum Bauteil 
drei. Im Bereich E müssen Sie nur die Bücher 
lesen. Benutzen Sie das neue Bauteil auf 
dem Zündapparat und verschwinden 
schnell. 

Im Norden gehen Sie die Treppe runter in 
den Keller und bis zum Fahrstuhl nach 
Nordwesten. Fahren Sie hoch, betätigen 
den Schalter (Position B) und fahren wieder 
nach unten. Im Osten bringt Sie der Fahr- 
stuhl wieder nach unten, knipsen Sie links 
das Licht aus und gehen zum Hauptflur, wo 
die Kamera zerstört wird. In der Herstel- 
lungshalle laufen Sie nach Westen, springen 
nach unten und deaktivieren die Kamera. 
Nun können Sie ohne weitere Probleme zur 
nächsten Antenne klettern und diese um- 
stellen. 

Danach folgen Sie der Treppe nach oben 
und begeben sich nach Nordwesten. Gehen 
Sie am Ofen vorbei und klettern die Leiter 
nach unten bis zur nächsten Antenne. Ist 
auch diese umgestellt, können Sie im Flur 
den großen Schalter umstellen, der einen 
Geheimgang öffnet. Dieser bringt Sie nach 
Westen. Erledigen Sie den Roboter, drücken 


den Knopf an der Südwand und laufen zur 


Antenne weiter (umstellen!). Rennen Sie 
zum Ausgangspunkt an der Treppe, dann 
nach Osten und deaktivieren das „Auge” 
mit einem einfachen Schuss. Auf den lästi- 
gen Roboter müssen Sie ebenfalls schießen, 
um ihn loszuwerden. Nun noch die nächste 
Antenne umstellen, nach Norden laufen 
(mittlere Röhre) und weiter nach Osten bis 
zu einer Halle. Benutzen Sie die Leiter im 
östlichen Teil des Raums, gehen oben nach 
Westen (Sprengstoff mitnehmen!) und 
dann weiter über eine Brücke nach Osten. 
Über die Leiter wieder nach unten steigen, 
im folgenden Gang den Schalter betätigen 
und den Weg wieder nach oben laufen. 
Rennen Sie dann zu der Brücke im Süden 
und von dort aus zur Antenne (Seil benut- 
zen). Hier müssen Sie sehr rasch laufen! Le- 
gen Sie noch eine Mine vor den Granatwer- 
fer und jagen diesen in die Luft. 

Nun geht es zur Apsis. Dort befindet sich 
eine Metallplatte in der Decke. Mit Hilfe des 
Efeu-Pfeils können Sie nach oben klettern. 
Laufen Sie dann nach ganz oben, wo der 
Sender aufgestellt wird. Danach eilen Sie 
nach draußen und beenden so die Mission 
und das Spiel. 


Und wenn Sie nicht gestorben sind, dann 
klauen Sie noch heute... oder im nächsten 
Teil... 
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Star Wars: Force Commander 


IMPERIUM 


Mission 1: Desert Training 

In der ersten Mission beginnt das Spiel noch 
sehr einsteigerfreundlich. Nachdem Sie auf- 
merksam den Erklärungen Ihres Bosses ge- 
lauscht haben, laufen Sie direkt in Richtung 
des roten Punktes auf der Karte. Unterwegs 
werden Sie noch von ein paar Gegnern an- 
gegriffen, jedoch nicht wirklich gefährdet. 
Sobald Sie angekommen sing, ist die Missi- 
on geschafft. 


Mission 2: Desert Training 2 

In der zweiten Mission sollen Sie einen 
Sandcrawler der Javas ausfindig machen. 
Der Crawler ist in der rechten oberen Ecke 
zu finden. Wenn Sie den Crawler erreicht 
haben, schicken Sie vorerst einige Ihrer Sol- 
daten hinein und erledigen die restlichen Ja- 
vas (Einheiten markieren, Shift halten und 
auf das Fahrzeug klicken). Ist dies geschafft, 
geht noch der Commander in den Crawler, 
um ihn vollständig zu übernehmen und die 
Mission zu beenden. 


Mission 3: Desert Training 3 

Anfangs lauschen Sie den Worten Ihres Ge- 
nerals und bekommen somit die Grundla- 
gen des Basisaufbaus vermittelt. Als Nächs- 
tes schnappen Sie sich alle verfügbaren Ein- 
heiten und gehen weiter zu Ben Kenobis 
Haus. Sie müssen dann nur noch mit Ihrem 
Commander das Haus betreten, um die 
Mission abzuschließen. 


Mission 4: Assault on Ruul | 
Sie starten die Mission in der linken unteren 
Ecke und verstärken Ihre Basis sofort nach 
der Landung mit einigen Anti-Infanterietür- 
men. Ist die Basis gesichert, wagen Sie sich 
weiter nach oben und erobern den ersten 
Bunker. Der Bunker darüber und die Mine 
rechts von Ihnen dürften auch kein Problem 
darstellen. Nun ordern Sie noch Unterstüt- 
zung aus dem All, um die Basis in der linken 
oberen Ecke zu stürmen. Die Geschütztür- 
me weiter rechts sollten Sie allerdings in ei- 
nem weiteren Rush mit ein paar Troopern 
innerhalb Ihrer AT-STs erobern. Nun arbeiten 
Sie sich langsam weiter nach unten zum 
Missionsziel vor und erobern die übrigen 
Gebäude. Um die Mission zu beenden, 
schicken Sie einfach Ihren Commander in 
das Gebäude. Kleiner Tipp: In dieser Missi- 
on benötigt Ihre Basis noch keinen Schutz 
innerhalb der Hauptgebäude, falls Sie min- 
destens drei Anti-Infanterietürme besitzen. 
Also verstärken Sie lieber Ihre Minen und 
Bunker. 


Mission 5: Assault on Ruul 2 

Nachdem Sie gelandet sind, bauen Sie eini- 
ge Türme oberhalb der Basis auf. An- 
schließend nehmen Sie die beiden Bunker 
auf der linken Seite ein. Bevor Sie mit dem 
inzwischen verdienten Geld einen Großan- 
griff auf die gegnerische Basis starten, sollte 
sich auch die Mine in der rechten oberen 
Ecke in Ihrem Besitz befinden. Liegen die 
Gebäude des Gegners in Schutt und Asche 
oder sind eingenommen, ist der Abschluss 
der Mission ein Kinderspiel. Mit Hilfe des 
Commanders stellen Sie die nötigen Anten- 
nen in eine möglichst gerade Reihe und 
nehmen Kontakt zu Ihrem General auf. 
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Mission 6: Crisis on Sarapin 

Sie starten in der rechten unteren Ecke 
und bauen zuerst links von Ihrer Basis ei- 
nige Geschütztürme auf, da der Gegner 
die meisten Angriffe von dieser Seite star- 
ten wird. Nun schnappen Sie sich eine 
Gruppe von Fahrzeugen und machen sich 
auf den Weg nach oben. Die Kraftwerke 
befreien Sie vorerst noch nicht, sondern 
greift die Nebenbasis des Gegners im 
oberen Teil der Karte an. Jetzt holen Sie 
sich noch Verstärkung aus dem Lager und 
vernichten danach die Hauptbasis des 
Gegners durch einen Angriff von oben. 
Anschließend laufen Sie die gesamte Kar- 
te mit Ihrem Hauptverband ab und erledi- 
gen dabei auch die übrigen Rebellen. Ha- 
ben Sie die Karte gesichert, ordern Sie ei- 
nige Speederbikes aus dem Orbit. Mit ih- 
nen und Delis fahren Sie jedes einzelne 
Kraftwerk ab, erobern es und schicken 
danach Delis hinein, damit die Konfigura- 
tion geändert wird. Sobald Sie alle Kraft- 
werke eingenommen haben, ist auch die- 
se Mission geschafft. 


Mission 7: Crisis on Sarapin 2 

In dieser Mission stehen Sie unter enor- 
mem Zeitdruck, deshalb ist von Anfang 
an Eile geboten. Nach der Landung bauen 
Sie nördlich Anti-Infanterie und östlich Ih- 
rer Basis Anti-Panzertürme auf. Als Nächs- 
tes wird ein kampfstarker und ausgewo- 
gener Trupp eingeflogen, mit dem Sie zu- 
erst den Landeplatz rechts unten zer- 
stören und danach das Missionsziel im 
Zentrum des Vulkans sichern. Sobald De- 
lis das Gebäude betreten hat, stoppt der 
Countdown. Nun können Sie in Ruhe alle 
Kraftwerke einnehmen und danach die 
gegnerische Basis angreifen. Hierbei sind 
vor allem genügend Anti-Luftfahrzeuge 
und mobile Artilleriestationen nötig, da- 
mit gegnerische Flieger abgehalten wer- 
den können, während alle Rebellentürme 
und möglicherweise wieder aufgebaute 
Landeplätze zerstört werden. Zum Ab- 
schluss der Mission fällt schließlich auch 
die Basis des Gegners. 


Mission 8: The Trap at Yavin IV 

Diese Mission beginnt am Eingang der 
Schlucht. Hier errichten Sie einen Ge- 
schützturm und postiert zwei Artilleriesta- 
tionen rechts und links von ihm. Damit ist 
die Basis auch schon gesichert. Jetzt folgt 
ein Landeplatz, den Sie mit zehn Tie-Figh- 
tern bestücken. Mit ihnen fliegen Sie die 
rechte Hälfte der Karte ab und erledigen 
alle Rebellenkämpfer in diesem Bereich. 
Plötzlich geht eine Meldung über einen 
abgestürzten Admiral ein. Sie müssen 
also sämtliche Flieger losschicken und 
den General anschließend zum Lande- 
platz eskortieren. Nächstes Ziel ist die 
Vernichtung der Rebellenbasis. Diesmal 
halten Sie Ihre Ties im Hintergrund und 
benutzt sie lediglich zur Verteidigung ge- 
gen Rebellenflieger und Raketenpanzer. 
Sind die beiden Probleme gelöst, schicken 
Sie einen Droiden vor, der Ihrer Artillerie 
Sicht auf alle nötigen Ziele gibt. Durch ei- 
nige AT-STs lässt sich diese wiederum ge- 
gen gelegentliche Angriffe schützen. Mit 
dieser Taktik sollte es Ihnen möglich sein 
die Mission erfolgreich zu beenden. 
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Mission 9: The Battle of Hoth 

Nach Ihrer Landung warten Sie die ersten 
Angriffe ab und bewegen sich erst dann 
weiter. Hierbei ist darauf zu achten, nicht in 
Reichweite der Raketenpanzer zu gelangen. 
Danach schnappen Sie sich zwei AT-ATs und 
eine mobile Flugabwehr. Mit dieser kleinen 
Truppe greifen Sie die nordwestlichen Rake- 
tenpanzer an. Jeder der AT-ATs benötigt 
dank seiner Spezialwaffe nur einen Schuss 
für jeden zu erledigenden Panzer. Nun 
schließen Sie sich wieder dem Hauptver- 
band an, bzw. erledigen die südöstlichen 
Panzer auf dieselbe Weise. Jetzt müssen nur 
noch alle AT-ATs zum Angriff auf die Basis 
geschickt werden. Hier erwarten Sie ledig- 
lich einige Türme, die keinerlei Gefahr dar- 
stellen. Haben Sie den Schildgenerator zer- 
stört, landet Darth Vader mit einigen Solda- 
ten, um das Hauptgebäude einzunehmen. 
Sobald er darin verschwunden ist, haben Sie 
auch die Rebellen von Hoth bezwungen. 


Mission 10: Surprise on Endor 

Hier müssen Sie sämtliche Wegpunkte pas- 
sieren und auf alles schießen, das wie ein 
brauner Wollbüschel aussieht. Im Wald 
heißt es allerdings aufpassen, denn hier lau- 
ern AT-ST-Fallen und umstürzende Bäume 
drohen Sie zu erschlagen. 


Mission 11: The Massacre on Abridon 
Erobern Sie zu Beginn mit Ihrer Truppe die 
Basis zurück. Danach bauen Sie Abwehrtür- 
me und stellen einige Artilleriestationen auf. 
Der Gegner greift Sie jetzt unter anderem 
mit Raketenpanzern an. Hierbei müssen Sie 
darauf achten, dass Sie Ihre Einheiten nicht 
zu weit links an der Felswand postieren. 
Außerdem sollten Sie zwei bis drei AT-ATs 
vor Ihren übrigen Einheiten aufstellen, da je- 
der AT-AT nur einen Schuss aus seiner Spe- 
zialwaffe benötigt, um einen Raketenpan- 
zer auszuschalten. Sobald die Angriffe 
nachlassen, schicken Sie einige Tie-Jäger 
den gegnerischen Jägern und Bombern ent- 
gegen. Diese müssen ausgeschaltet werden, 
bevor Sie drei bis vier Artilleriestationen 
nach oben schicken, welche die Basis über 
den Felsen beschießen. Die nötige Sicht und 


den Schutz erhalten sie durch Ihre Tie-Jäger. 


Ist die Basis zerstört, schalten Sie mit Hilfe 
einer Drone und einer mobilen Artilleriesta- 
tion alle Geschütztürme um den Palast he- 
rum aus. Nun landen Sie mit einem Trup- 
pentransporter direkt neben dem Palast und 
nehmen ihn ein. Zum Abschluss starten Sie 
in der Nähe des Gartens einen Sturmangriff 
mit all Ihren Fliegern. Hierbei müssen Sie 
natürlich zuerst alle vorhandenen Anti-Air- 
einheiten ausschalten — den Rest überlassen 
Sie Ihren Bombern. 


Mission 12: The Massacre on Abridon 2 
Zu Beginn dieser Mission ist der Ausbau ei- 
ner sicheren Verteidigung am wichtigsten. 
Der Gegner greift meist aus dem Norden 
oder Westen an. Sobald die Häufigkeit der 
Angriffe nachlässt, schicken Sie Ihre Ties los 
und säubern das Gebiet rund um die drei 
Bunker. Als Nächstes bringen Sie sechs Troo- 
per per Fähre dorthin und übernehmen alle 
Bunker. Ist dies erledigt, stellen Sie eine 
durchdachte Angriffstruppe zusammen, die 
das gegnerische Lager mit Unterstützung 
Ihrer Ties von Westen angreift. Sollten Sie 
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die fünf zu fangenden Rebellen bis jetzt 
nicht eingesammelt haben, finden Sie diese 
in der rechten oberen Ecke der Karte. Per 
Fähre kann man sie zum Abschluss der Mis- 
sion ins Gefängnis bringen. 


Mission 13: The Massacre on Abridon 3 
In dieser Mission können Sie den Gegner 
leicht austricksen. Nachdem Sie gelandet 
sind, ordern Sie vor allem weitere Luftab- 
wehreinheiten, stellen sie hinter die übrigen 
am Eingang der Schlucht auf, verlassen diese 
aber nicht. Jetzt postieren Sie ein Speeder- 
bike auf der Brücke und werden von nun an 
ständig von Y-Wings angegriffen (Vorsicht, 
ab und zu greift ein Flieger das Bike an. 
Dann müssen Sie es kurz zurück zum 
Hauptverband fahren und wieder auf die 
Brücke). Dank Ihrer guten Luftabwehr kön- 
nen diese allerdings nichts ausrichten, son- 
dern liefern nur massenhaft Command 
Points. Sobald Sie genug Geld besitzen, zie- 
hen Sie die Einheit wieder von der Brücke ab 
(es folgen keine Luftangriffe mehr) und or- 
dern eine größere Anzahl Sturmtruppen. Mit 
ihnen laufen Sie zu der unteren Kommando- 
zentrale, erobern diese sowie einige zusätzli- 
che Türme mit einem Sturmangriff und kön- 
nen auf dem Weg noch einen nutzlosen 
Bunker einnehmen. Ist die Basis übernom- 
men, ordern Sie ein komplettes Sixpack an 
AT-STs und versuchen viele Panzer auszu- 
schalten (nicht die Türme). Nun beginnt der 
längere Teil der Mission. Organisieren Sie 
Sturmtruppen, schicken Sie diese nach un- 
ten und nehmen Turm für Turm und Gebäu- 
de für Gebäude ein. Sollte es Ihnen an Com- 
mand Points mangeln, schicken Sie einfach 
das Bike wieder auf die Brücke. Haben Sie 
auch die Kommandozentrale eingenommen, 
werden nochmals AT-STs und AT-Als geor- 
dert und diese zum Abschluss der Mission in 
die linke obere Ecke geschickt. Hier zer- 
stören sie den wartenden AT-AT ohne Ge- 
genwehr. 


REBELLION 


Mission 14: Escape from Kalaan 

Die erste Mission der Rebellen ist recht ein- 
fach zu lösen, wenn man einige Regeln be- 
achtet. 

Zuerst alle neutralen Einheiten rekrutieren, 
die ersten beiden Geschütztürme einneh- 
men, Luke aus der Kommandozentrale be- 
freien und die mobile Artillerie zerstören. 
Jetzt bewegen Sie sich zu den beiden Tür- 
men und nehmen sie ein. Ab jetzt können 
Sie sich Zeit lassen, um Turm für Turm zu be- 
setzen und alle Alliierten zu rekrutieren. 
Genau so sollten Sie sich problemlos zum 
Evakuierungspunkt durchschlagen können. 


Mission 15: Return to Ruul 

Nach Beginn der Mission warten Sie, bis sich 
die Eskorte etwas entfernt hat und fahren 
schließlich zum Geschützturm. Nehmen Sie 
ihn gleich ein, ordern noch einige Trooper 
und warten auf die Eskorte. Sobald der 
Kampf beginnt, fahren Sie mit Ihrem TRMB 
zwischen die gegnerischen Fahrzeuge, laden 
den Gefangenen ein und kehren ohne auf 
die Gegner zu achten zum Evakuierungs- 
punkt zurück. 


Mission 16: Return to Ruul 2 
Nach der Landung stürmen Sie so schnell 


wie möglich die Nebenbasis des Gegners. 
Somit werden Sie vorerst nicht mehr ange- 
griffen. 

Danach beladen Sie drei Transporter mit 
schweren Truppen, fahren sie vor die 
Hauptbasis und nehmen sämtliche Ge- 
schütztürme ein. Bevor Sie den Computer- 
komplex einnehmen, sollten Sie ihn noch 
gründlich absichern, um den folgenden 
Angriff imperialer Truppen zu überstehen. 
Sobald der General seine Arbeit getan hat, 
haben Sie auch diese Mission bestanden. 


Mission 17: The Walker Gambit 

Bauen Sie zuerst einige Y-Wings, erkunden 
das Gebiet und zerstören so viele Ge- 
schütztürme wie Sie können, jedoch ohne 
dabei in den Bereich der Anti-Luftgeschüt- 
ze abzudriften. 

Nun nehmen Sie möglichst viele der stören- 
den Anti-Airtürme mit ausreichender Un- 
terstützung anderer Einheiten ein. Haben 
Sie auch das bewältigt, müssen Sie versu- 
chen per Y-Wings den Rest der imperialen 
Einheiten in den Boden zu stampfen, um 
problemlos beide Walker übernehmen und 
zurück zur Basis eskortieren zu können. 


Mission 18: The Walker Gambit 2 

Zuerst bauen Sie einige Y-Wings und Ge- 
schütztürme, um Ihre Basis abzusichern. 
Übernehmen Sie auch noch einige AT-ATs 
und halten sie in Schuss. Sobald die Angrif- 
fe nachlassen, schicken Sie Ihre Truppe zur 
Basis des Gegners, nehmen auf dem Weg 
noch einige Geschütze sowie danach die 
Basis des Gegners ein und sichern sich per 
Nachschublinie ab. So können Sie sich nach 
und nach durch die gegnerische Verteidi- 
gung schlagen, um zuletzt auch noch die 
lonenkanone zu besetzen und den Ab- 
schnitt zu beenden. 


Mission 19: Redemption at Abridon 
Vorerst müssen Sie sich eine Armee aus 
schweren Panzern zusammenstellen, einige 
Türme aufbauen, wenn möglich auch ein 
paar AT-ATs übernehmen und wieder repa- 
rieren. Zudem können Sie mit ein wenig 
Geschick die Basis im Südosten einebnen. 
Daraufhin stellen Sie eine schlagkräftige 
Truppe zusammen und zerstören auch die 
obere Basis des Gegners. Nachdem Sie das 
Regierungsgebäude eingenommen haben, 
müssen Sie zum Abschluss der Mission 
noch einige Gefangene im Nordosten be- 
freien, was nach Zerstörung der imperialen 
Basen kein Problem darstellt. 


Mission 20: Redemption at Abridon 2 
Das Wichtigste für den Erfolg dieser Missi- 
on sind Radarstörer und Angriffspanzer. 
Benutzt Sie zuerst die Radarstörer, um im- 
mer einen Teil der Karte aufzudecken. Nun 
müssen Sie alle sichtbaren Gegner mit der 
Protonenkanone der Angriffspanzer 
bekämpfen. Haben Sie die meisten gegne- 
rischen Fahrzeuge und Gebäude im Bereich 
der Werft zerstört, fahren Sie hinein und 
besetzen die herumstehenden A-Wings mit 
Ihren Piloten. Um die Mission zu beenden, 
müssen Sie noch alle übrigen imperialen 
Einheiten vernichten. Da Sie aber inzwi- 
schen ein TRMB zugestellt bekommen ha- 
ben, dürfte auch diese Aufgabe mit einer 
gewissen Anzahl an Angriffspanzern zu be- 
wältigen sein. 


Lösungshilfen 


Mission 21: The Alliance strikes back 
Hier sind von der vorhandenen Prominenz 
drei besonders nützlich. C3PO kann Ewoks 
bekehren, Luke deckt zeitweilig Teile der 
Karte auf und mit Chewbacca besitzen Sie 
die Möglichkeit Walker zu übernehmen. Er- 
kunden Sie zuerst vorsichtig die Karte mit 
einer der bekehrten Flugeinheiten, zer- 
stören vereinzelte AT-STs sowie Speeder- 
bikes und finden die Aufenthaltsorte neut- 
raler Ewoks, die Sie später rekrutieren kön- 
nen. Jetzt begeben Sie sich zum Ewok Dorf, 
rekrutieren weitere Einheiten und laufen bis 
zum Bunker. Sie schicken Han Solo hinein 
und warten, bis der Bunker in die Luft fliegt. 
Nun müssen Sie schnell zum Dorf zurück, 
um es gegen angreifende Truppen zu vertei- 
digen. Vorher sollten Sie sich natürlich auch 
die Verstärkung in der rechten oberen Ecke 
sichern. 

Nach Ablauf des Timers erhalten Sie weitere 
Befehle. Sie sollen mit Hilfe von zusätzlichen 
Truppen die imperiale Basis zerstören. Dazu 
müssen Sie nur wissen, dass sie sich in der 
linken oberen Ecke befindet. 





Mission 22: The Siege of Coruscant 

Sie landen mit einem kleinen Trupp auf 
Coruscant und wundern sich über die 
schwache Gegenwehr. Problemlos lassen 
sich alle Antennen und auch das Hauptge- 
bäude des Gegners einnehmen. Dass Sie 
sich wirklich in der 22. Mission befinden, 
wird Ihnen erst bewusst, als nach der Über- 
nahme sämtlicher Gebäude eine ansehnli- 
che Anzahl imperialer Truppen eintrifft. Des- 
halb sollten Sie lieber vorsorgen und per Ra- 
ketenpanzer wichtige Gebiete verminen so- 
wie ausreichend Luft- und Bodenabwehr 
anfordern. Zum Sieg verhelfen letztendlich 
hauptsächlich Angriffspanzer. Haben Sie die 
Gegend eine geraume Zeit verteidigt, ist die 
Mission überstanden. 


Mission 23: The Siege of Coruscant 2 
Auch diese Mission ist mit ein wenig Geduld 
und der richtigen Taktik schnell zu bewälti- 
gen. Zuerst beladen Sie einen Transporter 
mit Infiltrierungseinheiten, fahren zwischen 
die AT-ATs und übernehmen sie. Daraufhin 
stellen Sie die AT-ATs vor der Basis auf und 
errichten hinter ihnen sowohl eine solide 
Flugabwehr als auch einen Schildgenerator. 
Als Nächstes stellen Sie Angriffspanzer auf, 
decken mit dem Scan Jammern immer ei- 
nen der Geschütztürme auf und beschießen 
diesen dann mit Protonenraketen. Haben 
Sie die gesamte Abwehrreihe des Gegners 
eingeebnet, können Sie mit Ihren Flugein- 
heiten zuerst die Vorposten, dann den Flug- 
platz des Gegners und schließlich die 
Hauptbasis zerstören. Zum Abschluss der 
Mission müssen Sie nur mehr die Tore zer- 
stören und die Missionsziele einnehmen. 


Mission 24: The Siege of Coruscant 
Diese letzte Mission ist besonders einfach. 
Graben Sie sich anfangs mit möglichst vie- 
len Türmen und Panzern ein, übernehmen 
AT-ATs und arbeiten sich Stück für Stück 
durch die Karte. Setzen Sie sämtliche Takti- 
ken der vorigen Missionen ein. Die Reich- 
weite der Angriffspanzer ist ebenso nützlich 
wie die tödlichen Bomben Ihrer Y-Wings. 


Man sollte denken, dass die Macht mit Ih- 
nen war... 
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Tricks & Cheats 








Army Men World War 


_ Und hier haben wir verdammt viele Cheats für die ganz kleinen Soldaten, 
denen ein im Spiel getipptes !throw me a frickin bone here vorausgeht: 


Icaptain scarlet 
lonlyhuman 
_Iwhistle and flute 
| woke up this morning 
!incognito 
Ino sunblock 
Ithis one goes to eleven 
MHetmedown 
!pump me up 
Ioh behave 
Imojo 
Irate me 
Iroody-pooh 
_!the meek 
_ !cut to the chase 
Itime forbed 
Imonalisa 
florence : 
_Iheavenly glory 
_Iyippee!!! 


li got two words for ya... 
Ihaunt haunt haunt! 
!sprinkles 

hello neo 


_ Gott-Modus wird aktiviert 


Gott-Modus wird deaktiviert 

Einheit bekommt kugelsichere Weste 
Einheit bekommt blaue Verkleidung 
Einheit bekommt graue Verkleidung 
Einheit bekommt braune Verkleidung 
Einheit bekommt Napalm 
Verkleidungen werden deaktiviert 


Einheit wird schneller 


Gegner werden eingefroren 
Gegner werden aufgetaut 


_ Debug-Modus 


Einheit bekommt unbegrenzte Luftangriffe 
Mission wird verloren 

Mission wird gewonnen 

gewählte Einheit wird getötet 

zufällig gewähltes Goodie 


_ unbegrenzte Plastik-Kits 


Einheit bekommt drei Luftangriffe 

Einheit bekommt Scharfschützengewehr mit 
unbegrenzter Munition 

Minen werden beseitigt 

Einheit bekommt zehn Plastiksprengkörper 
Einheit bekommt 30 Minen 

Gewehre werden verbessert 


tj like to keep this handy Einheit bekommt unbegrenzte Raketen 


_Ipatty melt 
Iyou want some 
Idisco is dead 
Idisco inferno 
italian job 

know your role... 
Idoor | 


° 


Tachyon 


Einheit bekommt unbegrenzte Flammenwerfer 
Einheit bekommt unbegrenzte Granaten 
brennende Einheiten werden gelöscht 

Einheit wird angezündet 

gewaltige Explosion um den Cursor herum. 
Einheit wird geheilt 


Einheit wird zum Cursor teleportiert 


Jedem Spaceshooter sein Hex-o-Mat: 


Wir speichern unser Game und merken uns den Geldbetrag. Diesen rech- 
nen wir in die Hexadezimalschreibweise um, vertauschen Low- und High- 
byte und suchen mittels eines HEX-Editors nach diesem Betrag im Save- 
game (er sollte bei Offset 018 beginnen). Diesen können wir nun nach Be- 
lieben ändern, ein FFFF ange uns beispielsweise 65. >36 Credits! 


Und auch hier gilt: Soenaes Backup erspart viel Ärger! 


Starlancer 
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a Tycoon 


Laut unserem Leser Christian Heumann genügt es im Spiel _ 
die „Tab”-Taste zu drücken und danach folgende Cheats 
einzutippen, um im virtuellen Berufsleben ganz groß he 


rauszukommen: 

zeropenentia man ee 10. 000. 000 Dollar. Ss 

nomoneydown _ man erhält 100.000.000 Dollar 

idkfa man erhält 99 Einheiten von jeder _ 
| _ Ressource ll 

upmysleeve man erhält alle Aloncards 


iseelondoniseefrance alle Regionen sind untersucht 
impressme 
wird abgeschlossen 


Imperia) Galactica 2 


Im Hauptmenü tippen wir „ LISTENUPEVERYBODY!” ‚gehen 


ins Spiel und bemühen folgende Cheats: 


dienodie M pe 
shootem’ alle Waffen 
ghettoblaster 


alle Flugeinheiten 


Rogue Spear: Urban Operations. 4 
In der guten alten Rainbow Six-Tradition sind die a 


natürlich unverändert - wer sie schon kennt, bitte 


weiterlesen.. 


Im Spiel drücken wir ne und Klonen folgende Codes 


in die sich öffnende ee 


Team wird unverwundbar 


teamgod 4 
avatargod Spieler wird unverwundbar 
nobrainer _ Kl wird deaktiviert | 
explore Missionsziele werden deaktiviert 
Sfingerdiscount Inventar wird wieder  ı 
theshadowknows Unsichtbarkeit. | 
Starship Soldiers 


Ein kleiner Cheat für die kleinen Krieger: 


Im Spiel tippen wir „TIIMBO”, gefolgt von der „F5”-Taste, 


woraufhin die Kollisionsabfrage deaktiviert ist. 


Der neue alte Wing Commander lässt sich ein wenig beschummeln - so soll es sein! 


Levelsprung 


Im Hauptmenü halten wir en „Strg "Taste gedrückt und tippen potatoe ein, woraufhin am oberen Bildschirmrand ‚Mi _ erscheint Mittels 
der Zahlen auf dem Keyboard können wir diese Zahl beliebig ändern, die dann den Startlevel (01-24) darstellt. Haben wir unsere Wahl nn | 


troffen, halten wir die „Strg”- und „Enter”-Taste gedrückt, bis wir zur Schiffsauswahl gelangen. 


Um danach ein beliebiges Schiff zu wählen, halten wir die „Shift”-Taste gedrückt und tippen noch auf eine der unten stehenden Funkti | 


onstasten - haben wir unsere Wahl getroffen, kanns auch schon losgehen: 


fi . Predator A FA - Crusader 
F2 Naginata RB Coyote 
F3 Grendel | F6 Mirage IV 


HEXerei 


Wir starten ein neues ; Spiel und speichern es gleich unter dem Namen cheat ab. Dieses Savegame Sy wir hernach mit einem HEX- Editor 


und editieren Folgendes: 
Offset 46: Wert 08 


dadurch bekommen wir Zugriff auf alle Schiffe 


Offset AA: Wert 03 


dadurch bekommen wir Zugriff auf alle Waffen 
Wichtig! Vorher Backup nicht vergessen! 
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Tempest FI0O Reaper 


Patriot Pf oo 
Phoenix 


Woelverne F2 


_ das aktuelle Forschungsprojekt _ 


7/00 


B-Hunter 
Während wir im Spiel umberilie- 
gen, tippen wir einfach folgende 


Codes ein, die das Kopfgeldjäger- 


Leben etwas leichter machen soll- 
en 


IABAT wir Können die BAT-Flug- 
maschine auswählen 
IADQD Unverwundbarkeit ein/aus 
_IAKFA alle Waffen samt 
_ Munition 


Der Klomanager: 

Unser Leser Ricardo Schwemm hat 
einen praktischen Hex-Cheat für 

alle Klofrauen dieser Welt herausge- 
funden: 
Im Spiel merkt man sich seinen 
Kontostand, speichert ab, rechnet 
den Wert in die Hexadezimal- 
schreibweise um und sucht mittels 
Hex-Editor im Savegame nach eben 
diesem Wert. Den überschreibt man 
dann mit lauter FFs, speichert ab 
und darf sich nach dem nächsten 
Ladevorgang über jede Menge Geld 
für seinen Su freuen. 


Und wie immer: Vorher ein Backup 
der Datei Si 


Thandor 

Dreidimensionale Echtzeitschlachten, 
die auch etwas einfacher sein kön- 
nen: Sie öffnen die Konsole mit der 
„Enter”-Taste, tippen 

Oh grosser Thomas, erlöse mich! 
ein und bestätigen mit einem erneu- 
ten „Enter”. Danach sind folgende 
Cheats aktiv: _ 


Strg +Alt+V 
Karte wird as aufgedeckt 


Strg+Alt+Z 
nigt 
Strg + Alt+E 


1000 zusätzliche Energieeinheiten 


Die ae \ nn . 


N und Bau werden beschleu- 


Lösungshilfen 


Der Verkehrsgigant 


Noch ein paar kleine Tipps für solche, die schnell Millionär werden wollen: Im Sdrer . Karten” 


befinden sich die Dateien „Potential_1-3.cfg” und „Real_1-3. u In diesen sechs Dateien be 
findet sich jeweils die Zeile | 


INITIAL_USER_ MONEY, 


die mit einer sechsstelligen Zahl abgeschlossen wird. Verlängern Sie diese Zahl einfach um zwei 


Nullen, dann haben Sie im „Endlos”-Spielmodus ein sattes Startkapital! 


In der Datei vgigant.cfg hingegen beschreibt der zweite Wert die Anzahl der bereits gespiel- _ | 


ten Missionen - ändern Sie diesen auf 15, Sie können daraufhin sofort auf alle Missionen Zu 
greifen. | M 


Seven Kingdoms 2 M | 
Vor dem Spiel wird HH % %&& dann wirken folgende Tastenkombinationen 
Wunder: nn 


Strg+M Karte wird aufgedeckt 
Strg +T _ alle Technologien sind erforscht 
Strg+Z das Bauen geht schneller vonstatten 
Strg +\ 1000 zusätzliche Nahrungseinheiten 
Strg+C 71000 zusätzliche Goldeinheten 
Strg +; Bevölkerung wächst in gewählter Stadt um 10 
Strg +U der König wird unsterblich 
Strg +D Nachrichten der Kl an/aus 


Alt+Strg+E der Ruf sinkt um 10 
Alt+Strg+R der Ruf steigt um 10. | 
Alt+Strg+K gewähltes Gebäude hat 20 Schadenspunkte weniger 
Alt+Strg+J gewähltes Gebäude hat 20 zusätzliche Schadenspunkte 
Alt+Strg+X 1000 Goldeinheiten werden abgezogen 
Alt+Strg+C 1000 Nahrungseinheiten werden SS 


Sr Wars: Force a 


Zusätzlich zu den Cheats in der letzten Ausgabe gibt es noch ein Ss weitere Helferlein für 


die Strategie mit der Macht: 


Man gibt TheGalaxylsYours als Soilananene ein, klickt dann auf den Namen und ft 
dem blauen Pfeil - danach sind diese Tastenkombinationen aktiv: _ 


“nn 500 zusätzliche Befehlspunkte 
Shift+M 500 zusätzliche Befehlspunkte und alle 
M | Einheiten verfügbar 
_Strg+38 2 aktive Einheiten werden angezeigt 
Strg + Shift +8 alle Einheiten werden angezeigt = 
NumlLock + * (numerischer Block) 999.999 Leben für die gewählte Einheit 
Strg +0 mittels der „Auf”- und „Ab”-Pfeiltasten 
| werden Einheiten ausgewählt, die dann 
mit der „Links”-Taste erzeugt werden 


_ Entf | | gewählte Einheit wird gelöscht 
Strg + W Mission wird gewonnen 


Strg + 9 Kriegsnebel wird deaktiviert 


..des Sommers naht mal wieder und Er re Freude und amdeen| in die herzen und ame aller Menschen. Sodenn: Wer 2 
Cheats hat und sie möglichst sinnvoll loswerden will, möge sie bitte einsenden; je nach Umfang springen dabei für den Schreiberling bis . 
zu 500 DM heraus. Sind diese Cheats jedoch geklaut, abgeschrieben oder gehören zu indizierten Spielen, gehen sie _ den wo alles. 
Irdischen. ‚Wer keine Hilfe anbieten kann, aber welche braucht, möge bitte einen Blick auf unsere Home- 


page www. pcjoker. de werfen oder mittwochs zwischen 16 und 19 Uhr das Telefon bemühen, um die . 
schuftenden Redakteure zur Telefonhotline unter 08106/89 96-02 bzw. -03 zu löchern. Falls wer nicht ee 
lefonieren kann, weil die Tasten zu bunt sind, helfen wir ihm gerne auch auf postalischem Wege, jedoch | 
nur, wenn ein frankierter Rlickumschlag bellegt ı Adresse für En Lob, Tadel oder Ben 
oe ist natürlich unverändert: _ —_ | Ä 





Joker Vals) 

Lösungehllien . 
Max-Loidi-Weg 4 
85598 Baldham 


A | nn | 4 | bzw. 
Viel Spaß beim Braunwerden... Ihr Paul ;o) spieletips@pejoker.de _ 
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alle Tipps ab 9/98 auf einen Blick 


Tipps,Cheats Grand Tourin Cheats 
CD Lösun Grim Fandango ‘ Lösun 
Cheats Recoil 
















Age of Empires 2 
Age of Empires 2 
Age of Empires: Der Aufstieg Roms 
































Airline Tycoon GTA2 Cheats Recoil Cheats 
Anno 1602 S “ GTA London Cheats Return to Krondor Lösun 
Anno 1602 Cheats GTA London Cheat Revenant 

Anstoß 3 | Gulf War: Op. Desert Hamm Rival Realms 
















H.E:D:7: 
Half-Life (dt. 
Cheats Half-Life: Opposing Force 
Half-Life: Opposing Force 
Hardwar 













Cheats Rollcage Stage 2 

Cheats Rollercoaster Tycoon 
Rollercoaster Tycoon 
Rollercoaster Tycoon 










Asheron’s Call 
Atlantis 2 
Baldur’s Gate 


































































Heavy Gear 2 Cheats 
Barrage Heretic 2 Cheats 
Battlezone 2 Cheats Heroes of Might and Magic 3 DLösg./Tipps/ Septerra Core Cheats 
Braveheart Cheats Cheats Shadow Compan 
Caesar 3 Ti Heroes of Might and Magic 3 Shadowman 
Caesar 3 | The Shadow of Death Cheats Sid Meier's Alpha Centauri 
Caesar 3 Cheats Hidden & Dangerous S 
























Sim City 3000 
Sinistar Unleashed 


Lösun Hidden & Dangerous 
Cheats Hidden & Dangerous 


Captain Gysi: Galaxis Futura 
Carnivores 2 









Civilization: Call to Power Cheat Homeworld s,Cheats Skout Cheats 
Colin McRae Rall Cheats Homeworld Slave Zero Cheats 
Colin McRae Rall Cheats Hype - The Time Cheats South Park Cheats 
Command & Conquer 3: Imperium Romanum Spearhead Cheat 


Speed Busters 
[Cheats Speed Busters 
Sports Car GT 


Indiana Jones und der 
Turm v. Babel 
Interstate '32 


Feuersturm 
Command & Conquer 3: 
Op. Tiberian Sun 
















Commandos Star Trek: Armada Cheats 
Commandos Star Trek: Birth of the Federatior Cheats 
Commandos: Im Auftrag der E Star Trek: Der Aufstand Cheats 







Cheats Star Trek: Der Aufstand 
Cheats Star Trek: Starfleet Command 
Cheats Star Wars: Rogue Squadron _ 












Cheats Käfer total 
Killer Loo 


Crusaders of Mi 
Crystals of Arborea 




























Dark Project 2: Star Wars Episode 1: 
The Metal Age King’s Quest 8 Cheat Die dunkle Bedrohun /Cheats 
Dark Project: Der Meisterdieb HEXerei Star Wars Episode 1: Racer Cheat 







Cheats 
Cheats 


Dark Project: Der Meisterdieb 
Darkstone 


Cheats Star Wars: Force Commande! 


Cheat Klingon Honor Guard 
HEXerei Starcraft: Brood War 


Knights and Merchants 








































Das fünfte Element Knights and Merchants Storm Master Cheat 
Days of Oblivion 2 S Stratosphere Cheats 
Delta Force 2 Lamentation Sword Streetwars HEXerei 
Der Ring des Nibelungen Lands of Lore 3 Sub Culture Cheats 
Der Verkehrsgigant S Last Bronx Supreme Snowboardin 
















Descent 3 (Demo | Cheats Legacy of Kain: Soul Reaver SWAT 3 Cheats 
Descent 3 Cheats Lego Racers Cheats System Shock 2 Ei 
Dethkarz Lego Rock Raiders Tarzan Cheats 
Die 24 Stunden von Le Man Cheats Lode Runner 2 Cheats Test Drive 5 Cheats 
Die Sims Madden NFL 2000 Test Drive 6 

Die Völker The Longest Journe 

Die Völker Cheats The Nomad Soul 











D Cheats The other Dimension 
HEXerei The Sims 

The Wheel of Time 

The X-Files 

Thrust, Twist & Turn 


Max Montezuma 
Mayda 
Mech Commander 
Mechwarrior 3 


Die Völker 

Discworld Noir 
Dominion: Storm over Gift 3 
Dracula Resurrection 
















Tomb Raider 2 Gold 
Tomb Raider 3 
D HEXerei Tomb Raider 3 
Tomb Raider 3 
Cheats Tomb Raider 4 
Cheats Tomb Raider 4 
HEXerei Tomb Raider 4 
Earthworm Jim 2 Tonic Trouble 

Edgar Torronteras Cheats Total Annihilation Kingdoms. 
Extreme Biker Cheats Trespasser | 
Emergency ipps Tribal Rage 


Driver 
Driver 
Dune 2000 

Dungeon Keeper 2 
Dungeon Keeper 2 



































NBA Inside Drive 2000 
S Need for Speed 3 
Cheats Need for Speed 4 
Need for Speed 4 


Earth 2150 



































NHL 2000 Cheats Trickstyle 

NEE Z Cheats Turok 2 Cheats 

Nocturne Cheats Twisted Mind Cheats 
Extreme G2 Cheats Nox ‚Cheats Tzar 


F-22 Lightning 3 S Ultima 9: Ascension 





Cheats Qutcast 





















Outcast D Lösung/ Ultima 9: Ascension Cheats 
Fallout 2 HEXerei Unreal Tournament Cheats 
HEXerei Planescape Torment Cheats 






Urban Assault 


Planescape Torment 
| Cheats Urban Chaos 







Powerslide 

Prince of Persia 3D 
Quake 3 Arena 
uest for Glory 5 





























Cheats War Games 
Cheats Wargasm 


Force 21 
Freespace 2 








Cheats Railroad Tycoon 2 
















Gabriel Knight 3 Rainbow Six Warzone 2100 Cheats 
Gangsters S Rainbow Six: Rogue Spear Wet Attack Cheats 
Get Medieval Rainbow Six: Word 97-Flipper | 

Get Medieval Cheats X-Com: Interceptor 

Gex 3D Cheats X-Com: Interceptor Cheats 
GP 500 Cheats X-Games Pro Boarder | 





Grand Theft Auto Cheats Re-Volt Cheats 
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24 Stunden am Tag können Sie hier 


Und das e 


Menschen kaufen mittlerweile bei 


he Shows, bieten Tipps, Tric 
ibt’s jetzt auch im Internet 


he Anregungen und einmalige Angebote - 
infach, sicher und zuverl 


5 Millionen 
lungsreic 


reic 
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Der erfolgreiche Shopp 


noch mehr q 
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10Six 
12.0’Clock High 
Abomination: 

The Nemesis Project 
ACM 1918 

Actua Ice Hockey 2 
Actua Pool 

Age of Empires 2 
Age of Wonders 
Amerzone 

Ancient Conquest 
Ancient Evil 
Animaniacs Gigantic Adenture 
Anstoß 3 

Armored Fist 3 

Army Men 2 

Army Men: Toys in Space 
Asheron's Call 

Asheron’s Call (dt.) 
Asterix und Obelix gegen Cäsar 
Atari Collection 2 

Atlantis 2 

Austin Powers: Operation Trivia 
Autobahn Raser 2 
Autobahn Total 

Avalon Hil's Diplomacy 


Backstreet Boys Moving Puzzle 


Baldur's Gate: 


Die Legenden der Schwertküste 


Baseball Edition 2000 
Battle of Britain 
Battlezone 2 
Battlezone 2 (dt.) 
BHunter 

Big Bang 

Biing! 2 

Billard Nights 

Boss Rally 
Braveheart 
Bundesliga 2000: 

Der Fußballmanager 
Bundesliga Stars 2000 
Business Tycoon 
Camivores 2 


Castrol Honda Superbike 2000 


Catan - Die erste Insel Solo 
Catan - Die erste Insel Multi 
Chessmaster 7000 
Civilization 2: Test of Time 
Clans 

Close Combat 4 
Codename: Eagle 


Command & Conquer 3 Solo 1t \ 
Command & Conquer 3Multi 
C8C 3 Tiberian Sun: Feuersturm 
Commandos: Im Auftrag der Ehre 


Corum 2 
Croc2 


Cybermercs 

Dark Project 2 

Dark Secrets of Africa 
Darkstone 

Days of Oblivion 2 

Dead Reckoning 

Delta Force 2 

Demise: Rise ofthe Ku'tan 
Demolition Racer 

Der Fluch der Azteken 

Der Klomanager 

Der Verkehrsgigant 
Descent 3 

Devil Inside 

Die 24 Stunden von Le Mans 
Die Chroniken 

des Schwarzen Mondes 
Die Rache der Sumpfhühner 
Die Siedler 3: Amazonen 
Die Siedler 3 Gold Ed. 

Die Völker 

Die Zeitmaschine 

Dirt Track Racing 

Disciples: 

Jünger des heiligen Krieges 
Discworld Noir 

Dracula Resurrection 


Driver 


DSF Welt Fußball Manager Sol 
DSF Welt Fußball Manager Multi 





Dungeon Keeper 2 
Earth 2150 
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Crusaders of Might and Magic 


Strategie 


Genremix 
Action 
Sport 


8/9 Simulation 


Strategie 
Strategie 
9 Abenteuer 
0 Strategie 
Abenteuer 


Action 
- Genremix 
Abenteuer 
 - Genremix 
Sport 
Sport 
Strategie 
Strategie 


Abenteuer 
Sport 
Strategie 
Genremix 
Genremix 
Action 
Action 
Simulation 
Simulation 
Sport 

. ‚Strategie 


Sport 
Sport 
Simulation 
Action 
Sport 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Abenteuer 


00 Strategie 


9 Genremix 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
) Strategie 
} Abenteuer 
Action 
Action 
Strategie 
Action 
Abenteuer 
Abenteuer 
Abenteuer 
Action 
Genremix 
Online 
Action 
Abenteuer 
Wirtschaftssim. 
Simulation 
Action 
Action 
Sport 


Strategie 
Action 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Abenteuer 
Sport 


Strategie 


7199. Abenteuer 
4/00 Abenteuer 
Drakan: Order ofthe Flame 1009 


Action 

_  Genremix 
Sport 
Sport 
Strategie 
Strategie 
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56% 
17% 
79% 
85% 
88% 
71% 
66% 


64% 
85% 
64% 
87% 
87% 
49% 
54% 
83% 
85% 


alle Tests ab Heft 6/99 auf einen Blick 
‚Re Ben en ee a er HIT GEKÜRT! 


Titel 


Earth 2150 2.0 
Earthworm Jim 3D 
Edgar Torronteras’ Extreme Biker 
Email Games 





1209 










Enemy Engaged 

Everquest 

Evolva 

Expendable 

Expert Pool 

Fi 2000 

F-22 Lightning 3 Solo 

F-22 Lightning 3 Multi 89 

F/A-18 3/00 Simulation 
F/A-18 E Super Hornet 300 Simulation 
Faust 12/99 Abenteuer 
Field& Stream TrophyBuck 7/99 Simulation 
Fierce Harmony 11/99 Online 
FIFA 2000 199 

Fighting Steel 

Final Fantasy 8 

Flanker 2.0 100 

Fleet Command 19 

Flight Simulator 2000 Prof. Ed. 1/00 Simulation 
Flight Unlimited 3 Simulation 
Flughafen Manager Simulation 
Fly! Solo Simulation 
Fly! Multi Simulation 
Force 21 Strategie 
Ford Racing Sport 
Formel Eins 99 Sport 
Freespace 2 Action 
Freespace 2 (dt.) Action 
Fritz 6 Strategie 
Full Strength 

Strongman Competition 0 Sport 


Fünf Freunde auf Schatzsuche Abenteuer 











Fußball Intemational 2000 

Fußballfieber 

Gabriel Knight 3 

Go Kart Racing 33 

Gold Games 4 2199 Genremix 
Golf 1999 Edition 6/99 Sport 
Gorky 17 12/99 Abenteuer 
GP 500 0/99 Sport 
Grand Prix World ) Sport 
GTA2 Genremix 
Gulf War Operation Desert Hammer 12/99 Action 
Gunship! 5/00 Techn. Simulation 
Half-Life: Opposing Force 2/00 Action 
Half-Life: Team Fortress Classic 6/99 Online 
Hangsim 2/00 Simulation 
Hattrick! Wins 12/99 Sport 
Hazard 3/00 Abenteuer 
Heavy Gear 2 8/99 Simulation 
Hell-Copter 6/9 Action 
Heroes ofMightandMagic? 6/99 Strategie 
Heroes of Might and Magic 3: 

The Shadow of Death Strategie 
Hidden and Dangerous 9 Strategie 
Hidden & Dangerous: 

Fight for Freedom 2/00 Genremix 
High Tech Start Up )0 Simulation 
Homeworld Hs: Strategie 
Hot Chix'n’Gear Stix 5/00 Sport 
Hugo XL 9/99 Action 
Hype - The Time Quest 00 Action 
Ibiza Comic Poker Genremix 
Imperium Galactica 2 0 Strategie 
Independence War 

Special Edition Defiance 12/99 Simulation 
Indiana Jones und nn 

der Turm von Babel 1/00 Action 
Interstate 82 1/00 Genremix 
Invietus 300 Strategie 
Iron Maiden Ed Hunter 8/99 Action 
Jagged Alliance 2 6/99 Strategie 
Jeff Gordon XS Racing 8/99 Sport 

K.O. 8/99 Sport 

KA 52: Team Alligator 0 Simulation 
Käfer total 400 Sport 
Karpov Schachschule 0 Strategie 


1 39 Sport 


Kicker Fußballmanager 1199 
0 Sport 


Killer Loop 


King of Dragon Pass /00 Strategie 
Kingpin: Life of Crime 8/99 Action 
Land der Hoffnung 6/99 Strategie 
Lands of Lore 3 6/99 Abenteuer 
Legacy ofKain: Soul Reaver 11/99 Action 
Lego Racers 0/99 Sport 
Lego Rock Raiders 199 Strategie 
Lemmings Revolution Strategie, 





Lineage: TheBloodPledge 7/98 Online 






Urteil 


85% 
74% 
76% 
55% 
79% 
85% 
83% 
76% 
64% 
84% 
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1% 


74% 
72% 
64% 
17% 
42% 
85% 
52% 
81% 
99% 
58% 
80% 
71% 
71% 
70% 
74% 
69% 
60% 
82% 
82% 
83% 
85% 


62% 
69% 
71% 
33% 
82% 
57% 
88% 
67% 
79% 
76% 
70% 
85% 
39% 
83% 
88% 
89% 
69% 
44% 
66% 
82% 
59% 
82% 


79% 
93% 


89% 
39% 
90% 
27% 
22% 
71% 
36% 
80% 


83% 


85% 
86% 
70% 
27% 
89% 
63% 
65% 
69% 
79% 
69% 
85% 
69% 
39% 

? 
65% 
79% 
77% 
64% 
70% 
77% 
59% 








Titel 

Links Extreme 

Links LS 2000 

Live Wire! as 

LKW Raser | n Sport 
Lula Flipper > Simulation 
Madden NFL Football 2000 Sport 
Majesty 5100 Strategie 
Mechwarrior 3 7 Simulation 
Mechwarrior 3: Pirate's Moon 3/0 d Simulation 
Messiah 2/00 Genremix 
Messiah (dt.) ‚6/00 Genremix 
Metal Fatigue 400 Strategie 
Michelle Kwan Figure Skating 2/00 Sport 
Midtown Madness Sport 
MiG Alley Simulation 
Might and Magic 7 Abenteuer 
Missile Command Action 
Morpheus Abenteuer 
Motor Harley-Davidson Cyoes Sport 
NASCAR Racing 3 Sport 
NASCAR Road Racing 10/99 Sport 
Nations Fighter Command 11/99 Simulation 
NBA Basketball 2000 12/99 Sport 
NBA Inside Drive 2000 11/99 Sport 
Need for Speed 4 8/99 Sport 
Needfor Speed: Porssccee 5/00 Sport 
Nelson Piquet's nl 

Grand Prix Evolution. 00 Sport 
Nerf Arena 00 Online 
NHL 2000 9 Sport 
N.I.C.E. 2- Tune up Sport 
Noctume -  Genremix 
Nox Genremix 
Official Formula 1 Racing 99 Sport 
Operation Mittelmeer I Strategie 
Qutcast Genremix 
Qutrage Sport 
Pandora’s Box 9 Strategie 
Panzer Elite Simulation 


Panzer General 4 
Parkan: Die imperialen Chroniken 
Peep! 
PGA Championship Golf 99 
Pharao 

Phoenix 

Planescape: Torment 


Planescape: Torment (dt) 3/00 
Play the Games Vol. 2 12199 
Player Manager 99 - 89 
Pong 12199 
Power Pool eg 
Premier Manager Ninety Nine 6/99 
Prince of Persia 3D 1199 
Pro Pinball: Fantastic Joumey 2/00 
Puma Street Soccer 989 
Puzzle Bobble 2 129 
Puzzle Trouble 5/00 
Ober 2100 
Rage of Mages 2 839 
Railroad Tycoon 2: nn 
The Second Century 7199 
Rainbow Six: RogueSpear 11/99 
Rally Championship 1/00 
Rally Masters 6100 
ran Trainer 3 2 
ran: Der Fußballmanager 8/99 
Rayman 2 129 
Renegade Racers 400 
Revenant 12/9 
Re-Volt 10/99 
Riding Star 11199 
Risiko 2 4/00 
Rising Sun 4/00 
Rogue Spear: Urban Operations 6/00 
Rollcage Stage 2 6/00 


Rollercoaster Tycoon: 


Added Attractions Pack 1299 


Sega Rally 2 109 
Septerra Core 100. 
Seven Kingdoms 2 1099 
Shadow Company 6199 
Shadow Company (d.) 11/99 
Shadow Watch 6/00 
Shadowman 10/99 
Shogun - Total War soo 
Sid Meier’s Antietam 2100 
Silkolene Honda Motocross GP 5/00 
Sinistar: Unleashed 11/99 
Skispringen 2000 Solo 300 
Skispringen 2000 Multi 300 
Skout 1119 
Slamtilt Resurrection 5/00 








Strategie 


00 Action 


Genremix 
Sport 
Strategie 


00 Action 
2/00 3 


Abenteuer 
Abenteuer 
Genremix 
Sport 
Action 
Simulation 
Sport 
Action 
Simulation 
Sport 
Strategie 
Strategie 
Action 
Abenteuer 


Simulation 
Genremix 
Sport 
Sport 
Sport 
Sport 
Action 
Action 
Abenteuer 
Sport 
Sport 
Strategie 
Strategie 
Genremix 
Sport 


Simulation 
Sport 
Abenteuer 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Action 
Strategie 
Strategie 
Sport 
Action 
Sport 
Sport 
Action 
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31% 
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79% 
60% 
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Techn. Simulation 74% 





Action 


Slave Zero n 
Soapy Pictures 3/00 














Soldier of Fortune 

South Park: Chef's Luv Shack 
South Park Solo 

South Park Multi 

South Park Rally 
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HARDWARE 

analog: Während digitale Informationen 
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind 
bei analogen Signalen beliebige Zwi- 
schenstufen möglich 

digital: Digitale, also binäre Daten beste- 
hen nur aus Nullen und Einsen 

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem 
ein kleiner Baustein in einen Port des 
Rechners gesteckt werden muss 

DVD: Digital Versatile Disk; der designier- 
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig 
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher- 
platz und Übertragungsraten von bis zu 
1.300 Kilobyte pro Sekunde 

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy- 
stick oder Lenkrad simuliert spürbar Kraft- 
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern 
oder Rütteln 

Motherboard: Die Hauptplatine beher- 
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher 
und andere wichtige Systemkomponen- 
ten. Sämtliche Steckkarten (Grafikkarte, 
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen 
RAM: Random Access Memory, der Ar- 
beitsspeicher des Computers 

ROM: Read Only Memory, ein nicht be- 
schreibbarer Speicher, von dem nur gele- 
sen wird 


SOFTWARE 

abgesicherter Modus: Über F8 während 
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz- 
werktreiber und in nur 16 Farben geboo- 
tet werden 

Al: Artificial Intelligence, Künstliche Intel- 
ligenz (Kl) 

Benchmark: Programme zur Ermittlung 
der Leistungsfähigkeit einzelner Rechner- 
komponenten 

Bug: gängiger Name für Programmfehler, 
die teils mit Bugfixes oder Patches 
nachträglich behoben werden können 
Capture the Flag: Spielmodus (meist in 
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere 
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be- 
sitz zu bringen 

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D- 
Shootern), wobei jeder gegen jeden 
kämpft 

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle 
von Microsoft, bestehend aus den Kom- 
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct- 
Sound und DirectPlay. Für moderne Spiele 
unter Win 95/98 meist unentbehrlich 
Drag and Drop: Objekte können mit ge- 
drückter Maustaste in eine Anwendung 
gezogen werden 

Emulation: Nachahmung eines eigent- 
lich nicht vorhandenen Standards. So er- 
möglicht ein C64-Emulator, dass C64- 
Software am PC läuft 

Kl: Künstliche Intelligenz (auch Al) 
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein 
Verfahren zur Kompression digitaler Vi- 
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen 
DVDs zum Einsatz 

NPC: „Non Player Characters” sind vom 
Computer gesteuerte Figuren, mit denen 
der Spieler interagieren (reden, tauschen 
etc.) kann 

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die 
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei- 
behaltung der Schussrichtung 

Tutorial: eine Übungsmission, die in die 
Bedienung eines Spiels einführt 

Update: bringt ein Programm auf den 
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix 
oder Patch 

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher 
Anschluss für Drucker, Maus, Tastatur, 


‚Joystick usw. 


GRAFIK 

3D-Engine: allein für die Grafikausgabe 
zuständige Programmroutine, die häufig 
nicht für jedes Spiel neu geschrieben, 
sondern angepasst und wiederverwendet 
wird 

3dfx: Hersteller der „Voodoo”-3D-Chips 
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte, 
die zusätzlich zu einer 2D-Karte in den 
Rechner gesteckt wird 

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt- 
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor; 
schneller als der bisherige PCI-Bus 
Alpha-Blending: ermöglicht Transparenz- 
effekte für Wasser, Rauch etc. 
Anti-Aliasing: glättet Kanten in Polygon- 
grafik 


Wichtige Fachbegriffe 


bilineares Filtering: unterdrückt grobe 
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor- 
der- sowie Flimmern im Hintergrund 
Dithering: Bei Auflösungen mit geringer 
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren 
fehlende Farben durch Muster aus zwei 
anderen Farben erzeugt 

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge- 
bung eines Spiels laufend neu berechnet 
und dargestellt wird - im Gegensatz zu 
vorberechneten Sequenzen, die nur abge- 
spielt werden 

FPS: Frames per Second; die Anzahl der 
pro Sekunde dargestellten Bilder 

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000 
unterstützter Treiber für die hauseigenen 
Voodoo-Karten 

Highcolor: Auflösung mit 16 Bit Farbtie- 
fe (65.536 Farben) 

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver- 
schieden aufgelöster Texturen für Objekte 
in unterschiedlicher Entfernung 

Motion Capturing: Verfahren, bei dem 
die Bewegungen eines Schauspielers auf- 
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von 
Spielfiguren übertragen werden 
Multi-Texturing: ermöglicht realistische 
Animationen durch die Berechnung ver- 
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in 
einem Durchlauf 

OpenGl: Treiber zum Ansteuern von 3D- 
Karten (ähnlich Direct3D) 

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni- 
tor 

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik 
setzt sich aus Polygonen zusammen 
RAMDAC: Random Access Memory Digi- 
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild- 
daten ein Videosignal 
Rendering: Der Computer errechnet aus 
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine 
Animation 

T&L: „Transform and Lighting”; entlastet 
die CPU, da Polygone und Beleuchtung 
von der Grafikkarte berechnet werden 
Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur 
Textur: die Oberflächenstruktur eines Po- 
Iygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas 
Truecolor: Auflösung mit 24 Bit Farbtiefe 
(ca. 16,8 Mio. Farben) 

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her- 
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5) 
Z-Buffering: ermöglicht die perspekti- 
visch korrekte Plazierung von sichtbaren 
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen- 
sionalen Raum 


ONLINE 

Account: Zugangsberechtigung für einen 
Online-Dienst oder ein Spiel 

Baud: ein übertragenes Bit pro Sekunde 
Browser: Programm zum Navigieren im 
WWW 

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur 
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via 
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit 
einem zentralen Server verbunden ist 
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte 
Informationen einer Web-Seite, die bei 
erneutem Besuch zum Tragen kommen 
Download: Herunterladen von Daten aus 
dem Internet auf den eigenen Rechner 
Frames: Unterteilung des Browser-Fen- 
sters in einzelne Bereiche 

Homepage: „Heimatadresse” einer Fir- 
ma oder Privatperson im Internet 

Host: der „Gastgeber” bei Online-Matches 
Java: systemübergreifende Programmier- 
sprache für Online-Anwendungen; über- 
wiegend Grafik ; 
Lag: Verzögerung, die beim Spielen via In- 
ternet durch die Übertragungszeit entsteht 
LAN: Local Area Network; lokales Netz- 
werk, das Server und Clients per Kabel 
miteinander verbindet 

Server: zentraler Computer eines Netz- 
werks 

Site: Internetadresse, bestehend aus 
mehreren Seiten 

Plug-In: kleine Programme, die Browser 
um zusätzliche Funktionen erweitern 
(etwa für Animationen, Sound usw.) 
URL: Uniform Ressource Locator; be- 
schreibt die Adressen von Rechnern im In- 
ternet (z. B. www. pcjoker.de) 

www: World Wide Web; jener Teil des 
Internets, durch den man sich mit einem 
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio- 
nen usw.) 
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Ve ee 


Anbei schicke ich euch ein Foto meiner Katze „Polly”. Sie ist ein echter 
Computerfreak und lässt sich mit Vorliebe auf dem Monitor nieder. Ich 
fände es prima, wenn ihr auch mal so ein Bild abdrucken würdet. 
Franz Haselier, Kirchstr. 108, 52477 Alsdorf 





Gehobene Ansprüche 


Ich möchte hier niemanden schlecht machen, daher lobe ich statt des- 
sen eure Zeitschrift: Mir gefällt besonders gut, dass ihr uns im Gegen- 
satz zu manchen geBlLDeten Redakteuren Hinweise wie „Installation: 
Legen Sie die CD ein und drücken Sie dann auf Installation” erspart. 
Da gibt es noch andere Sachen wie „Probierversionen” statt Demos zu 
kritisieren, aber wir reden ja zum Glück von eurer Zeitschrift. 

Ein wenig Kritik hätte ich allerdings auch hier: Manchmal denke ich, ihr 
(und andere) stellt zu hohe Ansprüche an Spiele. Wenn ich in den Tests 
Bilder mit wunderschöner Grafik sehe, ihr aber gebt wegen einem klei- 
nen Fehler eine schlechtere Note, dann verstehe ich die Welt nicht 
mehr. Na, vielleicht liegt es daran, dass ich nicht so verwöhnt bin, was 
Spiele angeht, da ich mich noch immer mit dem 166-er meines Vaters 
herumschlagen muss. Wird wohl Zeit, mir meinen eigenen PC zuzule- 
gen?! 

Christian Günther, Adresse liegt der Redaktion vor 


Alte Zockerweise: Eine schöne Grafik macht noch lange kein schönes 
Spiel! Die wichtigste Teilnote ist daher die für die Motivation. Weil da- 
rüber hinaus die Ansprüche gar nicht hoch genug sein können, rede 
ich kein Wort mehr mit dir, bis Papis 166-er nicht auf dem Schrottplatz 
und ein vernünftiger PC auf deinem Schreibtisch steht. 


Ganz oder gar nicht 


Neulich passierte mir etwas sehr Merkwürdiges. Ich ging in einen Com- 
puterladen und sagte zum Verkäufer: „Junger Mann, ich habe leichte 
Probleme mit meinem Computer, können Sie mir vielleicht helfen? Er 
tuts nicht mehr, seit ich neulich ein Grafikkartensteuerungsprogramm 
von einer Heft-CD auf die Festplatte überspielt habe. Ich brauchte das 
unbedingt für die Probierversion eines spannenden Spiels! Oder könn- 
te es an der neuen Spieletastatur liegen? Der alte Steuerknüppel funk- 
tionierte leider nicht mehr!” 

Tja, weiter kam ich leider nicht, denn der Verkäufer war plötzlich nicht 
mehr da. Dann stellte ich fest, dass der ganze Laden wie leer gefegt 
war, ich vernahm nur noch eigenartige, glucksende Geräusche aus Bo- 
dennähe. Bei genauerem Hinsehen stellte ich fest, dass die Leute gar 
nicht verschwunden waren, sondern lachend auf dem Boden lagen! 
Die von mir daraufhin Angesprochenen gaben keine Antwort, statt 
dessen kreischten sie richtig los, wobei ich nur Sprachfetzen wie „Spie- 
letastatur” und „Probierversion” heraushören konnte. Irgendwie war 
mir das peinlich, hatte ich doch nur die modernen Fachausdrücke aus 
einer Computerzeitschrift - leider weiß ich nicht mehr, welche das 
war — benutzt. Hab ich da was falsch gemacht oder verarschen die ihre 
Leser? Vielleicht könnt ihr mir ja weiterhelfen! 

Jetzt mal was Ernsteres: Warum ist es in der gesamten Computerin- 
dustrie (einschließlich Zeitschriften) üblich, den Kunden Sachen aufzu- 
zwingen, die sie gar nicht haben wollen? Angefangen beim vorinstal- 
lierten Betriebssystem über Modems bei Komplettsystemen bis hin zu 
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Feldbusch bei „Big Brother”, die E3 
in Los Angeles? Alles zweitrangig, denn 
im Joker-Container bleibt virtuelle Ge- 
walt das zentrale Thema. Über Ge- 
schmack lässt sich eben doch streiten... 


Heft-CDs in Zeitschriften. Übers Betriebssystem wollen wir nicht erst 
lange reden (Bill Gates Geschäftsmethoden sind ja hinlänglich be- 
kannt), aber wozu hat fast jeder Aldi-Computer ein eingebautes Mo- 
dem? Wenn z.B. ich mir so ein Angebot zulegen würde, müsste ich 
erst das Modem ausbauen und deinstallieren, nur um dann meine 
ISDN-Karte einzubauen, die mir seit drei Jahren treue Dienste leistet. Es 
gibt aber sicher auch Kunden, die überhaupt nicht ins Internet wollen 
und trotzdem das Modem mitbezahlen müssen! 

Hauptsächlich geht es mir allerdings um die Zeitschriften mit ihren z.T. 
rrrandvollen Heft-CDs. Am Anfang gings ja noch, da gab es pro Aus- 
gabe eine CD, viele Hefte erschienen auch ohne, aber das Ganze 
nimmt jetzt unbeschreibliche Ausmaße an. Bei mir haben sich im Lauf 
meiner ca. sechs PC-Jahre so ungefähr 500 Heft-CDs angesammelt — 
etwa 75 Prozent davon haben nie ein Laufwerk von innen gesehen. 
Warum zum Donnerwetter habe ich als Verbraucher nicht die Wahl, 
was ich mir kaufen möchte und was nicht? 

Thomas Kayenberg, Danziger Str. 48, 10435 Berlin, E-Mail: 
Glasbein@aol.com 


Wenn sich heute so mancher HalbgeBlLDete von den Freaks auslachen 
lassen muss, grämt mich das ehrlich gesagt kein bisschen: Es gibt ge- 
nug andere Mags zum Thema. Dass sie überwiegend mit Begleit-CDs 
geliefert werden, liegt aber nur an König Kunde. So hat seine Majestät 
dem PC Joker ohne CD-Beigabe trotz eklatantem Preisvorteil gerade 
mal 5 Prozent der Umsätze beschert - mit ein Grund, warum wir diese 
Version nach einem Jahr eingestellt haben. Ähnlich sieht es bei ande- 
ren Zeitschriften und am Hardware-Sektor aus: Wer will, kann sich sei- 
nen Rechner im Fachhandel individuell zusammenstellen lassen - bloß 
will das heutzutage kaum noch jemand, zumal der Masseneinkauf das 
Komplettpaket gegenüber Einzelkomponenten auch preiswerter 
macht. 


Hallo Joker-Team. Ich bin schwer verärgert, ihr wisst ja wohl warum: 
Ich habe mir das letzte Heft gekauft, weil auf dem Cover „Spielbare 
Version von Diablo 2” stand! Warum bitteschön ist also keine da? 
Oder kann ich sie nur nicht finden?? Was ist passiert??? 

Tobias Frenzel, E-Mail: webmaster@frenzel-corian.de 


Schlepper... 


Sehr geehrte Damen und Herren, was würden Sie empfinden, wenn 
Sie als Schüler mit 14 Jahren fast ein Viertel Ihres Taschengeldes für 
eine Ausgabe des PC Joker opfern, weil eine spielbare Version von 
„Diablo 2” versprochen wird, dann aber nichts außer eines langatmi- 
gen Trailers auf der CD zu finden ist? Ich fühle mich da irgendwo be- 
trogen, aber vielleicht liefern Sie mir ja die spielbare Demo der Betaver- 
sion nach oder lassen sich sonst etwas einfallen, um diese Mogel- 
packung zu korrigieren. 

Dominik Wolter, E-Mail: Dominik.Wolter@t-online.de 


= Leserbriefe 





Leserfänger? 


Als mir vor kurzem die Ausgabe 6/00 ins Haus flatterte, las ich auf dem 
Titel „Diablo 2 - spielbare Version und CD-Trailer”. Da ich seit „Diab- 
lo” auf die erste spielbare Vorabversion des Sequels gewartet hatte, 
war meine Freude natürlich groß und ich beschloss das Lernen fürs 
Abitur einen Tag auszusetzen. Als ich dann auf der CD keine Spur von 
einer spielbaren Demo fand, war ich (milde ausgedrückt) etwas verär- 
gert. Ich hoffe für euch, dass das ein Fehler der Texter und keine Kun- 
denfang-Aktion war! Passt bitte in Zukunft ein bisschen besser auf die- 
se Dinge auf! Abonnenten werdet ihr dadurch zwar vermutlich keine 
verlieren, aber es ist einfach ärgerlich... 

Nun noch ein paar Kommentare zu den Leserbriefen in 6/00: Mir gefal- 
len die Nox-Anzeigen. Ich sehe das Ganze nicht als schlechten Ge- 
schmack, sondern als herrlich bösen, rabenschwarzen Humor an — 
selbst wenn ich nicht viel Bezug zum Spiel „Nox” sehe und mir der Slo- 
gan „Sei mies, sei fies” auch nicht besonders gefällt. Allerdings stößt 
die Werbung zu „Sudden Strike” auch bei mir an Grenzen. 

Ziemlich amüsiert hat mich dagegen der Brief von Tina Wicke. Bevor 
man fragwürdige Computerspiele zulässt, sollte man lieber die Demo- 
kratie abschaffen oder wie habe ich das „Wenn ich König von 
Deutschland wäre” zu verstehen? Und: Sie glaubt nicht, dass Compu- 
terspiele schuld an Littleton u.Ä. sind, aber „es ist doch bezeichnend, 
dass die Kids in USA und Bad Reichenhall Gamer waren” ? Hallo?! Die- 
ser Wortlaut spricht wohl für sich... 

Gregor Endler, E-Mail: Endler@t-online.de 


Zunächst einmal die Sammelantwort bezüglich des „diabolischen” Co- 
ver-Textes von Ausgabe 6/00: Die „spielbare Version” bezog sich klar 
auf den Betatest im Heft - normale Previews zu „Diablo 2” gab es 
schließlich schon zuhauf. Andernfalls hätten wir in der uns eigenen 
Klarheit formuliert: „Spielbare Version und Trailer auf CD”. Im Nachhi- 
nein sei aber zugegeben, dass die Missverständnisse vermeidbar gewe- 
sen wären - sorry dafür! 

Was nun die diversen Anzeigen zu Spielen betrifft, bin auch ich der 
Ansicht, dass man nicht jedes Wort auf die Goldwaage legen sollte. Es 
sei denn, man wollte Satire und schwarzen Humor gänzlich auf dem 
Altar der Political Correctness opfern. Weniger amüsiert hat mich da 
schon die „Königin von Deutschland” mit ihren verbal geschickten 
Schmähungen: Die Parallelen zwischen durchgeknallten Kids und 
Computerspielen sind mehr als zweifelhaft - da könnte man ja ebenso 
gut fragen, ob es nicht bezeichnend sei, dass korrupte Politiker zu- 
meist Krawatten tragen! Obwohl, wenn ich jetzt an Richys Editorial 
denke... 


Vom Eierkopf zum rader 


Hi Ghost & Team! Als Computerspieler der ersten Stunde konnte ich 
hautnah unseren Imagewandel miterleben —- vom kontaktscheuen, 
eierköpfigen Freak im dunklen Kämmerchen zum psychopathischen 
Massenmörder, der am PC für sein nächstes Massaker trainiert. Wie ich 
seit der Erstausgabe des Joker sehen konnte, gewinnt ironischerweise 
in unserem Informationszeitalter auch immer mehr die uninformierte 
Meinung an Bedeutung! Dass unwissende Schreiberlinge, die das 
Moorhuhn für die Speerspitze der Technologie halten, ohne Weiteres 
eine ganze Volksgruppe (nämlich die PC-Spieler) diffamieren können, 
zeigt meiner Meinung nach, dass Inhaltskontrollen an ganz anderen 
Stellen angebracht wären! Es „bezeichnend zu finden, dass gewalttäti- 
‚ge Kids Gamer waren” (Tina Wicke, Leserbriefe 6/00) ist weder sehr 
aussagekräftig noch intelligent, da heutzutage jedes Kind am PC spielt 
— so gesehen wird in ein paar Jahren jeder Nobelpreisträger ein Gamer 
sein! 

Außerdem: Wer noch nie bei „Team Fortress Classic” als Sani einen 
Kollegen mit zwei Prozent Health gerettet hat, um im Gegenzug von 
ihm beschützt zu werden, wird den Teamgedanken, der da vermittelt 
wird, wohl nie verstehen. Auch haben wir in Österreich (noch) keine 
BPiS, die Verbrechensrate ist trotzdem nicht höher als in Deutschland 
(in den letzten Jahren bezüglich Gewaltverbrechen sogar rückläufig). 
Dennoch muss ich als Student mitansehen, welche Sinnlos-Studien von 


Leser fragen Hersteller 


Krieg kann man nicht spielen 


Ich finde es ebenfalls eine Frechheit, in der Werbung zu „Sudden 
Strike” den Krieg als Spiel hinzustellen, zumal mein Opa drei Jahre 
in russischer Kriegsgefangenschaft verbracht hat. Ich fände eine Ent- 
schuldigung von CDV daher mehr als angebracht! 

E-Mail: cheatboy@sternpost.de 


Der Satz „Krieg kann man'nicht spielen” sagt eindeutig aus, dass 
Krieg eben kein Spiel ist. Ich würde mir wünschen, dass man nicht 
versucht in einen Werbeslogan etwas hineinzuinterpretieren, was 
definitiv so nicht drinsteht. Da wir als Publisher von „Sudden Strike” 
um das sensible Thema wissen, haben wir jede Anzeige mit folgen- 
dem Satz in der untersten Zeile versehen: 
„In keinster Weise sollen mit dieser Anzeige die Gräueltaten des 
Zweiten Weltkriegs verharmlost oder verherrlicht werden. Wir plä- 
dieren für einen verantwortungsvollen Umgang mit der Geschichte 
und die RE Beachtung der Tatsache, dass es sich hierbei le- 
“ur diglich um ein taktisches Strategiespiel 
handelt.” 
Auch mein Vater ging als 17-Jähriger nach 
Russland - sieben Jahre Tod, Elend und 
Kriegsgefangenschaft waren der Preis, den 
er für seinen „Heldenmut” zu zahlen hat- 
te. Als ich ihm die Anzeige vorgelegt habe, 
war sein Kommentar: „Nein, spielen kann 
man das wirklich nicht - Gott sei Dank!” 
Claudia Rieflin, CDV 





der Allgemeinheit finanziert werden. Da wäre ein Studiengang, dessen 
Absolventen in einer aufstrebenden Branche Arbeit finden, wohl kaum 
verkehrt. Man kann jedenfalls nur hoffen, dass wenigstens ihr objektiv 
bleibt! 

Martin Gruber, E-Mail: gruber.martin@utanet.at 


Damit wäre aus unserer Sicht eigentlich alles gesagt, wir sind hier ganz 
deiner Ansicht. Der BPjS gleich die Daseinsberechtigung abzusprechen, 
würde allerdings zu weit führen: Beim Jugendschutz (auch bezüglich 
Computerspielen) geht es ja nicht ausschließlich um die mögliche Kar- 
riere als Schwerverbrecher; außerdem ist ein Kontrollorgan bezüglich 
Auswüchsen wie Nazisoftware oder Kinderpornografie gut und richtig. 
Nicht minder gut, dass es mittlerweile tatsächlich einen Studiengang 
für Spielentwickler gibt! So hat der ehemalige USK-Leiter Thomas Dlu- 
gaiczyk in Berlin die „Games Academy” gegründet und bietet seit März 
sogar kostenlose Weiterbildungskurse zum Games-Level-Designer an. 
Die fünfmonatige Schulung in Kooperation mit namhaften Entwickler- 
studios wird von der EU unterstützt und stößt auf reges Interesse. Es 
gibt also auch gute Nachrichten aus Deutschland! - 


Kaiser von Deutschland 


Also, der Leserbrief von Tina Wicke („Wenn ich König von Deutschland 
wäre”) in eurer Juni-Ausgabe hat mir ja ganz und gar nicht gefallen. 
Zunächst mal war er viel zu lang, da hätten problemlos zwei sinnvolle- 
re Briefe hingepasst. Und: Nur weil sie Journalistin ist, braucht sie nicht 
so viel zu schreiben, um kurz und bündig zu erklären, dass ihr die mo- 
derne PC-Spielewelt nicht gefällt. 

So eine sinnlose Art der Intoleranz, die sowieso zu nichts anderem 
führt, als dass ein paar Tausend PC-Spieler darüber lachen, habe ich 
noch nie erlebt. Hat sie schon mal ferngesehen? Vermutlich nicht, 
denn wenn sie König wäre, gäbe es wohl auch keine Fernseher! Und 
wenn ich Kaiser wäre, gäbe es keine Könige... 

Pino Di Maio, E-Mail: pino.d@gmx.de 


Wenn ich Papst wäre, würde ich Geisterbeschwörungen statt Messen 
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einführen (Ektoplasma statt Messwein!), Leserbriefe samt ihren Verfas- 
sern auf dem Scheiterhaufen verbrennen und Computerspiele zur reli- 
giösen Erfahrung erheben. Ein Fernsehverbot wäre demgegenüber 
halb so wild, weil sich „Big Brother” leicht in jedem Wohnzimmer 
nachstellen lässt - natürlich ohne Verona Feldbusch, die wird meine 
Privatzofe im Vatikan. So, und jetzt dürfen sich wieder ein paar Tau- 
send Warmduscher über meinen Humor ereifern. Aber Vorsicht: Gleich 
nach meinem Amtsantritt werden die Klagen wegen Ketzerei zuge- 
stellt! | 


Richtigstellung 


Sehr geehrte Joker-Redaktion, hier noch etwas zu meinem Leserbrief 
„Index, nein danke” in der Aprilausgabe: Vielleicht hättet ihr meinen 
Brief etwas aufmerksamer lesen sollen, anstatt beim Wort „Faschis- 
mus” gleich zusammenzuzucken. Ich hatte versucht, mich auf eure 
Seite zu stellen und die wirklich unfairen Methoden der BPjS und der 
Staatsanwaltschaft anzuprangern, und ihr fallt mir auch noch in den 
Rücken! Als Stammleser (seit 9/90) hat mich das ziemlich geknickt, 
denn das war einfach nicht fair... 

Zum Leserbrief von Tina Wicke in Ausgabe 6/00 will ich Folgendes sa- 
gen: Erstens möchte ich, dass mich die Dame mit „Sie” anredet und 
nicht abfällig mit „der Junge” - ich bin immerhin 22! Dann der „grau- 
envolle Faschismus-Vergleich”: Was??? Lesen Sie bitte den Brief 
nochmals aufmerksam durch! Ich meinte, dass die Methoden der 
Staatsanwaltschaft z.B. im Falle der Joker-Verlagsdurchsuchung 1995 
oder der Schließung des Videodroms in Berlin 1999 für mich schon 
recht nahe an unrechtmäßige, diffamierende und somit faschistoide 
Methoden kommen. Mehr habe ich weder gesagt noch gemeint! Ich 
finde es ziemlich erschreckend, dass sich die Frau „freie Journalistin” 
nennen darf. Null Objektivität, blanker Hass auf Actionspiele - na, da 
freu ich mich aber auf ihren Artikel. 

Ich hoffe, damit wären die Missverständnisse aus der Welt. Ich fühle 
mich übrigens immer noch als ernsthafter, erwachsener Computerspie- 
ler, auch wenn Frau Wicke das nicht wahrhaben will. Ich bleibe euch 
erst mal weiterhin treu, aber ne kleine Entschuldigung wäre schon 
nett. 

Kai Lunkeit, E-Mail: Kusanagi@t-online.de 


Ach, wir sind dir unfair in den Rücken gefallen? Wo du uns doch nur 
zur Seite stehen wolltest mit Statements wie: 

„Fachzeitschriften nehmen hin, dass sie über indizierte Spiele nicht be- 
richten dürfen. Den Redakteuren kann das ja schnurzegal sein, da sie 
die Games ohnehin problemlos spielen können! Wirklich: Danke an 
euch, Leute, dass ihr euch so riesig um eure Leser kümmert und dass 
wir, die echten, ernsthaften und erwachsenen Computerspieler, euch 
so egal sind!” 

Tja, da haben wir dich wohl missverstanden, eine Entschuldigung ist 
überfällig. Los, entschuldige dich, Tina! Aber bitte per Sie!!! 


Big Joker 


Wollt ihr mit eurer Mini-Umfrage jetzt nicht mehr nur das Heft, son- 
dern auch die Redaktion „verbessern” ? Erst sucht ihr mit Annoncen 
nach neuen Redakteuren, dann feuert ihr die alten nach Abstimmung 
a la „Big Brother” oder was? Oder steckte etwas ganz anderes hinter 
dieser Frage? 

Fabian Dambrich, Langensalzaer Str. 9, 99867 Gotha 


Ja, so ist das knallharte Business! Aber im Ernst: Punkt 8.1 der Mini- 
Umfrage in der letzten Ausgabe war ein Witz unserer Schlussredaktion 
- über den übrigens die Redakteure noch weniger gelacht haben als 
du. 


Unspielbar 


Mit meiner heutigen Erfahrung stufe ich mich zumindest als durch- 
schnittlich ein, dennoch erlebe ich immer wieder, wie unsinnig schwer 
Spiele ausgelegt sein können. Was hilft mir ein variabler Schwierig- 
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keitsgrad, wenn ich bei „Messiah” fünfzigmal am gleichen Sprung 
scheitere? Und selbst als verhältnismäßig einfach eingestufte Racer wie 
„NfS Porsche” verlangen zunehmend eine absurde Präzision und Re- 
aktionsschnelligkeit. Warum übertreiben die Spielentwickler? Etwa zu 
ihrer eigenen Befriedigung? Oder damit die Spieletester ihrem Titel 
Komplexität und Anspruch bescheinigen? Viele Spiele bleiben ohne 
Cheats und Komplettlösung für die meisten Käufer unlös- und somit 
eigentlich unspielbar. Sollte statt einer exklusiven Minderheit von 
Zockerprofis nicht das breite Spielervolk im Mittelpunkt des Hersteller- 
Interesses stehen? 

Armin Göbel, Genossenschaftsweg 4, 58300 Wetter 


Hier scheint es sich eher um Einzelfälle denn um einen Trend zu han- 
deln: Weit häufiger wird beklagt, dass Spiele aufgrund ihrer Massen- 
tauglichkeit von versierten Gamern ruckzuck durchgezockt sind. Aber 
was meinen die anderen Leser? 





Joker Verlag 
„Ghostwriter” 
MERKEL | NUTL-Te RL! 
D-85598 Baldham 
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Kostenlose Produktinfos 
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Einsendeschluss: 30. Juni 2000 

Fax - Nummer: Joker Verlag 

03108.,..89.9607 Produktinfo 
Max-loidl-Weg 4 
85598 Baldham 


Meine Adresse: 
Name, Vorname, Firma 
Straße, Hausnummer 


Plz, Wohnort 


Telefon, Telefax 


es Joker Heft & Spiel 


16 [7] nein 
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Sie interessieren sich für eines der in dieser 
Ausgabe beworbenen Produkte? 


Dann markieren Sie eintach die entsprechende 
Innonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige] 
im Feld nebenan. 


Senden Sie uns die ausgefüllte Seite 
Ikopiert oder herausgetrennt) per Post oder Fax zu. 


| Anzeige des Monats | 
Welche Anzeige hat Ihner in dieser Ausgabe a am. 
besten gefallen? | 


Ken ee CD . 


Statistische Angaben 
Bitte jeweils nur ein Kästchen pro eins, an- 
kreuzen. 


1. Altersgruppe 
1; 1. bis. 2 Jahre 
L, 18-24 Jahre 
| 
| 
| 


25-29 Jahre 
30-39 Jahre 
über 40 Jahre 


2. Computer 

Ich nutze meinen Computer: 

2:1 Tr Drive 

2.2: EI norbeüfen 
2.3 [DL] beruflich und privat 


3. Erfahrung 

3. 2.1 goseiger 

3.2 [_] Fortgeschrittener 
3.32 21° Proli 


4. Information 

Welche Anzeigenintormationen sind für Sie wichtig® 
A.]| LI Eindruck der Anzeige 

A.2 LU Eindruck der Produkte 

4.3: [2] ‚Preis der Produkte 






































Inserenten 
3dfx 52/53 
Produktinfo 004 
Add Com AG 99 
Produktinfo 042 
Arı Data 89,135 
Produktinfo 022.002 
Bristein 2.411 
Produktinfo 025 
CDV | 2 
Produktinfo 001 
Cypress 105 
Produktinfo 026 
Egmont Interactive 43,93 
Produktinfo 010,019 
ELSA AG 136 
Produktinfo 003 
Game It! 77 
Produktinfo 015 
Gamesmania 107 
Produktinfo 024 
Havas 11,15,59 
Produktinfo 016,020,021 
H.O.T. 123 
Produktinfo 018 





Infogrames 31,65,73 
Produktinfo 012,014,023 


Joker Verlag 34/37,81, 


























97,100/103 
Joysoft 19/87 
Produktinfo 036 
Magic Line 115 
Produktinfo 043 
Microprose 27 
Produktinfo 011 
Okay Soft 7 
Produktinfo 038 
Take 2 21 
Produktinfo 017 
Via Network 49 
Produktinfo ss 
Wial 85 
Produktinfo 037 


Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover für Ihr Jewel-Case! 
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BIETE 
HARDWARE 


Verkaufe Sound Blaster Live! 
Player 1024 5 Monate alt mit 
Treiber und Anleitung für 
100,-. Ruft ab 15.00 Uhr an, 
nach Olaf fragen. Tel.: 06405/ 
6538 


Modem (neu) int. ISA 3Com 
100,- bis 60,-, Soundkarte ISA 
20,-, ATIAGP 8 MB 60,-, 
Mainb. GA5SAA neu 100, - 
oder gegen CD-ROM LW und 
HDD (mind. 1 GB). 03946/ 
703037 


Verkaufe Voodoo 3 2000 PCI, 
nicht gebraucht! VB: 170 DM. 
Tel.: 07258/9269533 ab 13.30 
Uhr 


BIETE 
SOFTWARE 


Die Sims 45,-, Panzer General 
4.40,-, Panzer Elite 45,-, Batt- 
lezone 2 40,-, Die Völker 30,-, 
FIFA 2000 40,-, Wheel of Time 
40,-, Kicker Fußballmanager 
.30,-, Thandor 30,-, Jagged Al- 
liance 2 20,-, Links 98 20,-, 
Mechwarrior 3 20,-, FI Racing 
15,-, Superbike W.C. 20,-, 
Dark Earth 20,-, Gamekarte 
10,-, Ser. Kabel 10,-, SW-Na- 
deldrucker 40,-, Terratec- 
Soundkarte 40,-. Alles orig. im 
Karton m. Anl. u. Ref. Karte. 
Bei Abnahme von 2 Sp. ein 
Überraschungsspiel dazu u. 
kein Porto (evtl. Tausch mög- 
lich). Tel.: 04563422590 


Biete: Delta Force 2, SWAT 3, 
jeweils mit Cheats: je VB 60 
DM. Tausche wenn möglich 
The Longest Journey. Tel.: 
09738/8279, nach Janek fra- 
gen. 


Verk. Nox 40 DM, Grim Fan- 
dango 30 DM, FIFA 99 20 
DM, Descent 3 30 DM, Silver 
20 DM, Unreal 20 DM, Anno 
1602 20 DM, Re-Volt, Turok 2 
35 DM, Shadowman 35 DM, 
Siedler 2 und 3 20 DM u.v.m. 
Tel.: 07161/819631 


Verkaufe FIFA 2000 für50 DM, 


Tom Clancy's Rogue Spear für 
‚35 DM, Anstoß 2 für 20 DM, 
Dungeon Keeper für 15 DM. 
Ich bin von 15 bis 20 Uhr er- 
reichbar. Tel.: 05601/5698 
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Kleinanzeigen 


Verkaufe 3D-Action-Shooter 
zu günstigen Preisen. Eine 
kostenlose Komplettliste mit 
über 100 Spielen könnt ihr bei 
Florian Löflath, Metzlerstr. 31, 
87527 Sonthofen, Tel. 08321/ 
619928, Fax 08321/619929 
oder per E-Mail unter Ver- 
sandshop97@t-online.de an- 
fordern. Es lohnt sich. 


Indiana Jones 5 neu 50 DM, 


Grim Fandango, Sports TV Bo- 


xing je 30 DM, Outlaws 20 
DM, NBA 99 neu 10 DM, Tita- 
nic 10 DM, Mystic House, Mas- 
ter of Orion 2, Prof. X-World je 
5 DM. Tel.: 02271/45794 


Verk. Ultima 9 (40,-), Indiana 

Jones 5 (30,-), Tomb Raider 4 

(20,-), Gabriel Knight 3 (30,-), 
Outcast (30,-), jeweils 3,- Por- 
to. Tel.: 040/4222245 


Verkaufe Pharao, Planescape 
Torment, Imperium Galactica 
2 zu jeweils DM 40,-. Star 
Trek: Birth of Federation DM 
20,-. Tel.: 09284/1839 


Verk. GTA 2 50,-, C&C 3 + Fi- 
restorm 70,-, Half-Life Op. 
Force 25,- (alles original ver- 
packt). Tel.: 06002/309, nach 
Peter fragen. | 


System Shock 2 35 DM, India- 
na Jones 35 DM, Rayman 2 35 
DM, Outcast 30 DM, SWAT 3 
40 DM, Redgard 35 DM 
u.v.m. Tel.: 03425/925050 


Verkaufe Spiele, Liste im Inter- 
net unter www.ursa.de/räi- 
ner/verkauf.htm abrufbar. Tel.: 
06756/9309 (14 bis 19 Uhr) 


Verkaufe PC-Spiele zu günsti- 
gen Preisen. Habe aktuelle 
Neuheiten und Oldies für 
44,90 DM. Eine kostenlose 
Komplettliste mit über 250 
Spielen könnt ihr bei Florian 
Löflath, Metzlerstr. 31, 87527 
Sonthofen, Tel.: 08321/ 
619928, Fax 08321/619929 
oder per E-Mail unter Ver- 
sandshop97@t-online.de an- 
fordern. Es lohnt sich. 


Verkaufe supergünstig Spiele: 
Sim City 3000 28,-, Lego 
Creator 18,-, Bundesliga Ma- 
nager 98 12,-, Wild Metal 
Country 12,-. Diese Nummer 
wählen: 05921/5686 und 
nach Tobi fragen. 


Anstoß 2 Gold, BM 98, Colo- 
niz., ST: Klingon, ST: DS 9 Har- 
binger, Magic: Battlemage, 
Civ 2 je 15 DM und Winword 
7 für 40 DM plus Porto. Tel.: 
0211/6581719 (20 bis 22 Uhr 
oder AB) 


SUCHE 
SOFTWARE 


Suche CD-ROMs für DOS, 
Win, Win 95, 3DO. Suche 
CDI-Player. Biete 11th Hour 
für 10,-. Tel.: 0561/878031 


Suche Legend-Spiele: Shanna- 
ra und Death Gate. Nur engli- 
sche Versionen! Zahle gut. Su- 
che zudem Lösung von Mon- 
key Island 3 u. PC Joker 1/98. 
Tel.: 06371/12391. PS: Tau- 
sche auch. 


Suche Viper Racing. Bitte um 
Angebote. Tel.: 033932/ 

70431, fragt nach Alexander. 
Nicht vor 16.00 Uhr anrufen. 


TAUSCHE 
SOFTWARE 


Tausche Crusaders of Might 
and Magic (EV), neuwertig, 
sowie Blade Runner gegen 
Wheel of Time (DV) oder Evol- 
va (DV) oder Messiah (DV). 
Tausche noch King’s Quest 8 
(DV) gegen Nocturne (DV) 
oder Half-Life: Opposing For- 
ce (EV) oder alle drei für 100,- 
DM. Tel.: 05764/941453 oder 
warthok@gmx.net über Post- 
weg. 


1000 verschiedene 
Manga/Anime-, Erotik- und 
Sciencefiction-Modelle: 
www.SPACEart-online.de. Voll 
bebilderter Farbkatalog und 
CD-ROM erhältlich. Tel.: 0251/ 
3794058 









Charts 


Jagged Alliance 2 gewinnt 
Dieter Kubin, Höchstadt/ 
Aisch 

Interstate '82 geht an 
Bernd Schmidt, Bergheim 
Railroad Tycoon 2 bekommt 
Sabrina Gingter, Mönchen- 
gladbach-Ohler 






Sucht ihr ein Magazin über die 
Szene? www.wildmag.not- 
rix.de 


Lösungen zu ca. 3/0 Games, 
alle komplett in Deutsch auf 
1 CD für 15 DM. Bei: Kristian 
Vucic, Beuststr. 50, 45139 Es- 
sen, Tel.: 0201/222875 


Verkaufe ein 56K Modem von 
ELSA mit Zubehör für 60 DM. 


Biete: Jagged Alliance 2 für 30 


DM mit Verp. und das Akte-X- 
Spiel auf DVD für 50 DM. 
0644177347 


Haben Sie etwas zu verkau- 
fen oder suchen Sie etwas, 
dann kommen Sie zu: 
www.radisla.de oder 
www.verkaufanzeigen.de 
und geben Sie Ihre kostenlo- 
se Kleinanzeige auf. 


Lösungen zu ca. 370 Spielen, 
alle komplett in Deutsch. Liste 
gg. Rückporto bei: Kristian 
Vucic, Beuststr. 50, 45139 Es- 
sen, Tel.: 0201/222875 


Ein neuer Computerclub sucht 
Mitglieder! Fordert eine ko- 
stenlose Info-Disk bei: Erich 
Balling, Holzgasse 7, 97288 
Theilheim an 


KONTAKTE 


Spacestrategy: Errichte dein 
UNENDLICHES STERNENREICH 
im WWW gegen Mitspieler 
weltweit - und das ohne im- 
mer ONLINE zu sein. Ab so- 
fort: 
www.SPACESTRATEGY.de im 
Internet 


KLEINANZEIGEN 
aaa Hld, 





Spieleshop: www.hsms.de 


Mini-Umfrage 


Je ein aktuelles Top-Game er- 
halten 

Marcus Löffler, Altenburg 
Petra Romahn, Reutlingen 
Jannis Sakellariu, Kornwest- 
heim 

Tim Krüger, Hannover 

Sören Hetzel, Offenburg 


Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover für Ihr Jewel-Case! 
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Deus Ex 

Evolva 

Grand Prix 3 

Ground Control 
Gunship! 

Imperium der Ameisen 
Lemmings Revolution 
Starship Soldiers 
Super 1 Karting 
Nascar Legends 


GOODIES: 

3DCC 
Acrobat Reader 4.0 
Clock 2000 

DirectX 7.0 


DXMedia 6.0 


Elsa Revelator-Treiber 

F-Prot 3.07 

Game Commander 

Hexedit 

Ikarus Virus Utilities 

Netscape Communicator 4.7 
Savegame Editor Construction Kit 
UniVBE 
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Nummern enthalten 
werden nicht veröffentlicht!! 
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Der Ciou! 


WinAmp 2.6 
Winzip 7.0 SR-1 


SPELIALS: 


Angriff der Bimbeskanone 
Joker Online 


LOSUNGEIN: 

Dark Project 2 (2. Teil) 

Final Fantasy 8 

Messiah 

Might and Magic 8 

Star Wars: Force Commander 
wild Wild West 


SHAREWARE: 
ProjektD 


PATCHES: 

Dark Project 2: The Metal Age 
Final Fantasy 8 

Nascar 2EDOO 

Nox 

Star Trek: Armada 

Tachyon - The Fringe 

Tiger Woods PGA Tour 2000 
The Wheel of Time 

X - Beyond the Frontier 
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der nächsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo- 
Und zwar unter der Rubrik: 


Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in 
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TOP-DEMO: 


Grand Prix 3 

Ground Control 
Gunship! 

Imperium der Ameisen 
Lemmings Revolution 
Starship Soldiers 
Super 1 Karting 
Nascar Legends 


LÖSUNGEN 

Dark Project 2 (2. Teil) 

Final Fantasy 8 

Messiah 

Might and Magic 8 

Star Wars: Force Commander 
Wild Wild West 


SPELIALS 


Angriff der Bimbeskanone 
Joker Online 


plus PATCHES, GOODIES und SHAREWARE 


Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und 
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Luc Bessons SF-Streifen mit Bruce Willis 
und Milla Jovovich ist unbestritten Kult, 

$ . die PC-Umsetzung durch Kalisto und Ubi 
_ Soft unbestritten gelungen: In der Poly- 
gonhaut von Ex-Marine Korben Dallas 
und Alien-Schönheit Leeloo stellen Sie 
sich im 23. Jahrhundert den Schergen des 
Waffenhändlers Zorg zum Kampf! 

Für jeden Charakter ist das Gameplay an- 
ders. Während Korben auf schwere 
\Wummen setzt, schaltet Leeloo gegneri- 
sche Polizisten, Roboter und Außerirdi- 
sche mit Körperakrobatik aus - das Mä- 
del bringt zahlreiche Special Moves mit. 
Freuen Sie sich auf schick animierte 3D- 
Darsteller an Originalschauplätzen, starke 
Musikbegleitung und Videos aus dem 
Film. Auch technisch ist das vor nur an- 
derthalb Jahren erstveröffentlichte Game 
natürlich noch ganz auf Höhe der Zeit: 
Optionale Unterstützung für 3D-Be- 
schleunigerkarten, Audiotracks direkt von 


Bi . 
ns er ” 
ee . 





Erstveröffentlichung 11/98 8 Audiotracks direkt von CD CD und Steuerung via Tastatur oder 
Originalwertung: 70 Prozent unterstützt alle D3D-Beschleuniger- Gamepad garantieren Ihnen in vier Wo- 
komplett deutsch für Windows karten und -Brillen, Softwaremodus chen beste (Kino-)Unterhaltung vor 
95/98 vorhanden dem Monitor! 






Spiele 
Might and Magic 8 ® Icewind Dale 
Kiss: Psycho Circus e Dark Reign 2 e 
Star Trek Voyager: Elite Force 





Diablo 2 


















Online 
Online-Rollenspiel der nächsten Generation: 
Shadowbane 


Hardware 
Mutter ist die Beste: der Weg zum optimalen 
Motherboard 


Reportage 
Die Szene lebt: live von der Radwar-Part 
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SH PERFORMANCE 30-GRarıK 
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e preisgekrönte, 
intuitive Benutzer- 
- oberfläche 


e mit umfangreichem 
- Handbuch 


z.B. Logos, 3D Schriftzüge, _ | 
Video-Vorspänne, Trickfilme, u 
Produkt-Präsentationen, 

Raum- und Hausplanung u.v.m. 














Testversion 
downloaden! 
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